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LES AUTRES JllPPERS SERONT 

ses Dauphins ! 

REALITE ^IRÎÏELLE. 

c Tibliez les mondes virtuels. Vous avez . Tvec Pro-Pinball la technologie Silicon 

- 6 billes rebondissent simultanément. 

devant vous Pro-Pinball, LE flipper. Ici rien Graphics entre dans tous les cales : de 

n'est virtuel tant le réalisme est nombreux angles de vue, une résolution jusqu a 

impressionnant : flips, rampes, bumpers, 1024X768 pixels, 60 images par seconde... 

targets, éclairage, billes... ne sont pas ':es scrollings c'est de l'histoire ancienne, 

virtuels mais existent tout simplement! la table est INTEGRALEMENT représentée : 

- Plus de 20 musiques differentes 
-Des voix digitalisées 
-Des effets sonores authentiques 
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NEWS 

Vous êtes nombreux à 
commencer par lire les 
News, lorsque vous 
ouvrez Joystick. C’est 
pour ça qu'on les met au 
début. A moins que ce 
soit le contraire... 



QUOI DE NEUF 

Histoire d’être bien 
informé avant de 
casser votre petit 
cochon, Joystick vous 
présente les dernières 
nouveautés hardware 
du marché. 


les haekers sont 

rie grands enfant! 
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DOSSIER 

Après ça, vous saurez 
tout sur les Hacker, les 
pirates des réseaux 
informatiques. En toute 
objectivité, voilà un 
dossier absolument 
passionnant. 



LOISIRS 

Mais pourquoi y a-t-il 
tant de logiciels sur 
Cézanne ? Il est mort 
ou quoi ? En tout cas, 
cette rubrique est parti¬ 
culièrement dense ce 
mois-ci. 







TESTS 

Combats aériens avec Euro 
Fighter 2000, football avec 
Actua Soccer, action/straté¬ 
gie avec Worms, explora¬ 
tion de souterrain avec 
Hexen et Witch Haven, 
plus tous les autres. 


SOLUTIONS 

Après avoir passé plu¬ 
sieurs nuits blanches et 
bu 113 litres de café 
bien noir, nous vous 
présentons les solutions 
de Phantasmagoria et de 
Last Dynasty, merci qui l 



PREVIEWS 

S’il n'y avait qu'une pre- 
view, ce serait celle de 
Wing Commander IV. 
Mais il y a aussi Rebel 
Assault II, Rayman, 
Riddle of Master Lu, 
bref, plein de bons jeux. 


REPORTAGE 

Nous sommes allé faire 
un tour chez Interplay 
et Blue Byte. Sortie de 
Stonekeep, accord passé 
avec TSR, Settler II et 
Albion; voilà un reporta¬ 
ge tout à fait intéressant 



LES TESTS DU MOIS 
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ALONE IN THE DARK 2 116 

BLADE FORCE 76 

KILUNGTIME 108 

WOLFENSTEIN 3D 116 

CDI 

MARCO POLO 117 

MAC CD- ROM 

FRANKENSTEIN 94 

HELL 95 

WING COMMANDER III 92 

PC 

PRECISION APPROACH 90 

PC CD-ROM 

3 D PINBALL 91 

ACTUA SOCCER 110 

AL UNSER JR ARCADE RACING 60 
ALIEN ODYSSEY 82 


BATTLE ISLE III 96 

CASINO DE LUXE 90 

DESTRUCTION DERBY 102 

EMPIRE II 117 

EURO FIGHTER 2000 52 

FIFA SOCCER 96 110 

FURY 3 83 

HEXEN 62 

NBA JAM 84 

NHL 96 90 

SIM ISLE 88 

SIMON THE SORCERER II 116 

WETLAND 91 

WITCHAVEN 68 

WORMS 78 

ET AUSSI 

COURRIER 4 

CD JOY MODE D’EMPLOI 8 

SÉLECTION PIONEER/JOYSTICK 51 
JEUX CRACK 118 

GUIDE D’ACHATS 172 

CONCOURS 117 

PETITES ANNONCES 176 
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La suite de The 7 "' Guest 


| % 'æUÊ 

70 années seront écoulées depuis la série de meurtres 
1*. -©peuvàhtables perpétrés dans la ville de Harley. 
Après THE 7 111 GUEST, le calme semblait être revenu. 


Pourtant la disparition subite de la journaliste Robin Morales, lors d'une enquête menée dans le manoir 
abandonné du fabricant de jouets Henry Slaul laissait présager la résurrection du passé... 

Vous incarnez Cari Denning, amant et collègue de Robin Ce que vous allez découvrir en la recherchant 
entraînera la ville entière dans une effroyable folie meurtrière. Les développeurs déTrilobyte ont su 
recréer une ambiance cinématographique fantastique grâce à l'incorporation d'une heure de séquences 
vidéo dans The I lth Hour. En outre, une multitude de nouvelles énigmes d'un réalisme 


inquiétant vous plongeront au cœur de ce cauchemar qui hantera vos nuits. 




DISPONIBLE SUR CD-ROM PC ET PROCHAINEMENT SUR CD-ROM MAC ET SATURN 
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E tudiant en 2ènte année de B.T.S. informatique 
industriel, je souhaiterais travailler plus tard dans 
le domaine de la conception d’images de synthèse ? 
Pensez-vous qu'il faille que je me constitue un Ixiok 
afin de présenter mes travaux à différentes sociétés qui 
pourraient m'aider à parfaire ma formation, ou pensez- 
vous qu'il faille me tourner vers une année de spécia¬ 
lisation ? Le cas échéant, pourriez-vous m’indiquer des 
adresses d'universités ou de facs enseignant ce type de 
diciplines ? 

M. Leblanc, Vitrv le François 

B ookouformation complémentaire?N’ayant 
pu voir vos réalisations, difficile de tran¬ 
cher. Si mus souhaitez connaître quelques adresses 
de lieux de formations, consultez le dossier trai¬ 
tant de ce sujet dans Joystick n° 59. Vous trouve¬ 
rez également quelques renseignements auprès de 
(ON1SEP (3615 ON1SEP). Cela dit, sans préjuger 
de la qualité de votre travail, je crois poumir vous 
conseiller la deuxième solution car je sais que les 
éditeurs ou studios de créations français (Coktel, 
Ciyv, Delphine, Uhi Studio, lnfogrames, etc.) enga¬ 
gent souvent des gens ayant suivi auparavant une 
formation. 



J e voudrais commencer la programmation. Pouvez- 
vous me donner le nom d'un bon assembleur en C ? 

P.A. Bruxelles 

N on, c'est impossible car ça n'existe pas. La 
question revient à demander à un libraire 
un dictionnaire de la langue française rédigé 
entièrement en anglais. 

Un assembleur est un assembleur, un tangage C 
est un langage C. Il existe des langages C chez dif¬ 
férents éditeurs (Borland notamment), mais d’après 
votre question, je crois pouvoir deviner qu il mus 
manque pour le moment les Ixtses nécessaires pour 
vous lancer dans l'élude de la programmation. 



E xiste-t-il un programme qui permette d’utiliser les 
jeux Atari sur PC ? Si oui, lequel, afin que je l’achète 
en vitesse ? 

Un lecteur anonyme 

S i un tel programme existait, jeferais des pieds 
et des mains pour en être le distributeur exclu¬ 
sif et après je vivrais de mes rentes jusqu à la fin 
des mes jours. Ben non, ça n 'existe pas. Tout ce 
qu 'on peut espérer un jour, c 'est un émulateur 
qui permettrait de faire tourner les logiciels sur 
PC. Un émulateur •transforme• une machine en 
une autre. Pour l'instant, on trouve surtout d’excel¬ 
lents émulateurs C64 sur PC. 



A uteur d'un roman écrit il y a quatre ans sur le 
Atari ST, à l’aide du logiciel “Le Rédacteur", je 
dois, à la demande d'un éventuel éditeur, remanier sa 
présentation. Comme le roman en question fait près de 
400 pages, il faut à tout prix que je réussisse à le récu¬ 
pérer sur Word 6. Comment faire ? 

D. Lanolx, Cheillé. 

L e plus simple est que vous formatiez une dis¬ 
quette sur PC en simple face. Si le système 
d'exploitation de votre Atari est suffisamment 
récent, vous pourrez alors y sauvegarder votre 
roman en mode ASCII afin de (importer sous Word 
6. Il faudra sans doute faire quelques essais afin 
de trouver le bon mode de sauvegarde (texte seul, 
texte avec sauts de ligues, etc,), mais la manœuvre 
devrait vous donner entière satisfaction. Bien 
entendu, les mots en gras, italique et autres sou¬ 
lignés apparaîtront sous Word 6 avec le même 
style que le reste du texte. 

content 

V ous êtes le seul magazine de jeux à avoir cor¬ 
rectement noté le jeu Dungeon Master 2, je tieas 
à vous en féliciter. Les autres ne prennent en compte 
que l’aspect technique, mais jamais l’intérêt proprement 
dit. Il suffit qu'un jeu regorge de vidéos, d’images de 
synthèse pour qu'il se voie doté d’une bonne note. Féli¬ 
citations d’être resté objectif et impartial envers tous les 
jeux testés. 

Christophe C. Montbardier 

M erci, merci ! Cela dit, même si je suis per¬ 
sonnellement d’accord avec la note de 
Dungeon Master accordé à Joystick, ilfaut recon¬ 
naître que ce type de jeux [xise problème. Je déteste 
les formules toutes faites, mais en voici une qui 
résume bien la situation . qui peut le plus peut 
le moins. On est en droit d'attendre d'un jeu qu'il 
soit également beau. Le plus difficile, c'est défaire 
un jeu intéressant et non pas d ébahir les gens 
avec des tas de belles images de synthèse. Donc, 
les créateurs de DM2 sont coupables d’avoir bâclé 
la tâche la plus facile à réaliser. Alois se pose la 
question . nous sommes d’accord pour dire qu'il 
est scandaleux de bien noter un jeu beau et inin¬ 
téressant, mais est-il vraiment illégitime de mal 
noter un jeu moche et intéressant ? En (occur¬ 
rence, je me souviens d'une réunion assez hou¬ 
leuse au sujet de DM2. En effet, après chaque 
bouclage (lorsque tous les textes sont écrits et 
même mis en page, bief juste avant que tout soit 
envoyé à (imprimeur), la rédaction au grand 
complet se réunit afin de ■ réguler ■ les notes. Nous 
établissons donc une liste afin de comparer les 
produits entre eux Dans le cas de DM2, ce ne 
fut pas tâche aisée car les arguments •pour• et 
■contre • se valaient largement. Nous avons décidé 
de marquer le coup, car trop de jeux inintéres¬ 
sants mais esthétiques sortent depuis quelques 
mois. Attention, futurs DM2, nous ne serons pas 
aussi coulants la prochaine fois ! 



M onsieur, je viens d'acquérir la mise à jour de 
Windows 95. J'ai la très mauvaise surprise de 
constater que des documents de travail établis sous Win¬ 
dows 3.1 ne peuvent plus ressortir correctement du fait 
de fautes de frappe systématiques dans les polices. Après 
plusieurs appels au support technique où aucune solu¬ 
tion satisfaisante n'a pu m'être proposée (la dernière 
en date étant d'attendre la sortie de Publisher 95 !), je 
suis contraint d'effacer Windows 95 du disque dur (...). 
Je trouve inadmissible que des problèmes puissent appa¬ 
raître et surtout que vos techniciens soient incapables 
d'y remédier quant on connaît l’ampleur de Microsoft 
et de ses campagnes publicitaires. Je vous demande par 
conséquent une intervention rapide, ou le rembourse¬ 
ment de Windows 95. 

(NDR : courrier adressé à Microsoft, au fournisseur du 
logiciel et à Joystick). 

Docteur P. Randuineau, Précy sur Oise. 

B on, ne revenons pas sur Windows 95, ça 
fait suffisamment de temps qu on vous dit 
de vous méfier. En revanche, un point important 
à soulever concerne en effet les conditions de vente 
des logiciels. Tirant pour unefois bénéfice du pira¬ 
tage, les éditeurs de logiciels ont imposé un sys¬ 
tème de conditions de vente qui met (utilisateur 
honnête dans une position fort désagréable. Nor¬ 
malement, il est tout â fait possible de changer un 
produit ne pouvant subir de dégradation à la piv- 
mière utilisation lorsqu on dispose d 'une preuve 
d'achat. Mais en ayant rompu (enveloppe proté¬ 
geant les disquettes ou le CD, mus avez dégradé 
le produit et mus tombez sous le coup d’une autre 
loi, celle impliquant que vous acceptez les condi¬ 
tions de mute de (éditeur, totalement prohibitives 
comme celles de ses concurrents d'ailleurs. 

Il serait temps de mettre de /’ordre dans tout ça, 
et je mus engage à contacter (INC. J’engage éga¬ 
lement la presse •professionnelle• à monter au cré¬ 
neau, ce qui lui permettrait de démontrer qu’en 
plus d écrire chiant, elle peut à (occasion faire 
preuve de sérieux. Mais allez savoir pourquoi, je 
sens confusément qu 'il ne se passera rien de ce 
côté-là. Par ailleurs, loi ou pas, il serait normal 
et “fair play” (si (expression a encore quelque 
valeur clans le monde des affaires) que Microsoft 
mus reprenne ce logiciel, puisque mus ne pouvez 
en avoir (utilité. Ça ne coûte pas cher et ça fidé¬ 
lise certainement plus le client (puisque mus êtes 
satisfait de Windows 3-1) qu 'une campagne de 
pub ringarde. Je ne pense pas que cette vente ratée 
mette Billou dans une situation inconfortable. 
Quoi qu il en soit, tenez-nous au courant de vos 
démarches, nous tâcherons d'en faire (écho auprès 
de nos lecteurs. 

C ourrier entièrement lu et répondu de façon artisa¬ 
nal par Moulinex, selon la traditionnelle méthode 
connue par les Artisants-Compagnons du Saint-Courrier. 
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Vive le Disk 
Operating 
System 

Voilà, ça fait deux petits mois 
que Windows 95 est sorti. 
Bon nombre d'entre vous ont 
pu juger de la souplesse, de la 
fiabilité, de la stabilité du 
produit Ou bien ils ont jugé le 
produit très surfait, inutile et 
instable au possible, voire un 
peu pompé sur le système 7. 
Quoi qu’il en soit, je le répète, 
sur ce CD, tout marche. S’il y a 
des problèmes, ils viennent 
de votre configuration, 
chaque jeu ayant lui-mème 
ses particularités pour 
tourner, un driver vesa par-ci, 
un driver souris par-là, un 
coup de pompe dans l’unité 
centrale par ailleurs. Oups, 
non, j'ai rien dit, évitez ce 
genre de remède. Et puis 
peut-être avez-vous 
Windows 95 ? Certaines 
applications sont optimisées 
pour ce logiciel, mais les bugs 
existent et demeurent 
jusqu'à nouvel ordre. Mais 
bon, on n’est pas chien, on a 
mis sur le CD quelques 
logiciels pour Windows 95. 
Mais à la rédac, on commence 
à se demander si Billou n’a pas 
lancé Windows 95 pour 
relancer le DOS, en fait ! 


LES BELLES 
ANIMATIONS 

Vous avez été 
quelques-uns à nous 
envoyer des animations 
dédiées à Joystick. Ça 
fait plaisir et c’est beau. 

Merci et continuez ! 

En cas de 
problème 
CD Anim 

Lisez les fichiers FLI avec AAPLAY.EXE 
(sous dos) 



Le CD 


SUR PC 


LES BEAUX DESSINS 


Elles sont bien 
belles vos carottes 
ce mois-ci ! On 
ne s'en lasse pas. 
On aime bien 
recevoir ce gen¬ 
re de courrier. 
Donc, merci et 
continuez ! 


Lisez les fichiers PCX avec Paint brush 

LES BELLES VIDÉOS 

Ce mois-ci, il n'y a que deux vidéos, mais elles 
ont gagné en longévité. Et précipitez-vous pour 
regarder la vidéo de Wing Commander IV made 
in Joystick qui s'avère déjà très impressionnante. 
Eh oui, la technique du fond bleu c'est bien, mais 
ça ne vaut pas un bon vieux décor ! 

En cas de problème 
CD AVI.JOY 

Lisez ces fichiers avec Mplayer 



En cas de problème 
CD Menu 


LES BELLES DATES 
DE SORTIE 

Les sorties des jeux les 
plus attendus des pro¬ 
chains mois. Bien 
entendu, nous faisons 
cette liste selon les dif¬ 
férents communiqués 
de presse. Nous n’en 
savons pas plus, pas la peine d'appeler au jour¬ 
nal si le jeu n’est pas sorti en temps et en heure. 

LES BEAUX 
GREETINGS 


Un berrichon qui pète 
les plombs, ça donne ce 
CD et cette rubrique 
pourtant habituelle mais 
un tantinet différente. À 
propos, si vous avez un 
pote qui possède un 
Mac, n’hésitez pas à explorer CD Mieux Mieux, 
lui aussi, bien Destroy. 


Pu)i£A Bmitkew. Dorvil Lauro 

Lt Borfam ■ Jirtoi DorooiAf 
U CWc Bnue Cari* 



LES BEAUX 
TRAINERS 

(DANS LA BELLE CUISINE) 

Pas loin de 
250 trainers 
vous sont 
offerts dans 
ce CD. Si 
vous ne 
trouvez pas 
votre bon¬ 
heur là- 
dedans ! Entre autres, vous trouverez ceux de 
Fade to Black, Mechwarrior2, UFO, Coloniza- 
tion, Panzer General, Micro Machines. On en 
a eu un à la dernière minute : celui de Com- 
mand and Conquer, mais faute de temps, il n’est 
pas dans le menu mais dans le répertoire 
Conquer. Vous pourrez avoir des brouzoufs à 
donf. Attention, pour chaque jeu, il existe plu¬ 
sieurs versions (anglaise, française, patchée ou 
non etc.) et certains trainers ne marchent pas. 
Pire, ils font parfois planter le jeu ! Avant d'ins¬ 
taller un trainer, il convient de faire une copie 
de vos sauvegardes ou un back up complet du 
répertoire. 

En cas de problème 
CD COOL 
Yourmenu.exe 



LES BEAUX 
SHAREWARE 



CD Sharewar 

Tout d’abord, un petit 
Tips : cliquez sur le plon¬ 
geoir sans quoi vous lan¬ 
ceriez immédiatement 
un jeu sans avoir pu voir 
le menu, un problème de 
boutons... 


Tyrian 



Un petit jeu de tir bien 
présenté et très rapide. 
Le but : aller le plus loin 
possible. 


En cas de problème: 

CD Tyrian 

Setup 


Puissance4 

Une des nombreuses ver¬ 
sions micro du célèbre jeu 
où l’on doit aligner quatre 
pièces de la même couleur. 

En cas de problème : 

CD Puiss 4 
P4 
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Nom 

Prénom 

Adresse 


Oh, ben le Biss, il a ben fait les chose c’mois-ci. Nous v’Ià donc à l’ferm* de Joy. Le Léo, il va vous faire l’descriptif des 
démos, des charvéres, des trucs et des bidules, d’une multitude de trainers, bref comme d’hab que du bon. 


corrigé où votre pousseur est un 
véhicule. 

En cas de problème : 

CD Farocar 
Farocar 

Amenathis 


Une belle démo où l'on se contente 
de regarder les images 
qui défilent Ca demande une bécane 
puissante. 

En cas de problème : 

CD DX 
DX 

Tronic 


Hi^ll»lim^^lil'iill!l;lil;l;H 


Un bien beau jeu qui enchantera 
les enfants et peut-être vous- 
même. Plein d’humour, ce soft 
est un mélange de jeu de rôles 
assez simpliste et d’éducatif où 
les questions sont très nom¬ 
breuses. D’autres productions 
devraient suivre. 

En cas de problème : 

CD Amenathi 
Installe 


DX Demo 


Un casse-briques fantastique qui 
éclatera tous les fanatiques d’Arka- 
noïd et autres jeux de ce type. 

En cas de problème : 

CD Tronic 
Tronic 

Rmp32 


Un player de 
Mod qui con¬ 
tient de très 
nombreuses 
options et s’avère très souple 
d’utilisation. 

En cas de problème : 

CD Rmp32 
Rmp32 


ta 


La comédie la plus folle de l'an- à , 

née ! |im Carrey découvre un masque _ .| 

magique qui le transforme en un aeli- ^ V 
ranl personnage de cartoon. Visage vert j ; 
fluo, sourire éclatant et corps élastique, v ' | 
voici I lie M V k, avec un humour et des jV 
effets spéciaux révolutionnaires... v» 
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Virus 


Chrono Master 



Un jeu qui n’est autre qu’une métaphore de 
disque dur ! L’écran rappelle d’ailleurs souvent 
divers utilitaires de défragmentation. 

En cas de problème : 

CD Virus 
Setup 

Warpath 



Dans le style de Star 
Trek (shareware), 
prenez les com¬ 
mandes d’un vais¬ 
seau et explorez les 
systèmes solaires. 


En cas de problème : 
CD Warpath 
Setup 


Blind Justice 


Un jeu qui alterne 
rôle, aventure et 
arcade ; en plus c'est 
intéressant. 

En cas 

de problème : 

CD Blind 
Setup 



PROGRAMMES 

POUR WINDOWS 95 

CD WIN95 

Pressure 
Drop 

Une sorte de Tetris 
en un peu plus com¬ 
pliqué. 

CD Drop 
Setup 




PBA 

Un jeu de bowling très 
bien réalisé, mais bon, 
faut Windows 95. 

CD PBA 
Setup 


Under 

Pressure 

Encore un jeu de 
poussfrpousse mais avec 
quelques options par¬ 
ticulièrement originales. 

CD Under 
Setup 



Anti virus Mc Afee 
sous W95 

Un des plus puissants anti¬ 
virus déboule sous Win¬ 
dows 95. Aussi bien que 
sous Dos. Pareil que la 
lessive avec le nouvel Omo 
et les noeuds en plus. 
S95-I00e 

Vfinzip sous W95 

Pour zipper et dézip- 
per facilement vos 
fichiers sous W95. Ça 
existait déjà sous 
Windows, tout pareil ! 
Wznt 




LES BELLES DÉMOS 

CD DEMOS 


Ultimate soccer manager 



En cas de problème : 
CD Ultimate 
Setup 


Testé dans Joystick 61 
Nous avions déjà passé 
une démo de ce soft 
dans un de nos CD. 
Nous avons eu une 
version plus complète, 
plus jouable. La voici ! 


Worms 


Testé dans ce numéro 
Même si visuellement 
c’est un peu léger à 
l’heure des Magic 
Carpet and Co, ce jeu 
demeure passionnant. 
En cas 

de problème : 

CD Wormdemo 
Worms 




Endofurn 

Un jeu assez étrange. Il 
faut que la face supé¬ 
rieure de votre curseur 
soit de la couleur du 
carré en dessous de lui 
pour l’éliminer. 

En cas de pro¬ 
blème : 

CD Endofurn 
Endofurn 


Stone Keep 

Preview dans ce numéro 
Ça a la couleur et l’odeur d’un doom-like, mais 
dans la réalité ça ressemble vachement plus à un 
jeu de rôles ou 
d’aventure Et c’est 
bien stressant 
En cas de pro¬ 
blème : 

Revenez à la 
racine (C:) 

Tapez Install 




Un jeu d’aventure spa¬ 
tiale qui s’annonce très 
prometteur et com¬ 
plexe à souhait 

En cas de problème : 
Allez dans le réper¬ 
toire chrono 
Tapez : setup, suivez les instructions 
Attention, il y a un petit problème. Si votre 
CD-Rom est déclaré en une autre lettre 
que E. Éditez le fichier CD.dat du réper¬ 
toire (Edit CD.DAT) et à la place du E, 
tapez la lettre qui correspond à votre lec¬ 
teur de CD-Rom. Bien souvent c’est “D”. 


SU27 Flanker 

Preview dans Joy 63 
Attention, démo 
tournante, vous ne 
pourrez donc pas 
apprécier la sou¬ 
plesse du pilotage, 
mais en revanche 
vous pourrez admi¬ 
rer la fluidité de l'animation. 

CD SU27 
SU27 

Mordor 

Jeu de rôles par 
excellence, 

Mordor n'est pas 
visuel mais vous 
avez sans cesse 
un tas d’infor¬ 
mations sur vous 
ou votre équipe. 

C’est sous Win¬ 
dows, donc vous 

pouvez ouvrir ou fermer les fenêtres qui vous 
intéressent. 

En cas de problème : 

CD Mordor 
Setup 

Earthworm Jim 

Preview dans ce 
numéro 

Décidément, les vers 
ont la part belle dans 
ce CD ! Après Worms, 
voici le jeu console qui 
a le plus déchaîné les 
passions l’an dernier. 

En cas de problème : 

CD EWJ 
EWJ 

Caesar 2 

Testé dans Joystick 64 
Voici peut-être le plus beau 
jeu de gestion jamais réa- c 
lisé. Cette version com¬ 
porte une présentation 
générale du jeu très visuelle 
et la démo jouable. 

En cas de problème : 

CD Cl 
Cl 









































































































































SierraOriginals SierraOriginals SierraOriginals ^ /SierraOrigirialsp SierraOriginals SierraOriginalsr 


SPACE QUEST IV 


I.OST IN TIME KING'S QUEST VI SPACE QUEST IV 


ACES OVER EUROPE GOBLINS I et 2 


Oui, je desi re recevoir gratuitement 
le catalogue 


SierraOriginals 

[3 mémoire- des meilleurs jeux informatiques 


mm 


- .. 

. 


Aux origines était le son... 
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[L'image... 


Et enfin... la Collection SierraOriginals, 
un concentré d'intéractivité sur CD ROM 


SierraOriginals 









SUR MACINTOSH 


I 


Hexen 

Testé dans 
ce numéro 
Est-ce un 
doom-like ? 
Oui ! Mais 
est-ce un 
doom ? Non ! Beaucoup plus subtil 
que son ancêtre, vous pourrez jouer 
avec trois persos différents. 

En cas de problème : 

CD Hexen 
Install 



Capitalism 

"Bill gates 
du monde 
entier, unis¬ 
sez-vous!", 
pourrait 
être le 
sous-titre 
de ce jeu. Visuellemnt très beau. 
En cas de problème : 

CD Capdemo 
Setup 

Fury3 

Testé dans 
ce numéro 
Version 
Windows 
de Termi¬ 
nal Velo- 
city, ce jeu 




est toujours aussi beau mais un peu 
plus lent. Dommage... 

En cas de problème : 

CD _storage 
CD Williams 
CD Furydemo 
Fury3X 

Mechwarrior2 

Testé 
dans Joy 
63 

Enfin une 
démo de 
ce jeu 
fabuleux qui vous mettra aux com¬ 
mandes de robots hyper-puissants. 
En cas de problème : 

CD MWÎdemo 
Setup 



Earthsiege2 



Le jeu ini¬ 
tial était 
déjà fabu¬ 
leux ! Ici, 
l'aspect 
graphique 
a été considérablement amélioré 
à tout point de vue : textures, 
robots, persos. 


En cas de problème : 

CD Earth2 

Setup 


BON PLAN! 
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Envoyez vos oeuvres à : 
Joystick "concours Intro CD-ROM" 
10, rue Thierry Le Luron 
92592 Levallois Perret CEDEX. 
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«Qu’est-ce que CD Mieux Mieux ?», nous sommes-nous demandé ce mois- 
ci. C’est un produit multimédia. «Et qu’est-ce que le multimédia ?», nous 
sommes-nous interrogé. Nous avons lu tout plein d'articles ici et là, et nous 
en avons conclu que, grosso modo, c’était le mariage de la micro-informa¬ 
tique et de la télé. “Oui mais alors», nous sommes-nous reproché, «la micro 
c’est O.K., on en fait, mais la télé, il n’y en a pas des masses dans CD Mieux 
Mieux». 


Du coup, voilà, nous avons créé une nouvelle chaîne de téloche, on a pris des 
locaux, du matériel et débauché l’un des présentateurs les plus brillants de la 
profession. Avec Canal Marcel, CD Mieux Mieux est désormais un vrai pro¬ 
duit multimédia. Pour capter MTV (MarcelTV™), il vous faut placer Quick¬ 
time et les autres extensions (fournies sur le CD) dans votre dossier sys¬ 
tème. 


«Bon, on a une télé, c’est bien beau, mais qu’est-ce qu’on y fait ?», nous 
sommes-nous lancé à la figure. «La télé, c’est le mariage de l'info et du diver- 
tissemenD). Le divertissement, c’est bon, on en fait, avec la démo de Mara¬ 
thon 2 (on vous passera la démo officielle plus tard), celle de Bugs Banny, un 
jeu de baston, une bonne tripotée de jeux shareware pas dégueulasses, des 
utilitaires, des mises à jour, etc, comme d’hab. Donc, le divertissement, O.K., 
il y a ce qu’il faut, avec en prime le nouveau jeu de TCB, Advanced Morpions 
2, un jeu à jouer à deux. 



Bon, mais il nous manquait l’information. Alors on a acheté de la déontolo¬ 
gie, des cartes de presse, des che¬ 
mises blanches, et on a fait de 
l’investigation à propos des idées 
reçues liées aux nouvelles tech¬ 
nologies. Car notre devoir est 
de vous faire savoir. Rien ne nous 
arrêtera, pas de compromis, nous 
avons des chemises blanches ! 


«Bon ben c’est fini, et mainte¬ 
nant qu’est-ce qu’on fait ?», nous 
sommes-nous ennuyé. 
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RETOURNEZ CE COUPON RÉPONSE À : 

UBI SOFT MULTIMÉDIA, VIR1, 28 RUE ARMAND CARREL, 93108 MONTREUIL -FRANCE 

Je désire recevoir une documentation complète sur : 
la manette VIR 1 

les kits multimédia UBI SOFT FULL FICTION. FULL ACTION... 
la gamme complète MULTIMEDIA UBI SOFT 
Vous êtes Revendeur Particulier 

Nom Prénom 

Adresse 

Coordonnées de votre revendeur habituel : 

J O T 1 1 . 1 2 • S 











• Étude! Pour la première fois, il pourrait se vendre cette année en 
France plus de micro-ordinateurs que de voitures. Sans aucune aide gou¬ 
vernementale • Philips aurait vendu 1,2 million de CDI dans le monde, 
depuis 1991. Laborieux, hein? • Étude! Il y aurait 5,8 millions d'amé¬ 
ricains branchés sur Internet, plus 3,9 millions d'autres américains 
branchés sur Internet en passant par des serveurs commerciaux comme 
America Online ou CompuServe. Après quoi on arrive quand même à trouver 
30 millions d'utilisateurs Internet dans le monde. Ils sont où, les 20 
autres millions? En France, peut-être (rires, rires)? 
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Les agences de pub veulent bien 
s’intéresser aux services en ligne 
comme CompuServe ou America 
Online, mais elles demandent à 
avoir un moyen de contrôler le 
nombre de leurs abonnés. Car cer¬ 
tains réseaux n'hésitent pas à gon¬ 
fler leurs chiffres en confondant 
abonnés et utilisateurs, considé¬ 
rant qu'un même abonnement 
peut être utilisé par plusieurs per¬ 
sonnes d'une même famille, par 
exemple. Du coup, ils multiplient 
par deux ou trois le nombre 
d'abonnements qu'ils ont effective¬ 
ment vendu et augmentent d'au¬ 
tant le prix de l'espace publicitaire 
sur le serveur. Et qu'est-ce que 
vous voulez, les annonceurs n'ap¬ 
précient pas qu'on les prenne pour 
des pigeons, ou en tout cas que ça 
puisse se voir autant que ça. 


æsTVffin’isyirffî’sv 


Pour la première fois 
depuis près de deux ans, 
des Amiga tout neufs, des 
A1200, sont en vente en 
Angleterre, dans plusieurs 
magasins. Ça ne nous 
rajeunit pas. 


Après les déboires 
d'Apple avec son 
Powerbook 5300, 
c'est au tour d'IBM 
de rappeler certains 
de ses moniteurs 17 
pouces en usine. Un 
défaut de fabrication 
fait que l'utilisateur 
peut être victime 
d'un choc électrique 
si le moniteur n'est 
pas correctement 
branché et s'il n'est 
pas relié à la terre. 
IBM prévoit le retour 
de près de cent qua¬ 
rante mille modèles, 
commercialisés 
depuis deux ans. Si 
vous avez un moni¬ 
teur 9527-TO 1,9527- 
001,9527-005, 9527- 
011 ou 9527-015, 
veuillez contacter 
votre revendeur IBM 
le plus proche (si 
j'étais vous, je laisse¬ 
rais ma petite sœur 
griller sur le moni¬ 
teur, et je ferais le 
procès du siècle...). 


CONVERSION 

Le très sérieux Grolier, connu pour 
ses encyclopédies multimédia, se lance 
dans le marché du jeu avec trois titres 
à paraître prochainement, qui 
devraient être distribués par Matra 
Hachette. Au programme, Greg 
Norman Golf, qui bénéficiera d’un 
affichage 3D d’excellente qualité, 
Terror Trax et SFPD Homicide (SFPD 
signifiant San Francisco Police Depar¬ 
tment), deux films interactifs. 


tm-de-mo ig 

L'éditeur 7th Level (que nous aimons bien ici à Joy, puisqu'il 
sort des jeux atypiques et sortant des sentiers mille fois bat¬ 
tus) avait besoin d'un peu de liquide pour se lancer dans de 
nouveaux investissements et aussi pour rembourser d'an¬ 
ciennes dettes. Dans ces cas-là, on a trois solutions; ou bien 
on va taper son banquier (en s'endettant pour quelques 
années), ou bien on vend quelques morceaux à une autre 
société intéressée (en perdant un peu de son indépendance), 
ou bien on propose publiquement à qui veut d'acheter des 
parts de la société (en confiant son destin à des investisseurs 
tendance spéculateurs). C'est ce qu'a choisi de faire l'éditeur, 
en vendant trois millions d'actions au public: l'opération 
pourrait lui rapporter jusqu'à 60 millions de dollars. 300 mil¬ 
lions de francs, moi je dis qu'il aurait eu tort de se priver. 


IBS&nt a ne. 

Sur la dizaine de bouquins que nous 
avons reçu ce mois-ci, trois sont 
consacrés à “l-cant-get-no-satisfac- 
tion 95” et cinq à “Internet", les 
autres derniers traitant de sujets à la 
mode l'année dernière ou même 
avant, genre “les virus", “la réalité 
virtuelle" et compagnie. L’année pro¬ 
chaine, avec quoi les éditeurs de bou¬ 
quins feront-ils leurs choux gras, et 
les éditeurs de feuilles de choux 
(nous) leurs, euh, tirages ? 


C’est la date à laquelle se passe l’ins¬ 
tallation du premier groupe de 
colons sur la base de Pluton 5 dans le 
jeu Métal Rage de Titus, installation 
quelque peu per- | 
turbée par l'arri¬ 
vée inopinée 
d’une horde 
d’Aliens. Aux 
commandes de 
l’un des trois 
tanks de combat, 
vous devrez sauver l’univers et 
découvrir qui sont véritablement ces 
envahisseurs. Bref, voilà un jeu de 
simulation/arcade 
pour PC, en dis¬ 
quette et CD- 
ROM qui bénéfi¬ 
ciera d’un 
affichage 3D 
temps réel et 
d’un son stéréo 
élargi 16 bits. Il 
sera compatible avec le casque Virtus 
et permettra également de jouer en 


aos transp é 

Une nouvelle version de Transport 
Tycoon pour PC voit le jour. 
Estampillée de la mention Deluxe 
pour l'occasion, elle comporte 
quatre nouveaux scénario : la forêt, 
le désert, la neige et bonbon land, un 
monde fantaisiste aux allures de 
Theme Park. Un mode 2 joueurs par 
modem ou réseau a également été 
implanté et quelques bugs ont été 
corrigés. Entièrement en français, 
nous essaierons de le tester le mois 
prochain. 


G' e st g ont f&l 

Interactive Magic affirme avoir déjà 
vendu plus de 200000 exemplaires de 
son nouveau jeu Apache, dont plus 
de la moitié aux Etats-Unis. Et moi, je 
m’appelle Roberta. Télérama affirme 
avoir vendu 9000 exemplaires de son 
excellent CD-Rom "Moi, Paul 
Cézanne" une semaine après son lan¬ 
cement. C'est déjà vachement plus 
crédible. Retour aux USA où Sony 
prétend avoir vendu cent mille 
consoles Playstation la première 
semaine de sa commercialisation. En 
Europe, Sony aurait vendu pour 350 
millions de francs de consoles et de 
jeux les quatre premiers jours. Et 
moi, j'ai trois millions de francs d'ar¬ 
gent de poche par semaine et je dis à 
mon grand-frère de te casser la 
gueule si tu veux pas me croire. 


Vous Savez ce que c'est qu'un 
caché?- Vous achetez des proces¬ 
seurs avec "cache niveau 2,", des 
disques durs avec "optimum 
caching", des logiciels de cache,, 
mais concrètement?'Très simple; 
'c’est un petit bout de mémoire 
(selon les cas, intégrée au procès^ 
seur, sur une carte vidéo, dans un . 
disque dur, ou même yhe partie de 
là mémoîrc principale) qui sert a 
stocker les informations dont on a 
souvent besoin. Internet étant lent 
comme un traitement de textes de 
Microsoft, les programmeurs de 
logiciels d’accès au Webohc eu 
L’idée d'intégrer un cache à leurs 
programmes: si vous allez une pre¬ 
mière fois sur un service, l’affichage 
est mémorisé sur votre disque dur 
tft lors des accès suivants, C’est 
simplement La page stockée sur 
disque qui est affichée, ce qui- évite 
là durée de transmission d.e la page 
eh question par modem. Tout irait 
pour le mieux dans le meilleur des 
mondes, si les propriétaires des - 
serveurs Internet ne s’ôtaient aper- 
. çu quê ça faisait singulièrement 
baisser leurs norpbres de. "hits",, 
c'est-à-dire de connexions: avant, 
quand un.utilisateur allait 10 fois 
sur un service,-le service enregis¬ 
trait 10 visités) aujourd'hui, il n'en- 
.registre plus que la première, les 9 
' autres étant traitées directement 
par le-logiciel d'accès. Or| pour 
vendre un service, il faut avoir le 
plus grand.nornbre possible de hits, 
pour prouver qu'on a beaucoup de 
'■clients. Les serveurs-Interhet sé 
sonç plaints auprès des program¬ 
meurs de fogiciels d’accès; ça à 
donné l’idée à ceux-ci de leur 
vendre l’info, c'est-à-dire de les 
informer - en envoyant quelques 
, octets sur le réseau, et moyennant 
subsides - à chaque-fois qu'une 
page “cachée" était chargée. Ah 

ben eh, c'est la jungle, hein. 
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Aklaim distribuera 
prochainement la 
collection Audioclips. 
Cette série de CD 
permet d’associer 
des sons à diffé¬ 
rentes actions de 
Windows, et est de 
plus dotée d’écono¬ 
miseurs d’écran. La 
particularité de cette 



collection est d’utili¬ 
ser des banques de 
sons issus de films 
célèbres. Au choix, 
“Twilight Zone”, 
“Terminator 2”, 

"Star Trek” et 
“Saturday Night 
Live” qui proposera 
des clips de nom¬ 
breux groupes (Blues 
Brothers, The 
Conehead, Wayne’s 
World, etc.). 


Vous êtes pirate et 
vous voulez gagner 
de l’argent honnête¬ 
ment? Faites 
http://challenge.com- 
vista.com/, essayez 
de décoder la phrase 
qui est cryptée, et si 
vous y parvenez, 
vous gagnez 10.000 
dollars, soit cinq 
patates. Ce sont des 
développeurs de sys¬ 
tèmes de codage qui 
ont trouvé ce moyen 
pour prouver la qua¬ 
lité de leur algorith¬ 
me. Allez, foutez- 
leur la honte! Libre 
accès à l'information 
pour tous! Non au 
codage! Free cheese 
for ail! 
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Le président Clinton a annoncé qu'il 
souhaitait que toutes les classes des 
écoles américaines soient reliées à 
Internet et que chaque écolier puisse 
avoir accès à un ordinateur d'ici l'an 
2000. Pour y parvenir. Clinton pro¬ 
met la mobilisation des pouvoirs 
publics et sollicite celle des grands 
constructeurs. C'est d'ailleurs dans 
cet esprit qu'il a remercié Apple, Sun 
et Xerox, tous trois ayant contribué 
cette année à l'informatisation de 
douze mille classes en Californie. En 
France, pas de bol, on n'a que Bull et 
France Télécom... 
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NICHE 


Apple a décidé cette année d'auto¬ 
riser d'autres constructeurs à com¬ 
mercialiser leurs propres modèles 
l'de compatibles Mac, S,và\l’excep¬ 
tion d'IBM, les géants du PC ne 
semblent pas, avoir été séduits par 
/(cette opportunité, d'aiitxes moins , 
réputés et plus spécialisés ont 
^acquis la précieuse HcVice auprès 
cj'Apple. Ce fut le Ças par exemple 
de Radius et de Poweh/Computing, 
mais le nouvel arrivant est nette¬ 
ment plus rnédiatiqpe puisqu'il s'agit 
de Goldstar, en passe de fabriquer 
des Mac pour les cofnmercialiser 


PC - 

r sur le marche sud-coréen, et 
^lè début 19k V 
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Bullfrog a eu la bonne idée de créer 
un patch pour Hi Octane sur PC. Hi 
Octane Extra permettra de disposer 
de nombreux plus, à l’origine exclusi¬ 
vement destinés à la version 3DO du 
jeu : choix du nombre de vies, voitu¬ 
re clone copiant les meilleures per¬ 
formances permettant de jouer 
contre soi-même, histoire de se sur¬ 
passer littéralement, jeu à 8, etc. Ce 
patch sera disponible sur le XMAS 
DEMO CD Bulfrog, disponible à bas 
prix (20 francs environ). 


Tiens, allez, on a reçu le dossier de presse, on vous 
le passe: salon Internet World Expo, Palais des 
•Congrès de Paris, les 21 et 22 novembre, renseigne¬ 
ments au (1) 45 26 39 80 • Une enquête Médiamétrie 
montre que 27,7% des garçons de 17/19 ans lisent 
Joystick "au moins de temps en temps". Nous arrivons 
juste derrière Science et vie. Science et vie junior 
et Phosphore. Chez les filles du même âge, on tombe à 
2,1%, la honte pour nous! 


Windows 
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Ça y est, la pub fait son début sur 
Internet, par l’intermédiaire de 
CompuServe. À partir du mois pro¬ 
chain, de petites icônes apparaîtront 
au bas des pages, proposant des 
informations ou des promotions 
d'une marque. Ça devrait faire bais¬ 
ser les prix. CompuServe, par 
ailleurs, propose (mais aux USA seu¬ 
lement) un abonnnement Internet 
pour 25 francs par mois. Et aussi une 
rubrique spéciale sur Microsoft, avec 
forums, téléchargement et tout le 
bataclan. Et on pourra bientôt faire 
son propre serveur http directement 
sur Compu. Flippe flippe, hein, 
Compu? Serré entre Microsoft 
Network et AOL qui, bien que moins 
performant, se taille la part du lion, il 
est prêt à repasser vos chemises et à 
donner à manger tous les jours à vos 
poissons pour que vous vous abon¬ 
niez, le père Compu. Eh, bonhomme, 
si tu débuggais ton service et ton 
logiciel client, hein? Tu crois pas que 
ça attirerait plus de monde? 


Dunod y va de son bou¬ 
quin sur qui-vous-savez 
95 avec “Mise à Jour de 
Windows 3x à Windows 
95” vendu moins de 70 F. 

La chose regorge de trucs 
et machins très intéres¬ 
sants, mais hélas classés 
un peu n’importe com¬ 
ment. Et puis, entre nous, 
ce n’est pas lorsque 
Windows 95 fonctionne qu’un bou¬ 
quin est nécessaire, mais bien au 
contraire lorsqu'il coince et alors là, 
c'est le désert chez les éditeurs. À 
quand “Comment faire tourner cor¬ 
rectement ce I@#% de n%# 95 à la 
3 /%” ? 



On vous cause ici-même du nouveau 
format DVD (digital video dise) de 
Sony, Philips et Toshiba. Philips com¬ 
mercialisera son lecteur DVD à par¬ 
tir du début 97, le premier modèle 
étant destiné aux micro-ordinateurs. 
4000 balles. Ah ben quand même 


"Les Virus Informatiques”, sous-titré 
“Les éviter, les détecter, les détrui¬ 
re”, édité par Marabout explique en 

long, en large et _ 

n’ayons pas peur des 
-l— moa,.en travers, à se 
- “[ffemunfr contre les 


Larry Ellison, le PDG d'Oracle, a pré¬ 
dit: "Microsoft Network sera le der¬ 
nier de ces réseaux fermés, bâtis sur 
le modèle du Club Med, avec des 
murs autour. Internet va l'emporter 
et Microsoft devra changer". 
Attention, Larry, s’il s’avère que tu as 
eu tort, on promènera ta tête au 
bout d'une pique dans les rues de 
Paris! 


virus et autres bes¬ 
tioles rongeuses de 
données sur Mac et 
PC. Pour résumer la 
chose, utilisez un 
anti-virus lorsqu’une 
disquette douteuse 
vous passe entre les 
mains, ou mieux 
encore arrangez-vous 
pour ne jamais utiliser 
de disquettes dou¬ 
teuses. 


Les best-sellers 

DE L'INFORMATIQUE 

LES VIRUS 
INFORMATIQUES 

US EVITER, IIS DÉTECTER, 
LES DÉTRUIRE 



Le troisième Festival Européen de la 
Jeune Création en Infographie, orga¬ 
nisé par l’INA et la RTBF, se déroule¬ 
ra à Bruxelles les 3 et 4 novembre 
prochains. Ouvert au public. 
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Tiens, on continue avec les 14/16 ans. Garçons: 40,1%, en deuxième position derrière 
Science et vie junior. Filles: 2,8%. Re-la honte • Étude! Les deux tiers des personnes 
disposant d'un revenu de plus de 16000 francs par mois savent ce que c'est 
qu'internet, ça tombe à moins d'un quart chez ceux qui gagnent moins de 6500 francs. 
Vachement étonnant • Nous vous rappelons l'existence du fanzine "Contact'PC", qui 
officie quand même depuis maintenant plus de deux ans. Renseignements chez Contact'PC, 
13, rue C. Nodier, 25000 Besançon. Bon courage à eux. 
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Aux Etats-Unis, vous le savez sans 
doute, il y a d'un côté les 
Démocrates (situés à gauche, mais 
qui seraient de droite en France; 
Clinton est Démocrate) et les 
Républicains de l'autre (très à droite, 
et de plus en plus; Reagan et Bush 
étaient Républicains). Et donc, les 
Démocrates viennent de se faire 
voler un ordinateur qui, malheureu¬ 
sement pour eux, contenait leurs tra¬ 
vaux sur le système de santé améri¬ 
cain. C'est très dommage, parce que 
I ) ils n'avaient pas de backup, 2) ces 
travaux devaient déboucher sur un 
projet de loi visant à contrer celui 
très controversé des Républicains. 
Certaines mauvaises langues laissent 
d'ailleurs entendre que cette dispari¬ 
tion arrange bien les Républicains. Si 
vous avez un projet de loi, faites un 
backup. 


Cent balles, c’est un 
peu plus que ce qu'il 
vous en coûtera si 
vous achetez l’un 
des titres de la col¬ 
lection “Advantage 
Point" édité par 
Gametek. Premiers 
à paraître : "Star 
Crusader”, “Hell", 
"Quarantine” et 
"Bureau 13”. 
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je ne sais pas pour vous, mais moi 
j'aime particulièrement le mois d'oc¬ 
tobre, car c'est le moment qu'IDG 
choisit pour publier le résultat de 
son étude sur la fidélité des consom¬ 
mateurs de micro-informatique, et, 
curieusement, j'adore ça. Cette 
étude consiste à demander aux utili¬ 
sateurs s'ils sont contents de leur 
machine et s'ils choisiraient la même 
marque s'ils avaient à changer de 
modèle. Ah, vous voyez, ça vous inté¬ 
resse, vous aussi, hein? Alors, cette 
année, c'est Hewlett-Packard et 
Apple qui recueillent le plus de suf¬ 
frages, près des trois quarts de leurs 
clients resteraient fidèles à la 
marque, 39% des utilisateurs Apple 
allant même jusqu'à se définir comme 
des "missionnaires" évangélisant leur 
entourage. En bas du tableau, c'est 
Packard Bell qui a les oreilles de 
Mickey, avec seulement 40% d'utilisa¬ 
teurs prêts à payer de nouveau pour 
la marque. 




On souhaite la bienvenue dans le monde merveilleux du jeu, à 
Interactive Magic, un nouvel éditeur. Cela dit, on peut être un 
nouvel éditeur sans être le pre¬ 
mier venu puisque les gens de 
Interactive Magic ne sont pas 
aussi inconnus qu’ils en ont 
l’air. Cette équipe a en effet 
développé Apache Longbow. 

Les deux premiers jeux PC à 
sortir sous son propre label 
seront Capitalism (dont vous 
trouverez une démo dans notre CD) et Star Ranger. Comme 
son nom l’indique, Capitalism sera un jeu de stratégie écono¬ 
mique sur PC permettant au joueur de créer un empire finan¬ 
cier. Star Ranger, qui situe son action au XVIIe siècle, mettra 
en scène un jeune aristocrate 
picard monté à la capitale afin 
de finir ses études de prêtre. 

Une rencontre avec le jeune 
Antonin, un enfant de cœur 
prépubère à la voix de cristal le 
plongera dans des affres et 
tourments... Attendez, on 
m’apporte un fax à l’i nstant. 



anger est finalement un peu diffé¬ 
rent. Dans ce jeu d'action et de stratégie se déroulant au 
XXIIIe siècle, vous devrez piloter des vaisseaux dans un envi¬ 
ronnement 3D, avec des explosions partout et des extrater¬ 
restres, et pis des tas d'autres trucs rudement bien et en cou¬ 
leurs. 


Pour Ta 9e année consécutive, la . 
Chambre de Commerce et 
d'industrie de Vendée organise 
L’Euro Vidéo Com/Multimédin 95. 
La manifestation se tiendra à la. 
Roche sur Yon, 16, rue Olivier de 
'Clisson, les 15 et 16.novembre 95. ' 
Une compétition couronnera éga¬ 
lement des œuvres vidéo ou CD-'.. 
i/CD-ROM, et un prix/fean- 
Christophe Averty sera décerné au 
vidéogramme se distinguant par'ses 
qualités créatrices et innovatrices. 


Par l’intermédiaire 
de sa division 
Panasonic Software, 
Matsushita va éditer 
ses premiers jeux 
sur CD-Rom PC et 
Mac. Cyberdillo, Isis 
et Théo the 
Dinosaur seront ses 
toutes premières 
productions, prévues 
pour sortir avant 
Noël. 


"ovTjé nuLTfeécio<vi» 
oiïscârficp* oo ! 

O U LT» 060»^ 


0. W 




Plop! Un nouveau cyber-café vient de 
se créer et c’est aux Galeries 
Lafayette, à Paris, que ça se passe. 


Nous vous avions parlé avant l'été 
d'Anthony Zboralski, Frantic, ce fran¬ 
çais qui avait pu utiliser une ligne 
téléphonique secrète du FBI à Paris, 
en se faisant passer pour l'un de ses 
agents. Les américains avaient finale¬ 
ment pu le repérer en mettant ses 
conversations sous écoute, sans 
commission rogatoire, ce qui avait 
poussé l'avocat d'Anthony à réclamer 
l'annulation de la procédure. Raté, la 
cour d'appel de Paris a jugé que ces 
écoutes étaient régulières, et 
Anthony risque toujours jusqu'à deux 
ans de prison. En attendant, il a été 
libéré sous contrôle judiciaire, vous 


16 septembre dernier. 

Nous venons d’apprendre de source 
très officieuse, que Kevin Droney, 
scénariste du film "Mortal Kombat”, 
travaillerait actuellement à un projet 
beaucoup plus ambitieux en atten¬ 
dant la sortie de son nouveau film 
"The Woods Are Lovely, Dark And 
Deep". Il s’agirait d’un long métrage 
de science-fiction appelé Wing 
Commander. 


L’Allemagne a des lois 
et des traditions bien 
différentes des nôtres; 
Mortal Kombat 3 et 
Killer Instinct ne sont 
pas sortis là-bas, à 
cause de la violence 
des ces jeux et notam¬ 
ment du sang qui est 
très mal vu outre-Rhin. 
En France, c’est le 
contraire; il suffit de 
mettre un autocollant 
"Interdit en 
Allemagne” pour que 
ça se vende. 


etaussi le voisin 
du dessus, du usons 

TA LDNCIER6Ç. LE 
PLOMBIER», . 



























































Découvrez les célébrités 
cachées et gagnez la console 





en jouant au KIVALA sur \ 

3615 JOYSTICK 
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Au cas où vous en douteriez encore, les jeux vidéo sont devenus 
une véritable industrie. La preuve, les banques s'y intéressent 
de plus en plus en investissant chez les éditeurs, même en 
France. C'est ainsi que la banque Lazard a pris des parts chez 
Infogrames et que la BNP a aidé ce même Infogrames dans la créa¬ 
tion d'Infonie, son serveur en ligne. Et la Financière Agache 
vient d'investir à son tour 20 millions de francs dans Cryo. 
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WilIBridge, qui s’est spécialisée dans 
les jeux de bridge, nous propose sa 
seconde série nommée Match Play. 
Après l'initiation aux enchères, voici 
le jeu de la carte. Destiné aux brid¬ 
geurs connaissant déjà les règles, l’as¬ 
pect éducatif est ici mis de côté. Ce 
programme se distingue indéniable¬ 
ment de ses concurrents par l’ingé¬ 
niosité dont font preuve les trois 
autres joueurs gérés par l'ordinateur. 
Les routines d'intelligence artificielle 
paraissent très abouties, et l’ordina¬ 
teur joue redoutablement bien. Pour 



ns PL - coi p 

« Vmnic presu «pr« le bvrnc «Toi FS T. KST n'a 
plus de à rejouer 



preuve. Match Play est l’unique logi¬ 
ciel au monde à avoir reçu l’agrément 
de la Fédération mondiale de bridge, 
la WBF. Un exploit ! À noter que la 
version CD du produit comporte des 
démonstrations des softs traitant les 
enchères, et qu’une version d’ap¬ 
prentissage au jeu de la carte est en 
préparation. Existe pour PC et Mac. 


' Le soleil vient d’entrer dans un , 
cydè d'éruptions solaires qui va 
durer plusieurs années (le cycle 
total fait onze ans). Vous vous en 
foutez? Vous avez tort: vous rece¬ 
vrez moins bien la télé, moins "bien 
; la radio, les communiÇatiôns satel- * 
lites risquent d'être mpin.5 fiables, 
et les cancers de la peau vont aug¬ 
menter. On s’en fout, ôn pourra ' 
toujours jouer à la beiote dans des 
bunkers,,d't’fqçons, à Paris, on à 
l’habitude. 


Il est difficile de s'accorder sur le 
premier ordinateur fabriqué. L'Eniac, 
qui fête ses 50 ans l'an prochain? Le 
calculateur de Babbage, mécanisme à 
roues en bois de 1833 permettant de 
faire des additions, soustractions, 
multiplications et divisions? C’est ce 
dernier qui vient d’être vendu aux 
enchères, pour environ un million et 
demi de francs, à un musée austra¬ 
lien. Gardez vos PC, dans cent mille 
ans ils vaudront des fortunes (gardez 
aussi Windows 95, ça fera rire les 
acquéreurs). 



Bon allez, on va faire un lot parce 
que sinon on sera encore là demain, 
et j’ai pas que ça à faire, faut que 
j'aille faire un tour sur le Net ce soir. 
Sybex édite “Créez vos pages Web 
sur Internet”, “Sport sur Internet” et 
“Voyages sur Internet”. Le premier 
de ces bouquins traite de l’utilisation 
des diffé¬ 
rents outils 
nécessaires 
à la création 
d'une page 
Web digne 
de ce nom. 

Livré avec 
une disquet¬ 
te compor¬ 
tant juste¬ 
ment 

certains de 
ces outils, 
cet ouvrage apprend à créer des 
documents au format HTML. Sans 
conteste, la lecture de la chose ren¬ 
dra de nombreux services à ceux qui 
découvrent ce langage particulier, 
assez proche d’un script. Cela dit, il 
ne suffit pas de disposer des outils et 
du savoir-faire pour créer une page 
Web, mais aussi de la possibilité de le 
faire. Pour le moment, seules 
quelques “providers” donnent cette 
possibilité à leurs abonnés, tel 
WorldNet et prochainement 
CompuServe. En revanche, les deux 
autres bouquins, attrayants au 
demeurant, semblent un peu moins 
intéressants, la remarque faite à pro¬ 
pos de “Musique sur Internet” étant 
là aussi valable : lorsqu’on s’intéresse 
à un sujet, le plus simple est encore 
d'aller interroger un serveur spéciali¬ 
sé dans la recherche, genre Lycos ou 
le Cern. Et puis ça commence à bien 
faire, ces bouquins qui s’enchaînent 
et commencent toujours par les 
mêmes chapitres, consa¬ 
crés à l’histoire du Net, 
sa formidable expansion, 
et que je te colle un 
encadré sur la 
“Netiquette”, une liste 
de providers et un 
lexique. Pfft !! 
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Une *étude* montre que la sécurité sur Internet, c’est pas 
encore ça. Pour protéger un site Internet, son administrateur 
peut faire appel à un Firewall, une sorte de gros filtre software 
censé décourager les agressions extérieures. 60% des sites en 
seraient équipés, ce qui représente des ventes d’un milliard de 
dollars cette années, mine de rien (ça pourrait atteindre 20 
milliards de dollars d’ici cinq ans). L’étude en question montre 
qu’un site sur cinq a été "visité" cette année par des hackers, 
sans que cela n’occasionne forcément des dégâts, ce ne sont 
pas tous des sauvages. Mais le plus embêtant, c’est qu’un tiers 
de ces piratages a eu lieu alors qu’un firewall avait été installé. 
Alors soit ça n’est pas efficace, soit les informaticiens ne savent 
pas encore s’en servir, mais c’est peu probable (rires, rires). 


LE GENOU DU MOIS 

lois, c’est le C 



CNPF tout entier 


40. 


1% 


nous lisent, le CNPF c’est une 
patronsj^ui vient de publier ui> 


Le genou du mois, 
des garçons de> 14/1 
sorte de grand syndi 

[rapport clair dans létjuel il est éctit: <(e développement d 
yojfre de sèrvices de télécommunication^ ou du multimédia 
passe par l’extension du crédit d'impôt-recherche aux efforts 
commerciaux des fournisseurs". Cfeiqui veut dire, monsieur 
• CNPF? "On veut payer moins d’impqts^Aaah, d'accord. 


IBM va virer un 
millier d’employés 
aux États-Unis, 
soit moins d’un 
demi-pourcent du 
nombre total de 
ses employés. 


TON BANQUIER 
TON PATRON, 

LE MEILLEUR AMI 

DE TA FEMME*.. 
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News 

par Michel Desangles, Moulinex Cr Mic Dax 
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Le prochain jeu de 
Sierra vous entraî¬ 
nera dans une 
étrange histoire de 
malédiction. Un 



archéologue ramè¬ 
ne de curieuses 
poteries, et voilà 
que l’aventure 
commence. 
Shivers, pour PC 



CD, devrait 
paraître d’ici la fin 
de l’année. Il pro¬ 
posera un graphis¬ 
me 3D et de nom¬ 
breuses énigmes. 
Ils disent tous ça. 


30 décembre, même. C'est la date de 
clôture des envois pour un concours, 
mais reprenons depuis le début. 

Alors voilà : le Centre Multimédia de 
la Maison de la Culture de Metz 
organise, dans le cadre du colloque 
"Arts Multimédia”, un concours 
ouvert à tous les artistes opérant 
dans le domaine du Multimédia sur 
PC ou Macintosh. Les projets sélec¬ 
tionnés feront l’objet d’une parution 
dans le CD édité par la MCL consé¬ 
cutivement au colloque (15 et 16 
mars 96). Le gagnant se verra offrir 
un séjour d’un mois dans une maison 
d’artiste afin d'y développer sa créa¬ 
tion. Attention, une seule œuvre par 
personne et pas plus de 50 Mo. Pour 
se procurer le formulaire d’inscrip¬ 
tion, vous pouvez téléphoner au (16) 
87 32 53 24 ou envoyer un fax au 
(16) 87 32 03 00. 
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La division américaine de Sega confir¬ 
me qu'elle développe actuellement 
des jeux pour PC CD-Rom, prévus 
pour tourner sous Winwin 95. Le 
premier jeu Sega sera le formidable 
Virtua Fighter Remix, la conversion 
du jeu d'arcade ayant assuré à lui seul 
le succès de la console Saturn ces 
derniers mois. Sur PC, le jeu sera 
accompagné à partir du mois d'oc¬ 
tobre de l'Edge 3D, une carte accélé¬ 
ratrice développée par Diamond. Les 
titres suivants sont prévus pour Noël 
et seront les adaptations de hits sur 
consoles Sega: Ecco the Dolphin, 
Tomcat Alley et Comix Zone. La 
conversion de Sonic CD et de nom¬ 
breux autres jeux (comme Panzer 
Dragoon, nécessitant lui aussi l'Edge 
3D) devrait suivre dans le courant de 
l’année 1996. 



Les filiales commerciales de 
MediaVision vont fermer leurs 
portes. Les technologies Sound 
Wave Guide développées par la 
marque devraient être prochaine¬ 
ment licenciées auprès d'autres 
constructeurs. Comme quoi, rien ne 
sert d’être d'excellente qualité lors¬ 
qu’on n’est pas compatible 
Soundblaster. 


La version 2.5 de TimTel, l'émulateur Minitel Windows de 
Goto Informatique, vient de paraître. Reprenant les fonc¬ 
tionnalités de la version 2.0, TimTel est compatible avec 
Windows 95 et comporte désormais deux nouveaux utili¬ 
taires. L’album permet de sauvegarder, sous forme d’album 
de photos, les écrans récoltés sur les serveurs TVR ou 
kiosque Micro. Le Scope autorise, quant à lui, l’impression et 
la manipulation des données issues de n'importe quel ser¬ 
veur. En prime, le prix ne change pas et reste plus que cor¬ 
rect pour un produit aussi puissant et utile : moins de 150 F 
livré avec cordon PC Minitel si vous ne disposez pas d'un 
modem. La mise à jour est gratuite pour les possesseurs de 
l’ancienne version qui n’auront qu’à laisser leur adresse au 
3617 Timtel. 


À l’initiative de la Fondation 3 Suisses, le CyberBus sillonne¬ 
ra la France afin de faire découvrir au grand public des appli¬ 
cations multimédia et les métiers de demain. Chaque visi¬ 
teur recevra un guide d'informations, une disquette et un 
code d'accès à Internet permettant de se connecter gratui¬ 
tement pendant 3 jours. Le CyberBus passera par 
Montpellier (Cour d’honneur du Parc des Expositions du 25 
au 29 octobre), Bordeaux (Hémicycle des Quinconces, du 2 
au 6 novembre), Strasbourg (Place Broglie du 10 au 14 
novembre) et Rennes (Place de la Mairie du 18 au 22 
novembre). Il sera ouvert de 10 h à 19 h. 


IBM vient d’engager au poste de 
"vice-président senior de la stra¬ 
tégie’’ le président de Boston 
Chicken. Un homme au style en 
poulet, qui va s’empresser de 
plumer ses partenaires au cours 
de douloureuses prises de bec, 
mais qui pondra peut-être la 
machine de l’avenir, la poule 
aux œufs d’or qu’attend IBM > et 
ça'va comme ça ou je continue? 


Le salon Supergames se tiendra du 
22 au 26 novembre à la Porte de 
Versailles. Vous pourrez y découvrir 
de nombreuses animations et nou¬ 
veautés touchant aux jeux, au multi¬ 
média et à la simulation. 
Naturellement, nous serons pré¬ 
sents, et d’ailleurs ce numéro vous 
réserve une surprise... 


Comme nous probablement, vous 
vous faisiez du souci pour 
Broderbund, resté très discret ces 
derniers temps. Quand on les appelait 
au téléphone. PERSONNE NE 
RÉPONDAIT, tiiiiin diiiiin, BRODER¬ 
BUND SERAIT-IL -MORT* tiiin 
diiin diiin? Bon, heureusement, ils ont 
répondu à nos fax: "Salut les gre¬ 
nouilles, ici tout roule, on a même 
gagné 36 millions de francs entre juin 
et août, figurez-vous, soit 65% de plus 
qu'au cours du même trimestre l'an¬ 
née dernière. Hé, et tout ce fric, on 
ne l'a pas volé, hein, on a quand même 
- sorti 77 produits I 


Ça se passe assez bien pour l'éditeur 
Acclaim, en ce moment. Il vient d'ab¬ 
sorber deux labels de développe¬ 
ment, le premier étant Probe (connu 
pour la conception de jeux comme 
Mortal Kombat, Fifa Soccer et tout 
dernièrement pour Primai Rage), le 
second étant Sculptured. En tout, ce 
sont plus de 250 personnes qui rejoi¬ 
gnent les 250 employés d'Acclaim. 

Et tout ce petit monde ne va pas 
chômer, puisqu'Acclaim a décroché 
le gros lot en s'associant à Warner 
Bros pour le développement sur 
consoles et micros de jeux adaptés 
de films du studio hollywoodien. 
L'accord va même un peu plus loin 
puisque, pour faciliter les adapta¬ 
tions, l'éditeur sera dorénavant asso¬ 
cié à l'écriture du scénario des films 
qui feront l'objet de jeux. Acclaim 
avait récemment travaillé avec la 
Warner en créant des effets spéciaux 
pour le film Batman Forever. Alors, 
forcément, ça crée des liens d'amitié, 
après quoi on a du mal à se quitter. 


: en un an, dont une 
majorité d'éducatifs dont vous, les 
grenouilles, vous n'avez pas entendu 
parler. Alors, oui, rassurez-vous, ça va 
plutôt bien. Pensez à acheter notre 
nouveau jeu "In The First Degree", 
c'est une enquête judiciaire. Et la pro¬ 
chaine fois, quand vous téléphonerez, 
arrangez-vous pour penser au décala¬ 
ge horaire, il n'y a personne dans nos 
bureaux à quatre heures du mat'. 
Forcément, avec 180 millions de 
francs gagnés sur les douze derniers 
mois, vous pensez bien qu'on a autre 
chose à faire que de jouer les clam- 
pins dans des bureaux en pleine nuit". 


Corel sort le mois prochain un CD- 
Rom consacré à l’épilepsie. Nous 
rappelons que ce CD doit être 
consulté à une distance d’au moins 
trois fois la diagonale de l'écran, que 
des pauses doivent être ménagées 
toutes les heures et que la lumière 
ambiente doit être assez puissante. 
Merci d’avance. 
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Nintendo affirme avoir vendu plus de 100000 exemplaires de sa nouvelle console Virtual 
Boy, moins d'un mois après son lancement aux Etats-Unis • Après Bowie, Bob Dylan, 
i Prince ou encore Peter Gabriel, c'est au tour des Rolling Stones d'avoir leur CD-Rom à' 
eux, "Voodoo Lounge", du nom de leur dernier album à succès, qui devrait vous immerger 
en 3D dans l'univers imaginé par la bande à Jagger. Ca sort bientôt chez Virgin • Ça y 
est, la console Jaguar d'Atari a enfin son lecteur CD, attendu depuis près d'un an et 
demi. Cela suffira-t-il face aux machines de Sony et de Sega? Réponse dans les pro¬ 
chains mois. On part quand même avec un gros a-priori. . 


Selon le BSA, Business Software 
Alliance, organisme émissaire des 
gros éditeurs de logiciels qui est un 
peu à l’informatique ce qu’Hitler était 
aux braves et vaillants soldats alle¬ 
mands: un père affectueux et protec¬ 
teur, si le piratage européen (60%) 
était réduit au niveau américain 
(35%), cinquante mille emplois 
seraient créés et plus de 10 milliards 
de francs serait générés sous forme 
de TVA. Selon Joystick, si le BSA fait 
déjà le ménage chez lui, ça lui évitera 
de venir emmerder les voisins, car s’il 
supprimait les 35% de piratage aux 
USA, il pourrait se permettre de filer 
gratos ses softs en Europe, ce qui 
nous permettrait de nous développer 
bien comme il faut et ensuite d’ache¬ 
ter les softs en question, quand on 
aura suffisament de thunes. Non 
mais. 


Quaterdeck rachète Prospéra 
Systems Research. L’information est 
d'importance puisque Quaterdeck, 
connu surtout pour QEMM, s’inté¬ 
resse depuis peu aux applications 
dédiées à Internet. Avec Prospéra, 
elle vient de s’offrir une boîte déve¬ 
loppant justement des applications 
destinées au Web. Du coup, on 
devrait bénéficier prochainement 
d’un browser intégrant un logiciel 
IRC (Internet Relay Chat) permet¬ 
tant d’écrire en direct à des milliers 
de connectés dans le monde. Une 
autre application, appelée Internet 
Webphone, devrait être commercia¬ 
lisée prochainement. Elle permettra 
d’assurer une liaison téléphonique 
longue distance en utilisant les lignes 
du Net (et donc les coûts de 
connexion du Net). 



US Gold sortira prochainement 
“Touché”, un jeu se passant en 
France pendant les guerres de reli¬ 
gion entre Papistes et Huguenots. En 
attendant sa sortie, (re) lisez donc 
l’intégrale de "Fortune de France” de 
Robert Merle, histoire de vous 
mettre dans l’ambiance. 



A propos du fléau 
écologique dont on 
parle quelque part 
dans ces niouzes, 
une autre menace 
pour l'intégrité de la 
forêt faisant le bon¬ 
heur des marchands 
de papier est Autant- 
en-emporte-le-vent 
95. Intitulé “Le révo- 
Dnnaire", le bou¬ 
quinaeSybex 
devrait satisfaire les 
utilisateurs les plus 
curieux. Au fil des I 
000 pages, cette 
somme donnant par¬ 
fois envie d’en faire 
un, décrit minutieu¬ 
sement de nom¬ 
breuses fonctionnali¬ 
tés du produit en 
question. Bon plan, 
un CD-ROM accom¬ 
pagnant l’ouvrage 
propose de nom¬ 
breux utilitaires per¬ 
mettant d’optimiser 
la chose. Pour moins 
de 200 balles, rien à 
redire, à moins 
d’avoir des arbres 
dans ses relations. 


Billou vient d’ache¬ 
ter, en son nom 
propre, Bettman 
Archive, l’une des 
plus grandes agences 
photo du monde, 
avec plus de 15 mil¬ 
lions de photos en 
stock. Le but, c’est 

_ ^permettre à tout 

le monde d'accéder 
via les réseaux à ce 
trésor historique. 
Non, je déconne, 
c’est pour gagner de 
la thune, allez, je sais 
bien qu'on ne vous la 
fait pas. 


• • • . _ J 

‘Chez nous, à Joystick, on se demàrr- ' 
de souvent si on fait bien de vous - 
tenir informés des agissements des 
très grosses boîtes qui ont un rap¬ 
port finalement assez'lointain avec 

: le jeu vidéo. Exemples: Time 
.Warner, Turner, HJisney. ABC, 

AT&T, Sony, etc. Cest en général 
.extrêmement compliqué, les 
retombées n’auront lieu que dans 
un bon paquet de temps, et.de 
toutes façbrts.'vpus ne pouvez p'as y 
changer grand chose. D un autre- 
' côté, c’est toujours plus agréable 
de Savoir à quelle-Sauce ort sera 
mangé. Bon, on va.simplement 
. résumer: Turner, le patron de 
CNN, aimerait bien fusionner àve.c 
Time. Warner,'ce qui en ferait le 
plus gros distributeur de loisirS du 
monde '(depuis le mois dernier;- 
.c’est Disney, après son rachat dé là ' 
chaîne américaine ABC). Or) .un des 
partenaires de Time Warper, US 
West, s'oppose au rachat et a, 
confié l'affaire à ün juge, C’est tout. -. 
Vous voyez, c’est rpoyerinemenc- 
' intéressant. Tiens, comme on par-, 
lait de Sony; Michael Jackson est en 
' pourparlers pour racheter Sony. 
Musie Publjshing. Moyennement 
intéressant aussi. On s’emmerde un 
peu, ce moiS‘Cl 


LECOrtflnWAN/T coymw 

NÉCOMMAMDé PIW I 

Ai» LAftce, i»N»e 6izosse BAiefwf \ 

DU NOM OC TCAN-n/tHCl. AuMtf 1 

Tour vome vnros nuunnêbiAS. 

* Bofto OC un oKvrtso, 

OÉC-iBONS OC N»oUi 
â SA PouRSuiTC-' 


“Under A Killing Moon” de Access 
sera proposé, du 15 octobre au 30 
novembre, au prix de 199 F au lieu 
de 449 F. Alors là, je dis pas cher. Si 
vous ne possédez pas encore cette 
merveille, foncez ! Pour peu que 
vous disposiez d’un DX2 au mini¬ 
mum, voilà un jeu sur CD-ROM 
absolument parfait, drôle, intéressant 
et bénéficiant d’une finition sans 
défaut. 



Jean-Michel Cousteau, le fils de on- 
devine-qui, sort son premier CD- 
Rom, développé par le label améri¬ 
cain Enteractive (qui commercialisera 
aussi un CD consacré à Isaac 
Asimov). Cities Under The Sea vous 
fera découvrir le monde des coraux, 
avec des photos et de la vidéo, 
puisque c'est multimédia, forcément. 
Il sera le premier d'une longue série. 
À noter que le père est en procès 
avec le fils, pour des vilaines histoires 
de marques déposées et de l'âne du 
grand-père de l'oncle à ma sœur. 


Le mois dernier, Turner a accepté de 
vendre à Time Warner les parts qu'il 
détenait dans son empire TBS 
(Turner Broadcasting System). Il en 
tirera personnellement un bénéfice 
immédiat de 13 milliards de francs. 
Mais ça n'est pas tout, puisqu'en tant 
;^Lrque nouveau vice-président de Time 
~ Warner et par le biais d'un système 
de compensation, il pourrait recevoir 


jusqu'à 750 millions de francs au 
cours des cinq prochaines années. 
Rien que pour vous faire baver: son 
salaire annuel (comprenant quelques 
bonus) sera de 25 millions de francs, 
soit près de 2 millions par mois, soit 
12000 francs environ par heure. J'ai 
écrit cette info en deux minutes, hop, 
400 balles. Finalement, tout bien 
réfléchi, ça n'est pas énorme. 
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Pour lutter contre la pornographie, le gouvernement sud-coréen (déjà connu 
pour être un pays super cool) a décidé que tout CD-Rom et/ou jeu vidéo devra 
préalablement passer par un comité de censure avant de pouvoir être distri¬ 
bué. Ça a l'air épouvantable, mais ça n'est jamais que ce que l'on fait en 
France avec les films • Les douaniers américains ont mis la main sur plus 
d'un millier de CD pirates importés d’Asie. Il s'agit de jeux pour 3D0, dont 
"Mazer", un jeu d'American Laser Games sorti moins de trois semaines plus 
tôt aux Etats-Unis. Les pirates ne vont pas être difficiles à trouver, il 
n'y a pas des millions d'amateurs de jeux American Laser Games... 



^_ 

La FNAC vient d’éditer le premier 
catalogue interactif consacré aux 
voyages. "Voyageur I ”, pour PC 
Windows, propose une sélection 
de circuits touristiques, de 
séjours, etc. L'intérêt du CD est 
de permettre à l’utilisateur de 
choisir sa destination selon diffé¬ 
rents critères : destination, durée, 
budget, activités, nature du séjour, 
etc. Ce CD, qui donne droit à une 
réduction de 5 % sur tout voyage 
commandé par son entremise, 
sera proposé dans toutes les 
FNAC au prix de 50 F et offert à 
tout acheteur d'une configuration 
multimédia. À noter que ce CD 
comporte également une démo du 
jeu Kiyeko. 
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Intel a enfin baptisé son nouveau 
micro-processeur. Le successeur 
du Pentium était jusqu'à mainte¬ 
nant connu sous le nom de guerre 
"P6" (le Pentium ayant d'abord été 
appelé P5, suite logique des 286, 
386, 486), il s'appellera désormais 
Pentium Pro. Ca vous fait une 
belle jambe, hein? Le PP devrait 
apparaître d'ici la fin de l'année et 
équiper des stations graphiques, 
des serveurs et des machines haut 
de gahime. 

Vous avez remarqué? Une partie 
grandissante de la presse française 
appelle Bill Gates “Billou''. Avant 
que des crétins ne s’en attribuent 
la paternité, précisons que c’est 
Mic Dax qui en est l’auteur. Merci 
pour lui. 




Un an après son lan¬ 
cement, OS/2 Warp 
se serait vendu à 
près de quatre mil¬ 
lions d'exemplaires 
dans le monde. IBM 
est assez satisfait de 
ce résultat pourtant 
dérisoire face à ceux 
de Windows, satis¬ 
fait au point de décli¬ 
ner l'offre d'Apple 



pour l'empresser 
d'abandonner Warp 
au profit de MacOS. 
D'un côté, on a IBM 
qui a englouti des 
millions dans un sys¬ 
tème d'exploitation 
très convenable mais 
qui ne séduit que 
peu de monde, et de 
l’autre on a Apple 
qui n'arrive pas à 
fabriquer autant de 
machines qu'on lui 
en demande, et qui 
voit, malgré ce suc¬ 
cès, la part de mar¬ 
ché de MacOS dimi¬ 
nuer chaque année 
face-au raz-de-marée 
Windows. Les ana¬ 
lystes estiment que 
le rapprochement de 
ces dernières années 
entre Apple et IBM 
est en train de 
prendre du plomb 
dans l'aile, au 
moment où ils ont 
justement le plus 
besoin l'un de l'autre. 


Aux Etats-Unis, la 
Saturn de Sega est 
vendue pour 349 
dollars. En France, 
c'est 3490 francs. Il 
n'y a pas qu'Apple 
qui compte le dollar 
à dix francs... 
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Apple venait de lancer la commercia¬ 
lisation de son nouveau Powerbook 
5300, son premier portable à base de 
PowerPC. Le constructeur a été obli¬ 
gé de stopper la production et de 
rapatrier les premiers exemplaires, 
un défaut dans l'accumulateur au 
lithium-ion entraînant un échauffe- 
ment de la batterie, jusqu'à provo¬ 
quer l'incendie de la machine!.. Par 
ailleurs, la dernière version du 
Système des nouveaux modèles gère 
mal les communications sur le port 
série. Mauvais coups pour Apple, qui 
devait déjà faire face à une importan¬ 
ce rupture de stock (on vous en a 
parlé ces deux derniers mois) et qui, 
surtout, doit garder son image de 
challenger quand Microsoft met en 
marche sa machine de guerre pour le 
lancement de Windows 95. Apple a 
d'ailleurs déjà prévenu que les résul¬ 
tats financiers de ce trimestre 
seraient moins bons que ce qui était 
prévu, essentiellement en raison de 
cette rupture de stock et donc des 
ventes qui ont été ratées. 


:numberone 

Le magazine américain Forbes. est 
connu pour l'étude qu'il mène 
chaque .innée sur les personnalités 
les .plus riches du monde. Rassurez- 
vous, il ne fait pas que çn. En 
• octobre, il s'intéresse plus particuliè* 
rement aux milliardaires américains 
et, fort logiquement, c'est Bill Gates 
qui est sur la première Marche du 
podium, pour la deuxième fais 
'consecutive. "Fort logiquement''; 
puisque l'étude précédente, publiée 
en juillet dernier, le plaçait en tête 
du classement mondial. Billou a 
aujourd'hui une foriune personnelle 
estimée à quinze milliards de dollars, 
et personne ne doute quelle aug¬ 
mentera encore avec le succès com¬ 
mercial de Windows 95 (si vous en 
doutez, ecrivez-nous, on est curieux 
de voir çâ). D'ailleurs, Paul Allen, le 
cô-fondateur de Microsoft, pàssç 
cette année de la seizième à la qua¬ 
trième place, avec six milliards de- 
dollars dans son portefeuille. 
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D'après le Canard Enchaîné, le Front 
National édite "Jean-Marie", un jeu 
vidéo sur micro où le joueur doit 
défendre le borgne contre de dange¬ 
reux ennemis. Par ailleurs, le Centre 
pour la Recherche Informatique dans 
les Sciences Islamiques, en Iran, vient 
de réaliser le premier jeu micro isla¬ 
miste. C'est décidé: si Vandel se déci¬ 
de lui aussi à faire un jeu, c'en est 
trop, j'arrête la micro. 



C’est le nombre de 
niveaux pour Doom et 
Doom 2 contenus sur le 
CD-ROM DI000, édité 
par Gametek. Dans le 
tas. des choses connues 
mais aussi 200 niveaux 
inédits et 50 éléments 
permettant de modifier 
ses propres niveaux. 


Jean-Louis Gassée, 
çais d'Apple, vient 
ter la nouvelle mac 
l il bossait depui: 
la BeBox, intégi 


x-gourou fran- 
fin de présen- 
e sur laquelle 
quelques années, 
nt deux PowerPC 


603. Un nouveau standard avec ury 
nouveau système d'exploitation, ( 
'est-à-dire de nouveaux softs à 
ire développer par des équipes 
qu'il faut convaincre puis former, ça 
n'arrive pas un peu trop tard, ça^ll 
paraît que non. Toujours aussi 
' qoujllon, JLÇ. ( 


m ( 
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McAfee, connu 
pour son logi¬ 
ciel antiviral 
Scan, lance une 
version 

Windows 95 de 
Virus Scan. 


^-^^a-Chess, le jggjjjgçjiecs de Titus, sera désormais appelé Virtual Chess. Raison de ce changement de 
"nouvelle" version tournera sous Windows 3.1 et Windows 95. Rappelons que cet excellent 
programme, tournant en VGA et S-VGA, est champion du monde amateur sur micro et PC, et deuxième 
au championnat du Blitz à Munich. La version la plus récente s’est classée troisième au Grand Prix de 
Genève où elle a réalisé une performance de 2 605 Elo (l'actuel champion du monde totalise 2 800 Elo). 
Par ailleurs, Titus commercialisera dans le courant de l'année un casque de réalité virtuelle développé 
par Versus. L’engin devrait disposer d’une visu 3D stéréo, d’écouteurs stéréo, d’un micro de commande 
et de trois degrés de mouvement. 






























































Vous connaissez les disques durs de marque Segate. Vous connaissez aussi ceux 
de chez Conner. Eh bien voilà, le premier a racheté le second, pour quelque 
** "chose comme un milliard de dollars. On vous dit tout, on ne vous cache rien • 
AT&T vient de décider qu’il ne fabriquerait et ne distribuerait plus de PC. 
Les marges (la différence entre le prix de revient et le prix de vente) 
seraient devenues trop faibles. C'est fini, non, non, n'insistez pas • Et à 
part ça, vous, ça va? 
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France Télécom vient d'acquérir 
auprès de General Magic (une 
société créée par de grands 
groupes internationaux comme 
AT&T, Mitsubishi, Motorola, 
Fujitsu, etc) la licence d'exploita¬ 
tion de la technologie Telescript, 
un puissant outil de recherche 
destinés aux services en ligne. 
Telescript consiste à envoyer des 
agents virtuels chercher des ren¬ 
seignements sur des serveurs ou à 
leur faire accomplir des tâches 
(réserver un billet d'avion, com¬ 
mander un produit après avoir 
recherché le vendeur le moins 
cher, etc). Si tout le monde s'ac¬ 
corde à dire que ces agents intelli¬ 
gents auront après-demain une 
grande importance, on voit mal ce 
que France Télécom pourra en 
faire à court terme, sachant que la 
diversité des serveurs Minitel se 
prête difficilement à l'utilisation de 
tels outils... Notez bien qu'on a 
rien contre, mais ce qu'on veut, 
nous, c'est Numéris pas cher et 
pour tout le monde. 


DreamWorks, l'équipe composée 
de Spielberg, Katzenberg et 
Geffen, vient de s’associer à Sega 
pour créer des parcs de loisir et 
des salles d'arcade un peu partout 
dans le monde. Vous me direz: 
c’est bien, ils signent des tas d’ac¬ 
cords avec tout le monde, mais 
qu’est-ce qu’ils vendent, au juste? 
Pour l'instant, rien, ils se conten¬ 
tent de signer, mais trois films sont 
en chantier et doivent sortir l’an 
prochain. Vous croyez avoir tout 
vu en ce qui concerne le merchan¬ 
dising dinosauresque? Attendez de 
voir la promo organisée pour 
Jurassic Park 2. 
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Vous vous souvenez de cet employé 
d'Intel qui avait avoué à un journal 
qu'il avait fourni les plans du Pentium 
à des pays communistes? Qu'est-il 
devenu? Hein, vous vous le deman¬ 
dez, hein, hein? Eh bien le FBI l'a 
identifié, il s'appelle William Gaede, 
et vient de l'arrêter, en l'accusant en 
outre d'avoir envoyé des cassettes 
vidéo décrivant la fabrication du 
microprocesseur Pentium à AMD, 
son ex-employeur et concurrent 
d'Intel, AMD ayant aussitôt prévenu 
le FBI et renvoyé le matos à Intel, 
sans le regarder, sur la vie d’ma 
mère. Du coup , ça a rappelé des his¬ 
toires bizarres à Marc, notre Big 
Boss, qui est allé vérifier si Gaede 
n’avait jamais bossé pour Joy. 


Mesdames et messieurs, je vous offre 
Windows 95 complet, sur CD-Rom, 
PLUS Powerpoint et Schedule, non 
pas pour 990 francs, non mesdames, 
pas pour 690 francs, ni pour 290 
francs. Quelqu’un a dit 49 francs? 
Non monsieur, ça c’était le prix du 
mois dernier. 29 francs, mesdames et 
messieurs, qui dit mieux? 29 francs le 
CD comportant Windows 95 et 
toute une tapée de programmes 
Microsoft: c’est en vente aux Golden 
Arcades à Hong-Kong. Une astuce 
révélée par notre envoyé spécial: 
lorsque les policiers chinois font une 
descente, il suffit d’attendre deux 
heures pour que les ventes repren¬ 
nent. Naturellement, c’est illégal, 
mais franchement, pour trouver du 
légal à Hong-Kong, il faut se lever tôt. 
Ça énerve le BSA, je vous raconte 
même pas. 


Nous venons 
d’apprendre le 
décès de Charles 
Callet, “parti 
conquérir d’autres 
mondes après 
'avoir passé un 
moment à jouer 
avec nous”. Ce 
musicien profes¬ 
sionnel ayant 
composé plus de 
300 musiques de 
variété,. 2 œuvres 
lyriques et 8 
œuvres sympho 1 - 
niques, était aussi 
connu dans le 
monde de la 
micro pour avoir ‘ 
créé de nombreux 
logiciels musi¬ 
caux, et surtout 
réalisé plus de 80 
musiques et brui¬ 
tages de jeux et 
éducatifs: 

Teenage Queen, 
Drakkeh, 
PowerMonger, 
Populous II, Inca I 
et II, Lost in Time, 
Wo adruff, The 
Last D ynasty, 
Adibou, ADI, pour 
n’eh citer que 
quelques-unes. 

Son sens poussé 
de l’harmonie et 
ses orchestrations 
subtiles nous 
manqueront. 
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Une équipe de médecins de Pasadena vient d’annoncer qu'elle 
allait rallonger les os d'une personne atteinte de nanisme 
achondroplasique (c’est-à-dire une naine, par opposition à une 
lilliputienne) grâce à un ordinateur: les os sont sectionnés, puis 
écartés les uns des autres très lentement pour que du cartilage 
se forme dans les interstices, jusqu’à gagner près de 30 centi¬ 
mètres de longueur pour les jambes. L’ordinateur contrôle la 
vitesse d’écartement des os pour que les tissus alentour aient 
le temps de s’adapter, et en fonction de la vitesse de formation 
du cartilage. 

Une autre équipe, d’Orlando cette fois, vient de créer un œil 
artificiel: un ordinateur de la taille d’un ongle est collé sur l’œil 
aveugle; une micro-caméra est fixée sur une paire de lunettes, 
et envoie des rayons laser à l’ordinateur, qui les convertit en 
signaux électriques qu’il envoie au cerveau. Ça, en revanche, 
c’est seulement en phase de tests sur des animaux, et il faudra 
plusieurs années pour que ce soit utilisables sur des humains. 
Selon les créateurs, un œil de ce type pourrait coûter quelques 
centaines de francs. 



Ce mois-ci, notre testeur Léo de 
Urlevan a klonké. Il a décidé de se 
transformer en punk, comme vous 
pouvez le voir, pour fêter son der¬ 
nier jour à la Poste où il en avait 
marre de trier vos courriers et de 
boire des coups toute la nuit. Ah oui, 
parce que, ici chez Joy, vous ne le 
savez peut-être pas, mais nous avons 
tous un deuxième boulot: Michel est 
éducateur social, Moulinex est 
contrôleur RATP, Mic est boucher 
avenue de Courcelles, Casque Noir 
est comédien et Pinky présente les 
nouveaux disques chez Drucker. 


C'est le bruit que fait la viande collée 
au mur. Il va y en avoir plein avec 
Ripper, le futur jeu de Gametek 
dédié à Jack l’Éventreur. Avec un 
budget conséquent ayant permis 
d’employer l’acteur Christopher 
Walken, Ripper disposera deux 
heures de séquences vidéo ainsi que 
d’un environnement 3D. Pour vous 
donner une idée du style de la chose, 
jetez donc un œil là-dessus. Ah ben, 



avec Christopher Walken dans le rôle de 
Jacques Pradel 


Maxis vient de finir l'adaptation de 
Sim City 2000 sur cônsole Saturn 
et en a profité pour apporter 
Quelques améliorations, (le style 
architectural change avec le temps, 
400 animations 3D, etc). 























































Un Maléfice. 



Jane Jensen, auteur du précédent mystère Gabriel Knight "Sins ofThe Fathers" vous présente aujourd'hui une nouvelle 
aventure pleine de suspense. Gabriel Knight part pour Munich afin d’enquêter sur une série de meurtres attribués à des 
loups-garous ! Traversant les siècles sur fond de plus de 1000 décors hyper réalistes photographiés en Allemagne, cette histoire 


surnaturelle est servie par 2 énigmes distinctes et une musique exceptionnelle. Réparti en 6 chu 

conte moderne s’achèvera par un épilogue aussi terrifiant qu 'inattendu ! 


plusieurs CD, ce 


i 
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Cyrix, le concepteur qui était parvenu à fabriquer des 
microprocesseurs compatibles avec le 486 d'Intel (au 
••grand malheur de ce dernier), cessera en fin d'année la 
fabrication de ces microprocesseurs 486. Les ventes sont 
devenues trop faibles, les clients préférant s'équiper de 
Pentium. Cyrix travaille d'ailleurs sur le Ml, un micro¬ 
processeur compatible Pentium, la production massive 
devrait commencer à la fin de l'année. 


gaules 

Bon, alors bon. on est un peu 
ennuyés, on s'est fait 3voir comme 
des bleus. Le mois dernier, on 
vous racontait que le magazine 
professionnel anglais CTW avait 
passé une annonce sur deux 


PREVIOUS HIGH SCORES 


pages, signalnncqu’ils refusaient de 
passer la. dernière pub en date dp 
Virgin, la trouvait dégoûtante, 
salissant l'image de la profession, 
etc. Et alors bon, hhrrm, c’était, 
euh... En fait, c'était une pub dé 
Virgin, justement, qui faisait croi- _ 
re * que CTW leur refusait uné 
pub, tout ça. C ecait drôlement 
bien fait, à tel point’qu’on .s’y est ’• 
laissé prendre, et on.en a profité- 
pour, faire de la morale, oh là là, 
qu’est-ce qu’on a l’air couillons. ' 
maintenant; La honte grave. On 
s’excuse dé ce qu’on adit, et 
d’ailleurs on q toujours aimé les 
pubs de Virgin,-même si c’est pas 
de la provoc gratuite mais dé la 
proyoc pour vendre, la preuve, 
tiens, on vous passe la dernière, 
pour "Command & Conquer". 
Allez, ort va bosser sur RMC, his¬ 
toire de se racheter. 


big billou 

Cette fois, c'est clair, Microsoft va 
dominer le monde. Avant que ne 
sorte le rouleau compresseur 
Windows 95, Microsoft détenait 
déjà à lui seul 42% du marché soft¬ 
ware au cours du deuxième tri¬ 
mestre 1995, comre'37% trois mois 
plus tôt. Le succps de Microsoft 
Office explique en grande partie 
cette formidable progression, 
Microsoft s’atcaparant; 90% des 
parts de ce secteur particulier, 
Novell et Lt^tus (IBM; se partageant 
.les modestes restes.,. L'information 
plus révélatrice esc qye Microsoft 
été le seul éditeur parmi les dix 
rentiers à voir sa part'progresser 
au cours de ce trimestre, ce qui 
implique qu'aucun concurrent n'est 
aujourd'hui en mesure de devenir 
son challenger. Seuls deux autres 
éditeurs (Symantec-Norton Utilities 
, et Adobe-Phbtoshop) parviennent jr 
augmenter feurs bénaficies.Billou 
.chez vous, il l'a rêvé, ifva le faire. 




. deux jours près, nous aurions pu 
installer la démo officielle de 
Marathon 2 sur CD Mieux Mieux, 
réservé aux utilisateurs de Mac. Vous 
ne trouverez sur le CD que la pre- 
view, jouable mais moins complète 
que cette démo de Bungie (jeu en 
réseau, nouvelles armes, nouveaux 
graphismes), que vous pourrez bien 
entendu trouver sur notre prochain 
CD. Ah vraiment, c’est la faute à pas 
de chance. 


1 MOIS 
de connexion 
gratuite ! 


GUIDI DES 


1000 IIIWS SITES 

INTERNET 


Devine qui vient dîner ce soir ! Monsieur First 
éditions. Y avait plus de bonbons, et comme les 
fleurs c’est périssable mais qu'il déteste arriver 
les mains vides, le gars First, il a eu la délicate 
attention d’apporter à son hôte un beau livre. Le 
livre, c’est le "Guide des 1000 meilleurs sites sur 
Internet". Que dire de nouveau ? Pfft. Ah ben 
non, c’est déjà dit ça. Bon ben juste que Internet 
est en passe de devenir un fléau écologique, 
auprès duquel l’autoroute transamazonienne pas¬ 
serait pour une petite entreprise de débrous¬ 
saillage, rapport au papier consommé. Si vous 
souhaitez vraiment connaître des sites, connec¬ 
tez-vous au hasard. La majorité des pages Web 
comportent un Best of des sites préférés de l’ad¬ 
ministrateur du serveur. Vous pouvez aussi aller sur les pages des principaux 
providers (les gens à qui vous payez votre abonnement), par exemple 
WorldNet, Calvacom, CompuServe, ou sur celles des fabricants de logiciels 
de navigation comme Netscape, qui disposent elles aussi d’une liste impres¬ 
sionnante de serveurs intéressants, liste régulièrement mise à jour. Un autre 
point de chute intéressant est Silicon Graphics et sa page Silicon Surf. 
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Ça y est, le gouvernement chinois a signé un traité de Col¬ 
laboration* avec Billou, selon lequel le gouvernement 
accepte de déclarer Windows 95 le standard de fait des sys¬ 
tèmes d’exploitation en Chine, d’en équiper ses diverses 
branches, de le recommander à tous ses partenaires, en 
échange de quoi... attendez, je regarde mes papiers... Ah 
ben en échange de rien, ils se sont fait avoir par le plus 
vieux truc du monde. Billou leur a dit “en échange de quoi 
( vous vendre mon produit" et ils ont répondu 
“ah ben oui, c’est drôlement intéressant comme proposi¬ 
tion, on accepte volontiers”. C’est un peu comme “pile tu 
perds, face je gagne”. Bravo, les Chinois. 


On n’est jamais mieux servi que par soi- 
même, s’est dit Billou ou bien quelqu'un 
des siens, et paf ! Voilà donc "Windows 
95 en un clin d’œil”, édité par Microsoft 
Press. Bon, rien à redire, c’est extrême¬ 
ment bien présenté et en couleurs, et ça 
devrait rendre pas mal de services aux 
débutants. Mais du coup, avec le mauvais 
esprit qui nous caractérise, on se 
demande dans quelle mesure les 
manuels d'utilisation ne sont pas volon¬ 
tairement bridés, afin de permettre à 
l’éditeur de vendre ses bouquins. On se 
demande, notez bien, on ne le sait pas. 



ncütamsJL 


Sur PC et Mac, "The Beer 
Hunter” est un CD-Rom 
répertoriant et présentant 
plus de 200 bières. Le multi¬ 
média au service des poch- 
trons. Le gros défaut de ce 
CD, c'est que les bières en 
question sont exclusivement 
américaines, et tout le 
monde ici sait que la bière 
américaine, c'est de la flotte. 
Allez hop, ouste, poubelle. 


Et encore trois nouveaux 
magasins Score Games : à 
Versailles ( 16, rue de la 
Paroisse), Amiens ( 19, rue 
des Jacobins) et Saint Denis 
(6, passage des 
Arbalétriers). Vous y trouve¬ 
rez des jeux en CD, des dis¬ 
quettes et des cartouches 
ainsi que des consoles, et 
pourrez commander 24h/24 
par téléphone. 
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- FORT BOYARD, 1er Défi INTERACTIF 

vous entraîne, à un rythme d’enfer dans une aventure inoubliable 

A vous de relever le défi en essayant de vous emparer du fabuleux trésor. 

Plus de 20 épreuves physiques et intellectuelles vous attendent. 


isme haute résolution SVGA, 
ions en images de synthèse 3D et vidéo 
De 1 à 6 joueurs 
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Electronic Arts signale que des tests ont été effectués sur 45 de ses jeux pour déterminer combien ne tour- 
m#9 naient pas sous Windows 95. Le résultat: 0. Aucun d'entre eux ne présente d'incompatibilité, ils tournent tous 
sans aucun problème, Electronic Arts est passablement rassuré. • Le saviez—vous? En achetant des lunettes, vous 
sauvez des arbres. En effet, si tous nos lecteurs avaient des lunettes grossissant vingt fois, la totalité de 
ce magazine prendrait... vingt fois moins de place! Allez, un effort. 
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On vous en a parlé plu¬ 
sieurs fois au cours des 
derniers mois, les grands 
constructeurs se bat¬ 
taient depuis quelque 
temps sur le format à 
adopter pour le vidéo¬ 
disque. D'un côté, on 
avait Philips avec Sony, 
et de l'autre, c'était 
Time Warner avec 
Toshiba, chacun des deux 
camps souhaitant naturelle¬ 
ment imposer son propre 
standard, ça nous promet¬ 
tait une belle pagaille. Au 
prix de longues négocia¬ 
tions, ils se sont enfin mis 
d'accord au point sur un for- 
^ mat commun, ce qui 
nous permettra de voir 
les premiers lecteurs en fin d'année prochaine. Le vidéo¬ 
disque, capable de contenir 133 minutes de vidéo sur une 
seule face, devrait à terme remplacer la K7 vidéo, dans l'es¬ 
prit des constructeurs. C'était justement à cause du nombre 
de faces à utiliser (une ou deux) que les deux camps se dis¬ 
putaient, et on est arrivé à un compromis: globalement, on 
fera ce qu'on voudra, la technique autorisant la copie de 
données sur les deux faces. Et forcément, nous, joueurs, ça 
nous intéresse un peu, puisque le nouveau format sera 
capable de stocker 4,7 Go de données, là où le CD ne peut 
généralement en accepter "que" 650 Mo. Seulement, vous 
l'avez remarqué, il lui faut un lecteur spécifique pour fonc¬ 
tionner. La question est de savoir si nous avons envie, après 
être passés du CD simple vitesse au double puis au qua¬ 
druple, de lâcher encore plusieurs milliers de francs pour 
pouvoir suivre une technologie dont personne ne peut 
garantir la durée de vie. Cela dit, je ne suis pas certain que 
nous aurons le choix: la puissance des constructeurs et sur¬ 
tout leur volonté d'imposer le nouveau support comme le 
format standard pour la vidéo, l'audio et la micro-informa¬ 
tique auront certainement raison de nos hésitations... Le 
tout est que, dans notre domaine, on ne nous refasse pas le 
coup des améliorations successives et onéreuses, comme ça 
l'a été avec le CD-Rom et ses simple, double, quadruple 
vitesses. 



msi.viaécüL, 

Ah ouais, des jeux vidéo. 


y en a en veux-tu en 

voilà dans “Le guide des meilleurs jeux PC” édité 
par Sybex et vendu moins de 100 F. Bon, si vous 
lisez Joystick régulièrement, vous n’apprendrez pas 
grand-chose ici. Mais il vrai qu’un bouquin est plus 
maniable qu’une collection complète dejoy. De 
toute façon, on s’en fout du moment que vous 
achetez Joystick, libre à vous de les conserver ou 
pas. Mais je m’égare. Et donc le bouquin en ques¬ 
tion comporte également un CD bourré de démos de jeux. 
Comme Joy. Même remarque. 


Entre l'homme et le flipper, c’est sou¬ 
vent une histoire de... feeling, 
dirons-nous. Comment ne pas être 
tenté de secouer son clavier et d’en 
martyriser les touches en pleine par¬ 
tie de Pinball Dream ou de Crystal 
Caliburn ? Le KeyFlip pour PC d’AMS 
Informatique, qui n'en est pour l'ins¬ 
tant qu’à l’état de prototype, se pro¬ 
pose de rajouter une touche de virili¬ 
té dans votre vie rangée 
d'informaticien. Deux véritables bou- 



Le clavier-flipper, joliment mis en évidence sur 
un muret 

tons de flips viennent prendre place 
de chaque côté du clavier, et trois 
contacteurs détectent les pressions 
appliquées sur la partie basse via la 
paume de la main. On peut donc 
secouer le flip vers la gauche, la droi¬ 
te ou le centre, à condition que le 
soft le gère. Pour peu que l’on place 
le moniteur "à plat” (écran vers le 
haut), la simulation est totale. Le sys¬ 
tème ne dénature en rien le clavier 
et ne gêne pas la frappe. Aucun dri¬ 
ver soft ne s’avère nécessaire. AMS 
Informatique recherche donc un par¬ 
tenaire pour la fabrication de son 
KeyFlip, ainsi qu’un programmeur 
capable de créer un flipper en 
Shareware. Pour tout contact, appe¬ 
lez Mr Jean-Pierre Audebert au 
64.40.42.56. 


• Près de dix jeux seraient déjà 
prêts pour l'Ultra 64, la console 
que Nintendo compte commerciali¬ 
ser ici en mai prochain et qu'il 
devrait présenter pour la première 
fois début novembre au Japon. 

1 • L'éditeur Square vieW de s'asso¬ 
cier à Nintendo pour n)onter ce 
qui pourrait devenir un nouveau 
service en ligne dédié au téléchar¬ 
gement de jeux pour cette fameuse 
console Ultra 64. 


s de-RQu véllëss 


Les amateurs de FS5 devraient très 
bientôt ployer sous une avalanche de 
nouvelles scènes. En effet, las d’at¬ 
tendre un hypothétique outil de 
développement made in BAO, Phil 
Morand et Alain Schirato, de 
Flight & Design, ont programmé leur 



propre outil, FED-OPE. Flight 
Environment Designer et Object 
Positioning Editor, de son vrai nom, 
vient remplacer agréablement les 
produits déjà existants, utiles en leur 
temps mais pas toujours très convi¬ 
viaux. Ici, c’est avec plaisir qu’on 
retrouve cette bonne vieille souris et 
autres boutons de contrôle. Certes, 
la conception de scène ne se fera pas 
en un clin d'œil mais grâce à l’intelli¬ 
gence de l’interface, vraiment pensée 
pour faciliter la tâche du créateur 
sans pour autant brider son imagina¬ 
tion, nul doute que les plus passion¬ 
nés d’entre les passionnés pourront 
créer des scènes superbes. Livrée 
avec quelques bibliothèques d’objets, 
la version disquette de FED-OPE se 
verra bientôt dotée d’une mise à jour 
sur CD-ROM. Bientôt, pour peu que 
l’on dispose d’une machine rapide, 
on pourra donc voler dans des pay¬ 
sages encore plus réalistes : bateau 
bougeant avec la houle, arbres chan¬ 
geant d’aspect suivant les saisons (y 
compris avec une floraison et une 
fructification !), effets de lumières 
somptueux par modification de la 
palette, incluant la gestion des 
ombres de Gouraud, mais aussi 
immeubles, balises, le tout avec une 
résolution de 30 cm par pixel, etc. La 
version disquette, qui donne droit à 
la mise à jour sur CD-ROM, peut 
être commandée à Flight & Design au 
prix de 380 F. Flight & Design 12, rue 
Montbrun, 75014 Paris. Tél. : (I) 40 
16 13 49. 


Motorola se moque complètement des P6, P7 et autres PPro. L’année prochaine, ils prévoient plein de petits RISC, des 603, des 604, des 615, celui- 
ci étant donné à 220 millions d’opérations/seconde pour 150 Mhz. En 1997, ils sortiront le 614, donné à 500 MIPS pour 266 Mhz. Et fin97-début 98, 
on aura droit au 630: 600 Mhz, 600 MIPS. Certains de ces processeurs seront même compatibles Pentium... C’est Intel qui doit regretter d’avoir 
choisi le CISC plutôt que le RISC (note à ceux qui nous prennent en route: c’est pas un jeu de mots, c’est le nom de la technologie utilisée). 
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Dribblez en 3 D 


et en motion capture 




et GOOAAAAL !!! 


CD-ROM PC 


■ Un réalisme en 3D grâce à la nouvelle technologie “Motion Capture'' 

■ Tous les angles de caméra sont possibles, même dans le ballon 

■ Jouabilité, rapidité, animations hyper-fluides, ambiance d’enfer... 

■ 44 équipes internationales et 22 joueurs avec 8 compétences spécifiques 

■ Elu “meilleure simulation de l’année” par la BBC _ _ 
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1 CD Video offert au choix 


(ventilateur+radiateur) 


Processeur 


Chipset 
Bios Flash 
Port Sériés 
Evolutive 

8 mégas Fast Page Mode 

Carte vidéo 

Ecran 14 pouces 

pleine page 1024 par 768 MPRII 


Carte sonore 
compatible 

Boîtier TUV silencieux 230 Watt 
Clavier 102 touches 
Souris 3 boutons c.p. 


• Carte mère Bus PCI Système ANDROMEDE 2 

• Cache ext. à 1 méga, 3 slots PCI, 7 slots ISA 

• Carte vidéo 

• Ecran 

• 16 mégas Fast Page Mode 


Carte son compatible Sound Blaster 16 M! 

Boitier TUV silencieux 

Clavier 

Souris 3 boutons 
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Un Pentium 133 v 
et des centaines de Séjours 
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Change de looh ! 


Grâce au Mega Turin, vous allez pouvoir connecter deux jogpads 
console de tqpe Super Nintendo. Le boîtier se branche entre le 
clavier et l’ordinateur et permet d'attribuer n’importe quelle 
touche à chaque bouton. Rucun driver logiciel n’est nécessaire. 


Mega Pads 


Video Highuiag VTRSOO 


Bien que se connectant sur tout port joqstich. cette 
manette à infrarouges possède deux modes de 
fonctionnement : joqsh'ch normal ou fonctionnement 3D. 
Attention, il ne s'agit pas de déplacer la manette 
dans un espace 3D afin qu elle s’q repère. 

En revanche, elle détecte les mouvements 
sur tous les axes et les retranscrit sur l’écran. 

C’est ultra-pratique pour les simulateurs 
spatiaux par exemple. 

La prise en main est 
délicate mais le résultat 
est convaincant. 

Dommage qu’aucun 
soft ne soit livré avec. 


Je vous en avais déjà parlé lors d’un salon 
précédent. Cette fois-ci. c’est bon. ou presque. 

La gamme d’accessoires pour PC inspiré de StarTreh 
et autres dessins animés d’Hanna Barbera vient de 
trouver un importateur pour la France. R ce jour, seul 
le hit cache écran/tapis de souris est disponible 
pour 1B0 F. La gamme se verra complétée d’une 
souris et d'un 
clavier dans les 
mois qui suivent. 


Distributeur : Ubi Soft 
Prix HO : 160 F 


Mega Turin PC 


Votre bureau déborde de fils électriques ? Ça ne m’étonne guère 
à vrai dire. Voici deux (oqpads qui vont résoudre votre problème 
puisqu'ils fonctionnent avec des infrarouges. Plus besoin de 
rester collé à l’écran ! Ils sont livrés avec le jeu Action Soccer 
d’UbiSoft qui gère parfaitement tous les boutons de ces manettes. 


Distributeur : Ubi Soft • Tél : (1) 48 18 50 00 
Prix ne : 490 F 


Vir Pro 1 


R en croire le nombre de cartes dédiées, les interfaces télé pour PC rencontrent un vif succès. 
Cette dernière regroupe trois fonctions : tuner télé, capture vidéo et aussi tuner FM. Parmi les 
fonctionnalités, on peut afficher une mire de t6 programmes [comme sur le câble] et mettre 
en route automatiquement l’écoute d’une émission de radio. Disponibilité fin octobre. 


Distributeur : Ubi Soft 
Prix ne : 1890 F 
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Distributeur : Ubi Soft • Prix nC : 590 F 


Distributeur : Ubi Soft 
Prix ne : 349 F 













Home Studio 


Fabricant : Ubi Soft 
Prix ne : 2 390 F 


Une riche idée que ce hit multimédia Home Studio. L'ensemble se compose, une fois 
n'est pas coutume, d'un clavier Midi, d'une SoundBlaster RME3B et d'un logiciel de 
musique. Ce dernier permet un apprentissage simple et rapide du piano aussi bien 
pour les enfants que pour les adultes. Le pacH comporte également un CO rempli de 
sons et tous les utilitaires permettant d'en créer ou de composer ses propres 
morceaux. Une riche idée, certes, mais pour les riches!.. 


Fabricant : Creative Labs • Tél : (1) 39 20 86 00 
PRIX ne : 2750 Francs 


Full Fiction 


Hgrémentés de jeux LucasRrts. les derniers hits multimédia d'UbiSoft débarquent en 
force. Le Full Fiction, par exemple, comporte un lecteur CD quadruple vitesse, une 
carte Blue Fumer IG. Rebel Rssault. Indiana Jones 4. Full Throttte. Darh Forces, une 
paire de hauts-parleurs et un joqstlch. Deux autres bundles existent et sont livrés 
sans carte son. Le premier avec un quadruple vitesse et le second avec un sextuple. 


neu 


Mega Jog 

Le ioqstich livré dans cette offre n'est pas des 
plus moderne, mais est accompagné de 11 jeux en 
CD-ROM. Cela dit. Sim Cifq Enhanced. Railroad 
Tqcoon. Silent Service il. Gunship. Chessplaqer 
B1S0 et autres ne sont pas des perdreaux de 
l'année. La plupart sont très anciens mais pour 
313 F. c'est déjà pas mal. 


Distributeur : Ubi Soft 
Prix ne :319 F 



Mega Mouse PC 
Junior 

Excellent, ce pach pour les enfants I Vendu avec 
une souris au design attirant, l'offre comprend la 
première partie de Hiqeho. un conte interactif 
pour enfant parmi les plus réussis. L'occasion de 
leur faire découvrir l'ordinateur en jouant. 

Distributeur : Ubi Soft 
Prix ne : 159 F 


Bête à bon dieu 

Le premier bundle pour Mac arrive. Certes, le fait 
qu'il contienne une souris peut paraître assez 
bizarre vu que tous les Mac en possèdent une. 
Mais pourquoi ne pas la troquer contre une autre 
haute en couleur, et accompagnée de deux jeux 
qui plus est : Furq of the Furries et Breahline. Hein. 

pourquoi pas ? 

Distributeur : Ubi Soft 
Prix ne : 259 F 
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Le numéro 


commence par 05 90. 

C’est donc un 
numéro vert. Et celui 
du FBI, celui que ses 
agents en France 
utilisent pour joindre 
gratuitement le siège 
américain. En se 
faisant passer pour 
celui qu’il n’était pas, 
«Frantic» a passé cinq 
mois en détention 
préventive. 
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Téléphoner 
gratuitement dans le 
monde entier en 
imitant la voix du 

► 

patron du FBI, c’est 
gonflé mais ça coûte 
cher. Entre tolérance 
à l’européenne et 

i répression à 

l’américaine, la 
France cherche sa 
politique face à un 
problème qu’elle 
semble découvrir. 

» 

; Sylvain Simoneau 
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► 
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D’accord, se faire 
passer pour quelqu'un 
d’autre afin de profiter 
d'une ligne télépho¬ 
nique, cela s’apparente plus à de 
l'escroquerie qu'à du piratage. Mais 
pour un pirate, la démarche est 
similaire. La voix remplace sim¬ 
plement les impulsions du boîtier 
de communication, du modem. Le 
piratage informatique est une affaire 
de passionnés : le but du jeu est de 
trouver la faille. Et comment résis¬ 
ter devant l’énormité du transit 
informatique que connaît notre fin 
de siècle ? Chaque télé-achat, chaque 
courrier confidentiel, chaque entre¬ 
pôt de données électroniques, sont 
autant de tentations de relever un 
défi, celui de s’immiscer dans un 
domaine où l’on n’est pas attendu. 
Internet regrouperait actuellement 
6 millions d’ordinateurs dans le 
monde, avec une estimation de 50 
millions d’utilisateurs selon cer¬ 
taines sources, 28 millions selon 
d’autres. Impossible de se faire une 
idée précise, mais le maillage infor¬ 
matique mondial est assurément 
impressionnant. Difficile de trou¬ 
ver aux États-Unis une entreprise 
de pointe qui ne soit pas connec¬ 
tée au réseau. Les autorités amé¬ 
ricaines font des pieds et des mains 
pour imposer un semblant d’ordre 
sur le réseau, mais l’instinct pion¬ 
nier et libertaire de ses usagers 
rend leur tâche ardue. En France, 
les derniers chiffres font état de 
15 000 abonnés, et 100 000 utili¬ 
sateurs... Notre doux pays est plus 
réputé pour son Minitel (massive¬ 
ment piraté lui aussi) que pour son 
penchant pour les «autoroutes de 
l’information», bien que les chiffres 
soient en constante augmentation 
malgré le sous-équipement infor¬ 
matique. Il faut dire que les Amé¬ 
ricains ne paient pas leurs com¬ 
munications locales et ont ainsi 
beau jeu de faire office de colons 
du cyberspace. 

Les entreprises fran¬ 
çaises se méfient en 
majorité d'Internet, vic¬ 
time de sa réputation 
d’insécurité des données. Mais celles 
qui sont reliées rejoignent b cohorte 


de sociétés qui, de par le monde, 
sont joignables de votre domicile, 
pour peu que vous disposiez d’un 
compte sur Internet. 

Les pirates conçoivent 
Internet comme la prai¬ 
rie où engraisse le trou¬ 
peau... Mais depuis peu, 
les garde-champêtres ont tendance 
à mieux se cacher derrière les 
arbres. La méfiance gagne, Inter¬ 
net ne servirait donc plus qu’à 
former les novices et à échanger 
les informations, sauf pour quelques 
débrouillards comme Kevin Mit- 
nick, dont la traque aura été un 
véritable roman d’espionnage. 

Les entreprises n'ont pas attendu 
Internet pour se relier au monde 
extérieur. Beaucoup de sociétés 
disposent d’une ligne téléphonique 
sur laquelle les employés et les 
autres sociétés se connectent pour 
accéder au serveur central. De 
nombreux systèmes fonctionnent 
ainsi en France : transactions entre 
banques, réservations d'avions 
depuis une agence de voyage, auto¬ 
risation de débit de carte bleue 
depuis un magasin, etc. Les esti¬ 
mations des pertes dues aux dif¬ 
férents incidents de fonctionne¬ 
ment sur ces transactions varient 


énormément selon les experts en 
sécurité. Même si elles sont sou¬ 
vent occasionnées par des sabo¬ 
tages ou des malversations 
d’employés en délicatesse avec la 
société, le pirate reste le bouc émis¬ 
saire favori. Les intrusions de pirates 
sur les divers réseaux informatiques 
se multiplient. Ou peut-être que 
les entreprises ont moins honte 
qu’avant d’avouer une intrusion sur 
leur site. Face aux pirates, les admi¬ 
nistrateurs des systèmes informa¬ 
tiques (les SysOps, «System Ope- 
rators») manquent trop souvent 
de formations, voire de connais¬ 
sances sur les modes d'action de 
leurs adversaires. On voit encore 
trop souvent de parcs informa¬ 
tiques sur lesquels les mots de passe 
par défaut du constructeur sont 
toujours valides... 

Ce type d’erreur gros¬ 
sière est inacceptable 
dans un monde qui 
œuvre pour l’abolition 
des frontières. N’importe quel indi¬ 
vidu peut aujourd’hui se connec¬ 
ter à une entreprise française depuis 
l’Iran, la Patagonie ou le Nebraska. 
La distance est maîtrisée. L’espion 
informatique moderne peut opérer 
de son lit, le bol de café sur la table 
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Les news¬ 
groups 
d'Internet 
discutent de 
hacking à 
découvert. 
Pour com¬ 
bien de 
temps 
encore ? Ici, 
le newsgroup 
<ah. 2600 >. 
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Les meilleurs 
hackers sont ceux 
qui ne recherchent 
pas la publicité. 


de nuit, n’en déplaise aux films 
d'espionnage à base «d’infiltra¬ 
tion» et de «couverture». L'infor¬ 
matique a révolutionné l’espion¬ 
nage industriel. Les forces de 
sécurité françaises garantissent 
qu’elles savent faire la différence 
entre un «espion» et un passionné 
de défis. Enfin, presque toujours. 
C’est pourquoi les pirates les plus 
raisonnables s'interdisent de tou¬ 
cher aux sites sensibles (Matra, 
Dassault, CEA, ESA, Banque de 
France, etc.), afin d’éloigner les 
soupçons. Les autres, trop pré¬ 
tentieux et orgueilleux, ont bien 


du mal à prouver leur bonne foi 
quand la justice s'en mêle. 

Pas de 
quartier ! 

Les intrusions de 
pirates font plus ou 
moins de dégâts, selon 
le niveau technique 
et la nature du pirate. Lorsqu’un 
sysop (Opérateur SYStème) arrive 


y** v 


à son travail, il consulte théori¬ 
quement (sauf sur les Unix, les 
DEC-10 et les IRIS, d'habitude), 
le «log», ce fichier qui réperto¬ 
rie notamment les tentatives de 
connexion infructueuses. S’il 
constate une série de 30 
connexions de ce type, par 
exemple, avant l’acceptation du 
visiteur, il est sûr d’être en pré¬ 
sence d’une effraction informa¬ 
tique. Il ne lui reste plus qu’à faire 
le tour de son réseau ou de son 
poste pour évaluer l'action du 
pirate. Le pirate qui ne modifie 
pas le log d'un serveur où il a 
pénétré mérite le qualificatif de 
«lamer» (équivalent de «inca¬ 
pable») que ses confrères plus 
aguerris lui donneront certaine¬ 
ment 

Si le sysop constate 
que des fichiers ou 
des répertoires ont 
été effacés, le cas est 
plus problématique. Un pirate 
qui endommage un système où 
il pénètre attire à juste titre de 
sérieux soupçons sur lui. Le 
sabotage industriel est un délit 
sévèrement réprimé, et il est 
impossible au pirate coupable 
d’écarter de lui cette légitime 
accusation. Quand un pirate 
endommage un fichier par erreur 
de manipulation, rien ne 
l'empêche en effet d’alerter le 
sysop du site qu'il pirate pour 
lui expliquer la situation en détail. 
Les juges non plus n’apprécient 
guère les effacements métho¬ 
diques des disques durs... 

Enfin, dans tous les 
cas, les sysops de sites 
sensibles ne font pas 
de quartier. Par site 
sensible, il faut comprendre les 
serveurs de la Défense Natio¬ 
nale, des industries de pointe, 
etc. Beaucoup de sysops ont une 


tendre indulgence envers les 
pirates, à condition qu'ils soient 
respectueux du site. On a même 
vu des serveurs sur lesquels un 
répertoire du type «/wel- 
come_hacker/» leur était amé¬ 
nagé comme aire de jeu. En 
revanche, les sysops de sites sen¬ 
sibles ont théoriquement consigne 
de rester en état d’alerte maxi¬ 
male au moindre incident. Il n'y 
a pas de pitié pour ceux qui s'y 
font prendre. 

La tribu 
hackers 

En France, on emploie 
volontiers le terme 
de «pirate». La déno¬ 
mination est vague par 
rapport au jargon des intéressés. 
Ils préfèrent distinguer les «crac¬ 
kers» et les «hackers». Le crac¬ 
ker est un pirate qui ne s’inté¬ 
resse qu’à sa supériorité sur le 
système sécuritaire d'un serveur. 
Un cracker n’aura comme seul 
but que l’intrusion sur l’ordina¬ 
teur qui l’en empêche, en trou¬ 
vant le mot de passe ou la faille 
dans la fortification. Le hacker, 
lui, est un pirate qui se balade, 
qui explore le système qu'il a 
vaincu, jusqu'à le connaître par 
cœur pour le forcer à repousser 
les limites de ses capacités. Le 
hacker est un passionné qui a soif 
de connaissances, par opposition 
au cracker qui cherche à en savoir 
juste assez pour pénétrer le sys¬ 
tème. 

Les hackers ne sont 
jamais rassasiés d'in¬ 
formations. Ils s’inté¬ 
ressent aussi à tous 
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les autres champs de la culture 
«underground» informatique qui 
couvrent le phreaking (contourner 
les systèmes de facturation télé¬ 
phonique, entre autres), la repro¬ 
grammation des téléphones cellu¬ 
laires, l’interception de données 
météorologiques émises par les 
satellites, voire, pour les plus auda¬ 
cieux, le carding (arnaques par cartes 
de crédit ou de téléphone), etc. 
Pour maîtriser autant de sujets, on 
se doute que le hacker développe 
une forme de monomanie. Le film 
«Wargames» est une œuvre majeure 
à leurs yeux, celle qui a donné 
l’impulsion à bon nombre de voca¬ 
tions. Beaucoup se sont initiés au 
piratage très jeune, avec en tête 
cette image de Matthew Broderick 
scannant tous les numéros de télé¬ 
phone de son quartier pour décou¬ 
vrir les portes d’entrée de serveurs 
informatiques. La fréquentation 
régulière de BBS douteux, les 
échanges d’informations avec 
d’autres hackers de la planète, leur 
ont permis d’accumuler une somme 
de connaissances que seule la pas¬ 
sion exige. 

Il serait faux de croire 
que les hackers sont 
des ados buveurs de 
Coca. L'image est 
séduisante, mais force est de recon¬ 
naître que beaucoup d'acteurs de 
la maigrichonne «Scène» française, 
bien que jeunes, ressemblent plutôt 
à des anciens élèves d'écoles d'infor¬ 
matique. Une école privée détient 
même le record d’anciens élèves 
devenus «célèbres», bien qu’elle 
se défende devant l’évidence. 
Les meilleurs hackers sont ceux 
qui ne recherchent pas la publicité. 
Mais sont-ils rares l La plupart des 
hackers connus sont paranoïaques, 
mythomanes (ils ont vite fait de 
métamorphoser une intrusion dans 
une base d’intendance alimentaire 
de l’armée en piratage du Penta¬ 
gone), vantards et égocentriques. 
Un des hackers français, NeurA- 
lien, est d’ailleurs l’auteur d'un article 
réputé fustigeant la «French Scene». 
Ce que l’on appelle la Scène est 
incarnée par un petit groupe de 
hackers, reconnus pour leur ingé¬ 
niosité et leurs innovations. La Scène 
française est pour l’instant sous- 


développée, à l'image du retard 
technologique en matière de télé¬ 
communications. Faut-il désigner 
le responsable ? 

Les hackers français font 
donc avec ce qu'ils ont 
et se retrouvent sur 
quelques BBS nomades 
ou des serveurs Teletel (3614.361 S, 
etc.) disposant «d’arrière-boutiques» 
auxquelles on accède grâce à un 
coda La vulnérabilité de leurs points 
de rencontre les pousse à échanger 
leurs informations dans d’autres pays, 
au détriment de leur cohésion. 

Réveil des 
pouvoirs 
publics 

Les hackers sont para¬ 
noïaques à juste titre. 
Ils ont connu une 
époque dorée, celle où 
l’ordinateur était un outil mysté¬ 
rieux, les serviteurs de l’État moins 
conscients de l'importance de l’enjeu 
du piratage. Ce temps est révolu. 
De nos jours, les organes de répres¬ 
sion font face avec aplomb et par¬ 
lent des réseaux aussi bien que le 
PDG de Netscape. Ils s'adjoignent 
le concours d'ingénieurs qualifiés, 
et quelques responsables sont passés 
par une école d'informatique. Les 
rumeurs dans la Scène désignent 
tel ou tel hacker ou ex-hacker 
comme collaborateur régulier, 
consentant ou non. Vous voyez 


l’ambiance... Les hackers pris sur 
le fait ont parfois des offres de col¬ 
laboration, ce qui n’est d'ailleurs 
pas pour les rassurer. 

Les organismes man¬ 
datés pour la lutte 
contre le piratage sont 
principalement au 
nombre de quatre. La Direction de 
la Surveillance du Territoire, dépen¬ 
dant du ministère de l'Intérieur et 
de l’Aménagement du Territoire, 
est logiquement en charge de la 
lutte. Les hackers les appellent les 
«V», peut-être par allusion à la série 
télévisée des «Visiteurs» ! Ce ser¬ 
vice de «contre-espionnage» est 
hyper-actif : il a compétence dans 
le domaine du piratage informa¬ 
tique, mais aussi dans celui de la 
copie de logiciels, de la lutte contre 
les virus, etc. En tant que service 
de contre-espionnage, ils ne peu¬ 
vent se permettre d’ignorer quelque 
affaire de piratage que ce soit. Ils 
appuient leur action sur une excel¬ 
lente connaissance du milieu - 
inquiétante, même. Le deuxième 
organe de lutte est le SEFTI, le 
Service d'Enquêtes sur les Fraudes 
aux Technologies de l'Informa¬ 
tion. Ce service fort d'une dizaine 
d’enquêteurs dépend de la Pré¬ 
fecture de Paris et n’intervient 
principalement que sur la région. 
La Brigade Centrale de Répres¬ 
sion de la Criminalité Informa¬ 
tique (BCRCI) constitue le troi¬ 
sième organe de lutte. Cette 
brigade de police intervient sur 
tout le territoire. 

Le quatrième organisme 
de lutte, préventive 
cette fois, est la Délé¬ 
gation Interministérielle 


pour la Sécurité des Services Infor¬ 
matiques. Cette DISSI est ratta¬ 
chée directement au cabinet du 
premier ministre. Sa mission est 
de protéger les ressources infor¬ 
matiques du territoire et de cen¬ 
traliser l'action menée par les ser¬ 
vices des ministères de l'État Elle 
dicte à tel ou tel ministère les moda¬ 
lités de protection de ses données. 
Elle conseille aussi les entreprises- 
dés de notre économie en matière 
de sécurité. Enfin, elle a mission 
d’inciter l’industrie française à 
plus de rigueur et de vigilance. 
La France disposerait aussi d’unités 
offensives. Les rumeurs désignent 
naturellement la DPSD (le rensei¬ 
gnement militaire) et la DGSE (les 
«services extérieurs»). Aucune 
déclaration officielle ne vient cepen¬ 
dant confirmer ces bruits colpor¬ 
tés par d’ex-hackers, maintenant 
dans la vie active... 

Le chat 
et la souris 

D’un côté de la barrière, 
on ne peut que déplo¬ 
rer le manque de sen¬ 
sibilisation d'une partie 
de responsables informatiques. 
Certes, les sysops des sites sen¬ 
sibles reçoivent des formations 
solides, et sont conseillés par la 
DISSI. Mais qu'en est-il de la cohorte 
de sysops qui oeuvrent dans des 
entreprises apparemment plus ano¬ 
dines ! De l’autre côté de la bar¬ 
rière, on est étonné de l'agitation 


Logiciels underground 

La panoplie de logiciels développés par les pirates est franchement impo- d’expiration, non fournie par le logiciel, mais toujours exigée à l'achat par 

sanie. Passons sur les centaines de «cracking softwares» et de scanners, téléphone. Quelques logiciels résidants sont également en circulation : leur 

pour nous intéresser aux logiciels plus exotiques. On trouve ainsi des uli- but est d'intercepter et d'enregistrer les touches tapées ou davier. En récu- 

litaires permettant de se concocter des numéros de carte de crédit valides péronl le fichier de sauvegarde présent sur l’ordinateur de la victime, on 

(Visa, MasterCard et American Express, en général). On indique au logiciel a de grandes chances de récupérer également le mol de passe du réseau... 
la banque émettrice, le type de carte, et le nombre de numéros à engen- D'une manière générale, les logiciels sont prévus pour un usage aux USA, 
drer, et il vous fournil une liste. Les numéros sont valides, c'est-à-dire que mais peuvent être adaptés sans grande peine à notre territoire. Seuls les 

les 16 chiffres ont été créés en utilisant les algorithmes officiels de gêné- logiciels de phreaking ne fonctionnent pas avec notre Réseau Téléphonique 

ration aléatoire. Pour acheter par correspondance (à condition de ne pas Commuté. Un seul logiciel était efficace en France, jusqu’en 1992, date à 

se faire livrer chez soi), il ne reste qu'à contourner le problème de la date laquelle Fronce Télécom a modifié son réseau en conséquence. 
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Les Unix ne limitent 
pas les essais, alors 
que les VMS coupent 
la connexion au 
bout de 3 tentatives . 



Désolé pour la censure , mars on ne pouvait décemment pas vous fournir ces numéros, n'est-ce 
pas ? Petit exercice de pirate pour soutirer des informations à une opératrice sur les particu¬ 
liers. Les documents en circulation sur Internet et les BBS sont essentiellement américains. 


qui règne autour d’un petit 
nombre de hackers français dont 
l’anonymat n’est qu’illusoire. Ceux- 
ci ont fait leur passion de la décou¬ 
verte des méandres de notre uni¬ 
vers technologique. Malheureu¬ 
sement pour eux, toutes les nations 
ont su mettre cette virtuosité au 
service de l’espionnage à distance. 
Impossible de départager l'espion 
du passionné. Une fois le système 
pénétré, le premier s’empare de 
documents, le deuxième musarde 
(ou endommage le système s’il 
est inconscient). 

Quelle solution ap¬ 
porter pour mieux 
protéger le territoire ? 
La problématique des 
pouvoirs publics se formule en 
ces termes. Il en va de la sécu¬ 
rité informatique comme de la 
prévention en matière de drogue. 
On peut prévenir ou réprimer. 
La DISSI se donne énormément 
de mal en faveur de la première 
solution, par son action de conseil 
personnalisé ou dans les salons 
professionnels. La DST se charge 
de la répression. 

La situation des hac¬ 
kers, marginalisés à 
cause de leur violon 
d’Ingres, pourrait 


émouvoir si l’on oubliait en pre¬ 
mier lieu la perte de temps qu’ils 
occasionnent aux sysops. «Ils 
n’ont qu’à être plus compétents» 
ou «Ça leur permet d’améliorer 
leurs protections» sont les deux 
arguments qui reviennent à chaque 
fois. Cela revient à brûler un bébé 
avec une allumette pour lui 
apprendre le danger du feu. En 
second lieu, le hacking est devenu 
une véritable culture érigeant une 
statue aux héros qui maîtrisent 
les activités annexes énumérées 
plus haut et qui sont le carding, 
le phreaking, etc. Le carding (voir 
l’encadré sur les logiciels de pira¬ 
tage) n’est ni plus ni moins qu'une 
vulgaire arnaque de margoulin, 
qui s’opère, qui plus est, au détri¬ 
ment d'individus. Le phreaking 
permettait, quant à lui, de télé¬ 
phoner gratuitement à l'étran¬ 
ger, avant que les compagnies 
américaines n'engagent d’anciens 
phreakers pour modifier leurs 
centraux téléphoniques. Bref, 
autant d'activités passionnantes 
si on ne considère que le défi 
intellectuel, mais hautement répré¬ 
hensibles au regard de la loi et 
de la morale. On rencontre tout 
de même quelques hackers qui 
considèrent la répression comme 





lins d'information 
destinés aux ingé¬ 
nieurs des compa¬ 
gnies téléphoniques. 
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un juste garde-fou à leurs activi¬ 
tés. Ceux-là estiment qu’elle fait 
partie du jeu et qu’elle pimente 
leurs activités. Ces hackers rares, 
responsables, et fair-play, jouent 
au jeu du chat et de la souris en 
ayant l’espoir et l’impression de 
n’être pas perçus comme des cri¬ 
minels endurcis. 

Horizon 

incertain 

Les pouvoirs publics 
tentent par-dessus tout 
de maîtriser les 
groupes de hackers, 
ou en tous cas d’être au fait de 
leurs activités. Le développement 
des télécommunications dans notre 


société, même entravé par le conser¬ 
vatisme du service public, prend 
une proportion considérable. Depuis 
le début de l’année, la Bourse est 
informatisée. Imaginez ce que vous 
pourriez faire si vous parveniez à 
y pénétrer... Vous enrichir peut- 
être, provoquer un krach boursier 
sans précédent sûrement. Les 
organes vitaux de notre économie 
deviennent ainsi jour après jour 
accessibles au monde entier. On 
comprend mieux le souci de vigi¬ 
lance des pouvoirs publics, et la 
sévérité parfois apparemment dépla¬ 
cée des magistrats. À l’heure où 
l'on parle de plus en plus d'argent 
virtuel et de monnaie électronique, 
la petite épine du hacking risque 
de se métamorphoser en bélier de 
la société de consommation. Mais 
ce sera alors une affaire de grand 
banditisme. Hackers, vous voilà 
prévenus ! 



les hackers sont 
de grands enfants 
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Hérésie à la française 

PGP, ça doit vous dire quelque chose si vous lisez les news de Joys- rilhme employé à celte fin est dérivé du très réputé RSA, mais il lo loi. Il est amusant de constater qu'aux côtés de la France, la 

lick avec assiduité. Pretty Good Privacy est un logiciel de cryptage engendre de plus une clé de cryptage qui mesure jusqu'à I 024 Chine, la CEI, l'Irak et l'Indonésie sont les seules nations à inter¬ 
conçu par Philip Zimmermann. Avec PGP (maintenant en version bits de long ! Ce qui nous fait 95 x (10 puissance 1 024) combi- dire expressément PGP. Nous voilà en belle et démocratique 

2.3a, sauf erreur), une personne peut envoyer un message à une naisons à essayer pour briser le code d'une seule personne (pour compagnie ! L'argument avancé par les pouvoirs publics fran- 

aulre personne, tout en étant sûr qu’aucun autre individu ne pourra mémoire, 1 0 puissance 9 est égal à un milliard). çais est que PGP mettrait en échec les services de contrôle. Or, 

le lire. Ce logiciel utilise le principe de «clé publiques et de «dé PGP est interdit en France. Dans notre pays, l"ulilisalion d'une les hackers français utilisent PGP depuis belle lurette. Cette inter- 

secrète;'. La dé publique est, au besoin, connue de tous, contrai- méthode d'encryptage est soumise à l’accord préalable de notre diction nuit uniquement aux citoyens qui voudraient protéger 

rement à la clé secrète. PGP garantit la confidentialité lorsque l'uti- vénérable SCSSI, aussi appelé le «service du chiffre?. Sans leur leurs données. Vous imaginez la tête d’un hacker qui ne découvre, 

lisaleur choisit de crypter son message : non seulement l'algo- accord et le respect de leurs conditions, vous vous mettez hors- jour après jour, que des sites traités au PGP ? 
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Les articles didactiques 
sont généralement 
controversés. Lorsque 
leur niveau technique 
est suffisant, ils permettent aux 
entreprises d’être moins démunies 
face à leurs adversaires. Les pirates 
sont quand à eux bien plus au fait 
des techniques décrites. Les moins 
expérimentés d’entre eux qui met¬ 
tent ces conseils en pratique se pri¬ 
vent des tâtonnements indispen¬ 
sables à leur propre sécurité. En 
bref, ils sont assurés de faire un 
faux pas. Nous vous présentons, 
dans les lignes qui suivent, quelques 
procédés mis en œuvre par les hac¬ 
kers. Ils sont incomplets ou néces¬ 
sitent des logiciels qui circulent 
dans le milieu. 

Avant toute chose, vous 
devez être équipé d’un 
PC et d’un modem, un 
boîtier qui relie le PC 
à la ligne téléphonique. Le hacking 
de serveur par modem est sans 
doute l’expérience la plus enri¬ 
chissante pour un hacker, dans la 
mesure où elle exige qu’il trouve 
le numéro de téléphone et réus¬ 
sisse à pénétrer sur la machine hôte. 
Pour pénétrer un système depuis 
votre domicile, il vous faut le numéro 
de téléphone d’accès à ce système. 



Trois solutions s’offrent au hacker. 
Il peut choisir de s’attaquer au sys¬ 
tème dont il a déjà le numéro (glané 
sur un service «privé» Téletel ou 
BBS), mais cela ôte tout choix quand 
au système. De plus, si le numéro 
est sur le serveur et que dix hac¬ 
kers seulement l’ont lu avant vous, 
attendez-vous à un comité d’accueil 
à l’affût lors des tentatives de 
connexion. Mieux vaut tenter de 
découvrir le numéro par soi-même. 
La deuxième solution consiste donc 
à utiliser un scanner. Ce type de 
logiciel développé par les hackers 
permet de composer automati¬ 
quement les numéros compris entre 
deux numéros que vous spécifiez 
(entre le 45 45 45 45 et le 45 45 
45 70, par exemple). Si le scanner 
détecte une tonalité de modem (la 
«porteuse») indiquant la présence 
d’un ordinateur, il consigne le 
numéro dans un fichier que vous 
consultez à votre retour, exacte¬ 
ment comme dans «Wargames». 
Lorsqu'une entreprise possède des 
numéros de poste pour chaque 
employé dont seuls les quatre der¬ 
niers chiffres changent, il y a de 
grandes chances pour que le ser¬ 
veur ait un numéro similaire, sauf 
si le sysop est compétent, bien 
entendu. Il suffit de scanner les 


Comment 
font-ils ? 


Voici le contenu 
d'un dictionnaire 
de mots de 
passe. Les logi¬ 
ciels de cracking 
les essaient les 
uns après les 
autres, 

dans l'espoir que 
la victime pos¬ 
sède un mot de 
passe qui y 
figure déjà. 

numéros adéquats de nuit, pour 
des raisons évidentes. La troisième 
solution consiste à obtenir le numéro 
du serveur en appellant la société, 
rien de moins ! Les hackers nom¬ 
ment cette technique le Social Engi¬ 
neering, ou Ingénierie Sociale. Nous 
y reviendrons plus loin. 

Une fois le numéro 
connu, le hacker 
s’entoure de mille pré¬ 
cautions. D’abord, ne 
pas appeler le serveur à heure fixe, 
pour ne pas éveiller les soupçons. 
Des tentatives de connexion infruc¬ 
tueuses à 3 h toutes les nuits, ça 
fait mauvais genre sur le log, le 
fichier de consigne. Ensuite, il faut 
prévoir de passer par un re-rou- 
teur («outdialer»). Le hacker appelle 
ce service, qui compose à son tour 
le numéro qu'on lui indique et qui 
établit la liaison en lui garantissant 
l’anonymat. Des techniques plus 
élaborées sont employées depuis 
quelque temps, car il semble que 
les outdialers n’aient plus de secrets 
pour les enquêteurs. 

À l’assaut 
du password 

Le serveur répond à 
l’appel, se synchronise 
avec le modem et voilà 
le hacker prêt à dialo¬ 
guer avec l’ordinateur. Le hacker 


ne porte aucun intérêt, sauf excep¬ 
tion, à la marque de l’ordinateur, 
mais attache en revanche une grande 
importance au système d’exploi¬ 
tation qui tourne dessus (le DOS 
est un système d'exploitation, aussi 
appelé OS). Le VMS et l’Unix com¬ 
posent la majorité du parc infor¬ 
matique, mais on trouve aussi le 
VM/CMS, le VME et le TOPS-10 
en France. Les hackers mettent un 
point d’honneur à maîtriser un OS, 
voire plusieurs. Chacun possède 
des failles. À la connexion, l’OS 
demande au hacker de s'identifier 
avec un nom de compte et un mot 
de passe. Rien ne dégoûte plus un 
cracker que de se connecter au 
serveur et de constater que les 
mots de passe par défaut du sys¬ 
tème d’exploitation n’ont pas été 
modifiés. Sur Unix, un simple 
«guescguest» ou «admin:admin» 
fonctionne parfois. Sur VMS, il s’agira 
entre autres de «GUEST:GUEST» 
ou «SYSTEMrOPERATOR». Le pira¬ 
tage en France serait grandement 
réduit sans des erreurs aussi gros¬ 
sières. 

Quand la sécurité du 
site atteint une effica¬ 
cité décente, le hacker 
ne peut trouver le mot 
de passe par hasard. Tout au plus 
pianotera-t-il plusieurs mots plau¬ 
sibles, par acquis de conscience. 
C’est là qu’interviennent les logi¬ 
ciels briseurs de code. À partir d’un 
fichier texte comportant quelques 
dizaines de milliers de mots, les 
logiciels de «cracking» vont pro- 
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poser au serveur tous 
les mots de passe pos¬ 
sibles. On appelle cela 
la «brute force», 
l’intrusion par la força Deux pro¬ 
blèmes subsistent cependant : les 
Unix, par exemple, sont sensibles 
aux majuscules. Chaque mot de 
passe se décline donc en plusieurs 
variantes (comme ceci, ou CeCi, 
ou encore cELà). Le deuxième 
problème vient de la tolérance 
du serveur : les Unix ne limitent 
pas les essais, alors que les VMS 
coupent la connexion au bout de 
trois tentatives. Reste ensuite à 
savoir si le serveur garde une trace 
des essais infructueux. Mais pour 
le savoir, il faut pénétrer. C’est 
pour cette raison que les hackers 
s’interdisent l'usage d’un logiciel 
de «cracking» en présence de cer¬ 
tains OS. Ils mettent alors en 
œuvre le Social Engineering. 
Le Social Engineering est un terme 
pompeux pour qualifier l’art du 
baratin, la maîtrise du hacker à 
prendre l’ascendant sur son inter¬ 
locuteur pour lui soutirer des 
informations. L’équivalent des 
blagues téléphoniques des enfants, 
saupoudrées d’un soupçon de psy¬ 
chologie et de cynisme... «Bon¬ 
jour, ici M. Durand, du départe¬ 
ment informatiqua On doit couper 
le réseau d'ici la semaine pro¬ 
chaine pour changer quelques 
cartes Novell. Quel jour préfé¬ 
rez-vous ? [...] Ah, non, pas pos¬ 
sible. [...] Non, non plus. Écou¬ 
tez, je m’arrange pour vous dériver 
sur notre réseau personnel, 
comme ça, ce sera transparent 
pour vous et vous pourrez tra¬ 
vailler sans coupures. Ne le répé¬ 
tez surtout pas, ça m’attirerait 
des ennuis. Bon, quel est votre 
mot de passe ?». Voilà grossiè¬ 
rement ce qu’est l’Ingénierie 
Sociala La règle de base est d'insé¬ 
rer des termes techniques pour 
crédibiliser la conversation et 
mettre l’interlocuteur en position 


d’infériorité, de s’adapter au voca¬ 
bulaire de l'interlocuteur et., ne 
pas avoir une voix d’adolescent. 

A l’intérieur 
de la 
citadelle 


T 


Si ces méthodes ne 
portent pas leurs fruits, 
le hacker fera d’autres 
tentatives, de plus en 
plus élaborées, jusqu'à laver cet 
affront personnel que leur fait le 
serveur. Matthew Broderick, dans 
le film «Wargames», va jusqu’à 
chercher le nom du fils du concep¬ 
teur de l’ordinateur qu’il attaque. 
Un piratage célèbre a été réussi 
en envoyant un faux logiciel à la 
victime, avec le numéro de hot¬ 
line en gros dessus. Le logiciel com¬ 
portait évidemment un énorme 
bug, ce qui a poussé la victime a 
appeler la supposée maison d’édi¬ 
tion. À l'autre bout du fil, le hacker 
n’a eu aucun mal à soutirer des 
informations. Une fois dans le sys¬ 
tème, le hacker se promène au gré 
des répertoires, rapatrie sur son 
disque dur les éventuels jeux qui 
s'y trouvent, glane des numéros 
d’accès à d’autres serveurs, etc. 
Ce qu’il fait dans le serveur dépend 
de son degré de responsabilité. 
Avant de quitter l’hôte, le hacker 
doit effacer toutes les traces de 
son passage en modifiant les fichiers 
de consigne pour y effacer la men¬ 
tion de sa connexion. Ces fichiers 
sont différents selon le système 
d’exploitation. C’est pourquoi les 
hackers se renseignent toujours 
sur l’OS qu’ils convoitent avant 
tout essai, de peur de ne pouvoir 
effacer leurs empreintes une fois 
dans la citadelle. ■ 


Les mots de passe 

Choisir un mol de passe qui remplit son rôle sans faillir est plus ardu qu’il n’y paraît. Un bon 
mol de passe est d’abord celui qui n’est pas connu : il est souvent aisé de déduire le mot de 
passe d’après la personnalité de l’utilisateur («jimi_hendrîxs> pour l’admirateur du guita¬ 
riste, <dark_vador» pour le passionné de la (Guerre des Étoiles», etc.) ou simplement parce 
qu’il utilise son numéro de téléphone ou de plaque minéralogique. Un bon mot de passe est 
ensuite celui qui ne peut se deviner. Si vous travaillez dans une banque, il vaut mieux éviter 
«dollars», (agios», ou (banque». Enfin, un bon mot de passe ne devrait pas être un nom 
propre ou un nom commun, dans la mesure où les logiciels de cracking commencent par 
cette voie. Ne croyez pas que l’utilisation d’une série de chiffres vous met à l’abri : des logi¬ 
ciels spécialisés dans l’égrenage de combinaisons se chargeront d’en venir à bout. 



ToneLocator est le plus célèbre des scanners (logidels de composition automatique de numé¬ 
ros de téléphone). Pas de chance lors de cette session, personne ne répondait ! 
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TuneLoc stai led on BJ-0cl-95 
Using SERIAL routines 
16558A UART detected 


Data file: 
Confia file: 
Lag file: 

Haslc used 
Range used : 
Scanning for: 


SPF-HCLER. DAT 
TUNELOC.CFC 
TUNE.LOG 
7G5-XXXX 
949B 9495 
Carriers 
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Pour générer en quelques secondes des numéros de caries de crédit. Le logiciel pousse même 
le vice jusqu'à demander le nom de la banque émettrice... 


Prefix List 

Tonpkinr. County Trust 

Rocky Mountain 

First Security 

Uc » Bank 

UeIIs Fargo 

ATAT’s Universal Card 

ATâT's Universal Card 

H DNA. Norlh Anerica 

Bank of Haiaa i i 

Hac on Fédéral Crédit Union 

IBM Hid flner ica Fédéral Crédit Union 

II . S Bank 

Security Pari fit Washington 
Village Bank of Cincinatti 
Hong Kong Bank 
National Bank 

Southwestern States Bankcard Association 
Universal Travel Moucher 
Western States Bankcard Association 
Furucard France 

Mountain States Bankcard Association 
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C e CD, vendu en kiosque avec 
le hors-série de Télérama consa¬ 
cré à Paul Cézanne, est une véri¬ 
table merveille. Pour sa pre¬ 
mière incursion dans le monde 
du multimédia informatique, 
l’hebdomadaire culturel signe un pro¬ 
duit rare. Ceci explique sans doute la 
difficulté à se le procurer en service 
de presse, lorsqu’on écrit pour un 
groupe éditant le premier hebdoma¬ 
daire télé. Qu’importe, saluons le tra¬ 
vail réalisé et, in cauda venenum, tant 
pis pour ces querelles de chapelle. 
Réalisé avec le concours d’lndex+ et 
la Réunion des musées nationaux 
(RMN), à qui l’on devait déjà un titre 
lumineux sur le musée du Louvre, 
“Moi Cézanne” tranche avec le reste 
de la production CD. De l’aveu même 
d’Olivier Cena, journaliste et concep¬ 
teur, le but n’était pas de réaliser un 
“livre interactif’, encore moins un 
“musée imaginaire”. À l’image de 
l’œuvre de l’artiste, pleine de vie, le 
contenu de ce CD mêle classicisme 
et audace. Riche de 250 peintures, 
aquarelles et dessins, de 200 images 
d’archives, d’une heure trente d’ani¬ 
mations rehaussées d’une heure de 
commentaires et de musiques origi¬ 
nales, “Moi Paul Cézanne” bénéficie 
d’une interface extraordinaire, pré¬ 
cise et intuitive à la fois. 

Comme dans de nombreux produits 
multimédia, on retrouve des fonctions 


classiques, tel le choix de visualisation 
par index, l’affichage plein écran (excel¬ 
lente qualité des reproductions) ou 
dans une fenêtre assortie d’un com¬ 
mentaire. D’autres fonctions, plus rares 
- telle la loupe permettant de consul¬ 
ter les sections agrandies d'une œuvre 
ou bien un classement thématique par 
époque - sont également présentes. 
Toutefois, le plus intéressant concerne 
le parti pris éditorial, offrant l’oppor¬ 
tunité de se laisser guider par l’artiste 
s’exprimant à la première personne, 
dans différents scénari prédéfinis. On 
découvre alors l’environnement du 
peintre, ses lieux, ses connaissances, 
sa philosophie avec, en point d’orgue, 
ses célèbres “Grandes baigneuses", 
qu’au terme de chacun de ces voyages 
initiatiques, on appréhende d’un regard 
de plus en plus aiguisé. Autre trou¬ 
vaille géniale renvoyant les marques- 
pages à la préhistoire, un système de 
tri permet à tout moment de prendre 
connaissance, sous forme de petits 
carrés de couleurs rappelant un peu 
un logiciel de défragmentation, des 
sections du CD-ROM déjà explorées. 
On peut alors utiliser différents codes- 
couleurs afin de voir sur quelle sec¬ 
tion on a passé le plus de temps, dans 
quel ordre on s’est déplacé sur le 
CD, etc. Ajoutez à cela une mise en 
page (mise en écran ?) d’une sobriété 
à faire passer Mondrian pour un peintre 
baroque, et voilà un CD-ROM dont 



je serais tenté de dire qu’il est tout 
simplement parfait. Espérons que 
Télérama renouvellera l’expérience 
avec, pourquoi pas, des œuvres moins 
médiatisées. 


Editeur: Réunion des musées 
nattonaux/Tëlërama/Index • 
Distribué par: Télërama : [1] 48 DE 90 90 
• Prix: 299 F 
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Le journal 
de l’année 


Editeur : Rrborescence • Distribué par : 
Arborescence [1] 47 S7 38 38 • Prix: 299 F 


Editeur: Microfolie's • Distribué par : 
Microfolie's [1] 45 SI 48 40 • Prix: 249 F 


NEWS. 

Les Rolling Stones se met¬ 
tent au multimédia avec Virgin. 

“Voodoo Lounge” proposera 
bientôt aux fanas du groupe 
un CD-ROM regroupant films 
et musiques consacrés au 
groupe. Bien plus qu’un CD catalogue, “Voodoo Lounge" se 
présente comme un jeu d’aventure dans lequel, convié par le 
Baron Samedi, on découvrira de curieux rites vaudous au cours 
d’une étrange réception 
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Les stars 
du Louvre H! 


P résenté par Claude Villers, "Les Stars du Louvre" est un produit curieux, 
intéressant si l’on s’en tient à l’initiation, mais qui est hélas desservi par 
son thème. Présenter les œuvres les plus célèbres du musée le plus 
célèbre du monde, pourquoi pas ? Hélas, on retire finalement de tout ça 
l’impression d’une visite par le petit bout de la lorgnette, entre lieu commun 
et Art Officiel. Réduire ce gigantesque musée à quelques œuvres phares 
est sans grand intérêt La Joconde, la Victoire de Samothrace et autres 
saupoudrés d’un peu d’art égyptien, c’est vu et revu cent fois. L’Art ne se 
résume pas à ces quelques hits. On aurait préféré un produit permettant 
de découvrir des œuvres à qui la postérité n’a pas su rendre grâce. Cela 
dit si vraiment ce jugement ne vous rebute pas, sachez que par ailleurs 
ce CD est très bien réalisé et agréable à utiliser. 


Le dico des prénoms 


D u plus répandu au plus rare, ce CD 
vous permet de tout savoir sur 3 500 
prénoms. Tout et même plus puisque 
les amateurs d’ésotérisme apprendront 
grâce à ce CD, quels sont les animaux 
fétiches, les chiffres porte-bonheur, et 
pendant qu’on y est le caractère associé 
aux prénoms en question. 
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C ’était quand déjà ? Pas toujours facile 
de replacer dans le temps les évé¬ 
nements marquants d’une année, 
d’autant qu’en ces périodes de sur¬ 
abondance en matière d’informations, 
il est facile de s’embrouiller. À moins 
de disposer d’une cave spacieuse per¬ 
mettant d’entreposer tous les numé¬ 
ros du “Monde", pas d’autre solution 
que de faire appel à sa mémoire. Heu¬ 
reusement la solution existe. Le jour¬ 
nal de l’année, édité par Microfolie's, 
permet de retrouver, par thème ou 
par jour, ce qui s’est passé en 1994. 
Présenté comme la une d’un journal, 
avec force photos et textes, ce pro¬ 
duit attrayant est une véritable mine 
de renseignements. Les informations 
peuvent y être consultées sous forme 
de brèves ou d’articles de fond, et mul¬ 


timédia oblige, de nombreuses images, 
films et sons rajoutent à l’ensemble. 
Très simple d’emploi, ce produit est à 
conseiller à tous ceux qui s’intéressent 
au temps qui passe. 


du Japon 

à Pans 


SAMU 

Mort d'André L^JcE. 
an cien prix Nobel de 
médecine 


Editeur Microfolie's • Distribué par : Microfolie's [I] 45 St 4B 48 • Prix: 249 F 




































































Le monde de 
Cézanne 


mm 



D ans un genre plus confus, ce qui ne ressemble guère à sa production 
coutumière, l’éditeur Arborescence nous propose également "son" 
Cézanne. Ici, on peut naturellement visualiser l’œuvre du peintre, 
mais le parti pris, plus marqué, guide les pas de l’utilisateur plus qu’il ne 
lui suggère une direction : route des techniques, route des influences, 
route des genres ou encore route de la solitude, les différents chapitres 
offrent une vision un peu trop bridée et parcellaire de l’œuvre. Curieu¬ 
sement, ce souci de sobriété - pour ne pas dire sécheresse - ne se 
retrouve pas dans les différentes pages écran, dont l'interface, à base 
d’icônes ésotériques, n’invite pas vraiment au voyage. De plus, certains 
parallèles, comme celui entre Kandinsky et Cézanne accompagné d’une 
analyse fumeuse, n’éclairent pas vraiment l’œuvre. Ajoutez à cela un 
accompagnement musical de Mozart, et voilà de quoi brouiller encore 
plus l'utilisateur. Bonne idée en revanche, l’écran généraliste, qui donne 
son nom au produit, présente différentes personnalités contemporaines 
de Cézanne. Bref, voilà un produit plutôt moyen et ayant surtout la mal¬ 
chance de sortir en même temps que “l’autre". 
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Souris avec trois boutons, 
totalement ergonomiques, 
un design artistique... 
Ces souris vont vous en faire 
voir de toutes les couleurs ! 


solution 600 Dpi 
jris 3 boutons sur port 
série RS-232 pour IBM 
PC/XT/AT/386/486. 




Soft 


Ubi 


ution 600 Dpi 
ris 3 boutons compatible 
cintosh ADB 
ndue avec 2 jeux 


en CD-MAC ! 
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Gauguin, 

Baudelaire, 

Tchaikovski 

H près Monet/Verlaine/Debussy et 
Matisse/Aragon/Prokofiev, Arbores¬ 
cence nous présente un nouveau titre 
appartenant à la collection tryptique. 
Autant les parallèles tentés dans “Le 
Monde de Cézanne” (du même auteur 




d’ailleurs) semblaient parfois incongrus, 
autant ici le concept "tryptique" prend 
tout son sens. Certes, il est toujours assez 
ardu de se livrer à ce genre de sport, mais 
l'idée est séduisante, et puis pourquoi 
seule l’édition papier pourrait-elle avan¬ 
cer des thèses prêtant à controverse ! 
Riche de ISO tableaux de Gauguin, 60 
minutes de Tchaikovski et 60 poèmes de 
Baudelaire, ce CD ravira les amateurs de 
romantisme exacerbé, d’artistes maudits 
et... de Gauguin ! L’interface, sans grande 
invention ni défaut, remplit sa fonction et 
permet de passer d'une oeuvre à l’autre, 
d’un univers à l’autre sans encombres. 
Gauguin sensible et sauvage, Tchaikovski 
sensible aussi mais surtout exilé et maudit, 
thèmes que l’on retrouve avec la troi¬ 
sième partie du tryptique chez Baude¬ 
laire. Bref, voilà un produit intéressant, 
peut-être plus novateur dans le fond que 
dans la forme, mais fort attachant. 




Editeur : Sqbex • Distribué par : 
subex [1] 40 52 D3 DO • Prix : 24B F 


Encyclopédie de la science-fiction 



L es amateurs de science-fiction seront 
comblés avec cette encyclopédie 
Groslier de la SF. Basé sur l’ouvrage 
papier du même nom ayant reçu le 
prix Hugo, ce CD est une mine d’infor¬ 
mations. On y retrouve, présentés de 
façon attrayante, différents chapitres 
dédiés aux personnages, monstres ou 
thèmes propres au genre. Agrémen¬ 
tée de nombreuses images et de 
quelques extraits de films, cette somme 
est hélas réservée aux anglophiles, car 
aucune traduction n’a été envisagée. 
Dommage ! 



Editeur : Matra Hachette Multimédia 
■ Distribué par : Matra Hachette Multi¬ 
média [1] 47 45 54 45 • Prix: 400 F 
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Les vins de France 


PC CD MOUS. MACINTOSH CD 



Editeur : Emme Interactive 
• Distribué par : MDS 
p] 45 61 54 30 • Prix : NC 


C urieux ce nouveau CD de chez 
Sybex. À l’origine, la collection était 
un peu cheap, emballage simplet, 
produit simplet et prix au plancher. 
Surprise, “Les Vins de France" est un 
CD vraiment très bien conçu, inté¬ 
ressant et bien présenté. Le prix est 
loin d’être serré, mais ce qui est sur¬ 
tout dommage, c’est que le produit 
risque de passer inaperçu. Réparons 
donc cette injustice. Présenté sous 
forme d’une carte de France per¬ 
mettant de découvrir les vignobles de 
chaque région, ce CD prodigue de 
nombreux conseils aux amateurs de la 
d'ive bouteille : faut-il acheter en grande 
surface ? Comment gérer sa cave ? 
Quelles sont les bonnes affaires ? Bonne 
idée, le chapitre consacré à la créa¬ 
tion d’une cave digne de ce nom pro¬ 
pose, suivant le budget dont on dis¬ 
pose, plusieurs crus. En plus de cet 
aspect pratique, “Les Vins de France” 
comporte une véritable base de don¬ 
nées où l’on apprend à se familiariser 
avec le vocabulaire des oenologues. 
Ce CD permet également de visiter 
une cave ou une exploitation vinicole 


par le biais de la vidéo. Enfin, on 
y apprend à conserver le vin, à 
ouvrir une bouteille et à la dégus¬ 
ter ou encore à marier vins et 
mets. Les écrans, très attractifs, 
sont agrémentés d’images de 
bonne qualité, et l’interface est 
pratique à utiliser. 


■■■ 


NEWS 


"Astrolabe”, édité par Mémoire D’images 
et distribué par Polygram, est un bon 
produit raté. Reprenant le principe des 
récits de voyageurs, il s'attache à nous 
faire découvrir les peuples d’Océanie. 

Hélas, l’interface plus que confuse et le 
ton approximatif du narrateur n’arrive¬ 
ront pas à captiver l’utilisateur lambda. Dommage, le thème est pour¬ 
tant suffisamment riche et l’iconographie d’excellente qualité. 
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fystick analogique pour PC 

boutons à réponse tactile 
§onomiques pour une 
ise en main parfaite 


Byfhterrupteur turbo pour des 
jSv^jrs automatiques (autofire) 

*‘Jjtôolette de réglage des axes 


■v. X et V 




Fonctionne avec les PC et 
les ordinateurs portables 


rosie nécessite pas de port 
joystick, se branche 
^directement sur le port 
clavier 


y. Spécial 2 joueurs 


Ubi Soft 


£v.2'paddles infrarouge pour 
JPG + 1 boitier infrarouge, 
ï-.design ergonomique 

nde à 8 directions 

ctions indépendantes 
vpour 2 joueurs 

Cellules infrarouge 
ultrasensibles 
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The Cranberries 

C e titre est peut-être annonciateur 
de ce que sera le marché du disque 
d'ici peu. Dédié au groupe Cran¬ 
berries, il s’agit d’un “Rainbow Disc”. 
Cela veut dire qu’il s'agit d’un CD audio 




PC CD MOUS/NflC CD-ROM/COI 




Editeur : Philips • 
Distribué par : Philips 
[1] 47 28 SI 80 • Prix: 180 F 


dont la première piste contient des don¬ 
nées multimédia auxquelles on ne peut 
accéder que par ordinateur. Ce pro¬ 
gramme permet de visiter différents lieux 
chers aux membres du groupe, de feuille¬ 
ter un album ou encore d’assister à une 
interview. Bien présenté, il comporte, 
outre un mode “audio”, des extraits de 
musique, de clips et les paroles des chan¬ 
sons du groupe. 



L’histoire 
de 1945 à nos ' 


P our comprendre les événements géo¬ 
politique, voilà un produit idéal bien 
qu’un peu cher. Présenté sous la forme 
d’un gigantesque questionnaire, ce titre 
à mi-chemin du loisir et de l’éducatif, réa¬ 
lisé avec le concours de professeurs d’his¬ 
toire, fait un point sur les événements 
ayant marqué la planète depuis la fin de 
la Seconde Guerre mondiale. Très axé 
sur la géopolitique et la diplomatie, il 
traite de la Guerre froide, de la détente 
et de la décolonisation entre autres choses. 
De plus, deux dossiers, respectivement 
consacrés à la France de la IVe Répu¬ 
blique à Jacques Chirac et à l’Europe, 
achève de rendre le produit complet. 
Bien entendu, un index permet de s’y 
retrouver aisément lorsque l’on ne sou¬ 
haite pas participer au Quizz, et de nom¬ 
breux articles de fond, biographies et 
chronologies complètent l’ensemble. 


Editeur : Cube Sustentes Hulfimédia 
• Distribué par : Cube Sustentes Multi¬ 
média [18] 83 37 11 23 • Prix : 443 F 



Atlas de 

C ’est grâce à des produits 
de ce type que le multi¬ 
média entrera un jour dans 
tous les foyers. Ici, pas d'images 
sensationnelles ni de sons toni¬ 
truants, mais un produit clair, 
utile et pratique. Se conten¬ 
tant d’être tout simplement 
efficace, cet Atlas permet de 
découvrir les pays d’Europe. 

Après avoir choisi une aire d’investigation sur une carte, on accède 
à différentes données sur le pays choisi. Données économiques, 
sociales, politiques. Naturellement, la carte détaillée de nombreuses 
villes peut être affichée à l’écran, et les informations recueillies impri¬ 
mées. Plus simple d’utilisation et plus maniable qu’un Atlas papier, 
cet Atlas de l'Europe est qui plus est joliment bien présenté. L’inter¬ 
face, conviviale et sans fioritures, permet d’aller au plus vite. On 
n’en demande pas plus. 


Editeur. Infogrames • Distribué par Infogrames [18] 72 BS SO 00 • Prix: 3S0 F 
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Buried in Time 

Une terrifiante histoire de trahison 
et de mensonges ensevelie dans 
les sables de l’éternité... 

Vous vous retrouvez plongé dans un univers 
hors du temps. Quelque part, caché dans 
l’obscurité de sept mondes fascinants où s’en¬ 
tremêlent passé et futur, un conspirateur vous 
guette. Son unique but : vous faire accuser, 
vous, Agent 5 des Troupes de Sécurité 
Atemporelle, du crime le plus effroyable... 
chercher à modifier le cours de l’histoire ! 
Laissez-vous envoûter par la magie de cette 
aventure et plongez dans la quatrième dimen¬ 
sion. 



+ 30 000 images • SVGA millier de couleurs • + 3 h de vidéo • son dualité CD 


«Une équipe talentueuse au service d’un jeu 
exceptionnel ! Des graphismes dignes de la 
puissance de nos ordinateurs» 

Joystick 



CD -ROM PC 
CD-ROM MACINTOSH 


VOIX EN FRANÇAIS 


Distribué par CentreGold France : 
6 boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy 
Tél. : 41 06 96 70 - Fax : 47 56 14 66 

Pour plus d’informations tapez 3615 USGOLD 



O 1995 Presto Studios Inc Tous droits réservés • -Buried In Time- est une marque déposée de Presto Stixbos Inc. - Sanctuary Woods est une marque déposée de Sanctuary Woods Multimecfca. Tous droits réservés 
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La S é I e c fi o n 

CrD PIONEER’ 

The Art of Entertainment 

La rédaction de Joystick a choisi les performances 
des lecteurs de CD-Rom Pioneer 
pour tester et vous proposer chaque mois une sélection des 
«Incontournables» et le coup de cœur du mois 




Le Coup 
de Cœur 


(!f) PIONEER 

joystick 


C oup de cœur pour une simu¬ 
lation de combat vraiment 
incroyable. L’appareil excep¬ 
tionnel, développé par de nombreux 
partenaires européens, méritait un 
simulateur d’exception. C’est chose 
faite avec ce logiciel développé par 
DID, à qui l’on doit déjà une pléthore 
de produits ayant marqué les esprits 
(Epie, Robocop, TFX, etc.). Pour la 
première fois sans doute, un simula¬ 
teur de combats aériens allie réalisme 
de vol, de combats et de décors. Pos¬ 
sibilité de jouer à huit en réseau, mis¬ 
sion en esquadrille à quatre appareils, 
planche de bord 3D gardant la fonc¬ 
tionnalité de l'instrumentation, effet 
de brouillard, lissage des textures au 
sol pour un rendu encore plus réa¬ 
liste, et le tout en S-VGA. Le plus 
incroyable, c'est que tout cela est 
extrêmement fluide. Certes, il faut 
disposer d’un Pentium rapide et sur¬ 
tout du S-VGA, mais même avec un 
DX2, à condition de réduire un peu 
ses prétentions, il est possible de pro¬ 
fiter de ce simulateur de haut niveau. 


SUR 486 DX2 66 VLB 


INTERET 


INTERET 


SUR PENTIUM 


L'environnement est 
hyper-réaliste 
Modélisation parfaite 
Graphisme 
magnifique en S-VGA 
Jeux en réseau 
Nombreuses missions 
Doc. bien faite 


Design des menus peu 
agréable 

Briefing de mission 
trop succinct 
S-VGA nécessite un 
Pentium 90 ou 100. 


EURO FIGHTER 2000 


Hexen 


Discworld 


Fade to black 


Actua Soccer 


Mieux que Hetelit ! 

De nouveaux 
monstres, de 
nouveaux sorts et lo 
possibilité du choix de 
classe du personnage 
pour ce jeu à la Doom. 

PC CHOU 

Tiré des romans de 
Terry Pratchett, 
voici un jeu 
d’aventure drôle 
qui respecte 
l’œuvre originale. 


_ PC CHOU | 

Dans un 
gigantesque 
complexe souterrain 
représenté en 3D, 
percez les mystères 
d’une civilisation 
extraterrestre. 


Jeu de Tool en 3D. 
Réalisme 
époustouflant, 
et en prime les 
commentaires de 
Thierry Roland. 


Vol plus réaliste, 
gestion du brouillard 
extraordinaire, 
textures changeant 
selon les saisons pour 
le meilleur simulateur 
de vol civil. 


Magic Carpet 


Sur votre tapis volant, 
gognez de nouveaux 
territoires et lancez des 
sorts à tours de bras. La 
version 2 est plus fluide 
et plus stratégique. 

I 

_ PC CHOU 

Au volant de diverses 
voilures de sport, 
participez à une 
course enivrante sur 
différentes roules. 


Need For Speed 
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Undera 
Killinq JV 


pccd-hdh : Killing Moon 


Virtual Pool 


Flight Simulator 5.1 

PC CD-ROh/PC DISQUETTES 


Command 
& Conquer 


Les Incontournables 


L’enquête policière 
d'un privé du futur 
permettant d'évoluer 
dans un décor calculé 
en 3D temps réel. Un 
très grand jeu, 
passionnant et drôle. 

_ PCCQ-HOU 

Une étonnante 
simulation de billard 
américain en 3D et 
S VGA, assortie d’un 


PC Cn-BOH » PC DISQUETTES | 

n jeu de stratégie en 
temps réel avec des 
- phases de gestion. 
Commencer une 

^ partie, c’est rester 
des heures devant sa 
machine. 


4 sU c Ho v 

Où PIONEER 

joystick 


Tous les |eux ont été testés par lo rédaction sur les lecteurs 
de CD-Rom quadruple vitesse DRU 124X Pioneer 
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Impressionnant : voilà le premier mot 
qui vient à l’esprit À la fois beau et intéressant, 

EF2000 allie à merveille prouesses techniques et 
simulation réaliste. Si l'on ajoute à cela une floppée de 
missions captivantes et un mode " multiplayer", 
on obtient le meilleur simulateur 
de combat du moment 




joystick 


Chasseur de têtes 



Nécessite 
8 Mo de Ram. 



L’affichage plein 
écran permet de 


gagner en rapi¬ 
dité. L’affichage 
des radars en sur¬ 
impression s’avère 
bien pratique. 


Lord Casque Noir 

A h, qu’il était bon le temps où je 
jouais à F 29 Retaliator sur mon 
Amiga ! Je me rappelle encore 
de l'animation ultra-fluide et de la mania¬ 
bilité réaliste de l'appareil. Génial ! J'étais 
pourtant bien loin de me douter que sept 
ans après, un simulateur de vol me ferait 
aussi forte impression que F29 à son 
époque. Et comble de la finesse, Il est 
signé du même éditeur : Digital Image 
Design. Au cas où vous vous seriez absenté 
du monde de la micro pendant un temps 
certain, ou que vous soyez né trop tard, 
ou trop tôt, DID a entre autres déve¬ 
loppé Épie, Robocop 3, TFX et Infemo. 
Hormis le dernier que nous avions moyen¬ 
nement aimé, les autres ont fait un véri¬ 
table carton. Quant à EuroFighter 2000, 


il s’agit ni plus ni moins que de la suite de 
TFX. Ce soft testé par Seb il y a plus d’un 
an offrait une approche nouvelle de la 
simulation, notamment au travers d’un 
cockpit virtuel révolutionnaire. Alors que 
les produits concurrents ne juraient que 
par l’utilisation de textures, DID avait pré¬ 
féré jouer la carte de la fluidité en conser¬ 
vant des vecteurs pleins relativement bien 
exploités. De fait, il était possible de bouger 
la tête dans tous les sens et de scruter 
tout autour de soi. On pouvait toutefois 
lui reprocher quelques défauts comme 
un modèle de vol étrange et l'absence de 
mode “multijoueur”. EF2000 s'inspire du 
même principe en y ajoutant toutes les 
améliorations dont on osait rêver. 
Comme son nom l'indique, EuroFighter 
2000 est un simulateur du dernier avion 
de combat européen. Cet appareil, des¬ 
tiné à équiper les forces de l’OTAN durant 


une bonne partie du XXIe siècle, est le 
fruit d’une collaboration entre le Royaume 
Uni, l’Allemagne, l’Italie et l’Espagne, la 
France ayant préféré se retirer du pro¬ 
gramme pour privilégier le développe¬ 
ment de son propre chasseur, le Rafale. 
Grâce à un armement très diversifié et à 
un avionique de la plus haute technolo¬ 
gie, TEF2000 peut assurer de multiples 
rôles comme la défense d’un espace aérien, 
le combat air/air et air/sol ou encore 
l’espionnage. Son faible signal radar et sa 
voilure de type canard lui confèrent une 
discrétion accrue et une maniabilité redou¬ 
table, y compris à haute altitude. À titre 
d’info, passer de 200 nœuds à Mach I ne 
lui demande que 30 secondes. C'est mieux 
qu'une Golf GT1 sur le I 000 mètres départ 
arrêté, vous vous rendez compte un peu ! 
Ce sont tous ces aspects que les déve¬ 
loppeurs du simulateur ont intégrés à leur 
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jeu. L’étroite collaboration menée avec 
la British Aerospace a permis l’obtention 
d’une foule d’informations non classées 
et l’élaboration de routines d’intelligence 
artificielle basées sur des stratégies réelles 
de combats. Selon DID, il a même fallu 
modifier certains systèmes dans le simu¬ 
lateur, à la demande de British Aeros¬ 
pace, afin d’éviter qu’un quelconque pays 
n’y trouve matière à espionnage. Comme 
on n’est pas là pour le vérifier, gageons 
qu’ils disent la vérité. Malgré cela, le simu¬ 
lateur parait être très proche de l’avion 
réel, tout comme l’armement utilisé et 
les aéronefs et autres engins déployés par 
l’ennemi. Nous voilà donc en face d'un 
simulateur ultra-réaliste qui n’est pas des 
plus facile à maîtriser, comme vous allez 
pouvoir le constater. 

Battez 

la campagne 

Après une brève introduction, l’écran du 
menu principal doit apparaître... à moins 
d’avoir installé Windows 95 (c’est juste 
une blague, en passant). Quatre modes 
de jeux sont dès lors disponibles: "arcade”, 
"simulateur”, “campagne” et “multiplayer”. 
Un autre menu permet d’accéder à la 


configuration du programme qui, soit dit 
en passant, gère les cartes sons les plus 
récentes et les joysticks les plus répan¬ 
dus. Notez qu’il est possible de cocher 
une case «musique CD» permettant 
l'écoute du CD de son choix en musique 
de fond. En mode “arcade”, l’ordinateur 
vous invite à plonger directement dans 
l'une des 12 missions prédéfinies, sans 
vous soucier de l’armement et autres 
détails importants. Plus axé sur le défou¬ 
lement que sur la simulation, votre mis¬ 
sion va consister à détruire tout ce qui 
se trouve sur votre chemin et à marquer 
ainsi le plus de points possible. Le score 
le plus élevé sera sauvegardé dans un 
tableau prévu à cet effet Si ces missions 
sont relativement simples par leur prin¬ 
cipe, elles ne permettent guère de prendre 
le simulateur en main. Pour ce faire, il faut 
tout d’abord passer par le menu "simu¬ 
lateur” regroupant une série d’épreuves 
mettant en pratique vos acquis. En lisant 
la notice, qui au passage se révèle fort 
bien faite, vous apprendrez à utiliser petit 
à petit chaque instrument que vous pour¬ 
rez ensuite essayer dans l’une des mis¬ 
sions du simulateur. La première section 
n’est autre que le "vol libre" ne com¬ 
portant aucun ennemi et permettant de 
se familiariser avec l’appareil et son sys¬ 



tème de navigation. On vous demandera 
par exemple de décoller de Oslo vers le 
point de nav n°2 pour revenir ensuite 
vous poser. L’atterrissage ou le décollage 
fait aussi partie des manoceuvres d’appren¬ 
tissage On peut toutefois regretter l'absence 
d'un professeur qui, à la manière de Flight 
Unlimited, corrigerait en permanence vos 
erreurs. Là, on vous dit seulement ce qu’il 
faut faire ; et si vous êtes parvenu à le 
faire, peu importe la méthode, seul compte 
le résultat. De sous-menu en sous-menu, 
vous apprendrez à maîtriser tous les types 
d’armement, de la bombe guidée au laser 
en passant par le combat air-air et la 
mitrailleuse. Enfin, le mode “campagne" 
vous plonge dans une guerre au scénario 
somme toute classique Les Russes, encore 
eux, boivent de la Vodka à s’en faire péter 
le foie. Ça, on le savait déjà. Mais là. Ils en 
boivent tellement, qu’ils sont totalement 
pétés, déchirés, torchés, éméchés... bref, 
ils sont pleins comme des outres. Du 
coup, ils décident d’envahir la Russie. Oh, 
les cons ! Ben ça, quand on est pété, fata¬ 
lement, on fait n’importe quoi pour se 
faire remarquer. Moi aussi d'ailleurs, car 
ce n’est pas du tout la Russie mais la Nor¬ 
vège et la Suède dont ils veulent les terres. 
En s’installant au Nord de l’Europe, ils 
deviennent une menace trop importante 



■ En appuyant sur la touche 
“Pause”, vous pouvez continuer 

À MODIFIER LES VUES OU LES 
INSTRUMENTS. Si VOUS ETES PERDU 
DANS LE SYSTEME DE 
COMMUNICATIONS, VOUS POUVEZ 
EMPLOYER CETTE ASTUCE AFIN DE 
SÉLECTIONNER CORRECTEMENT LES 
MESSAGES À ENVOYER. 

■ Dans la mission d’entrainement 

DE CIBLES AU SOL QUI CONSISTE À 
DÉTRUIRE UN BARRAGE, 

SÉLECTIONNEZ LA VISÉE LASER ET 
ORDONNEZ À VOS COÉQUIPIERS 
D’ATTAQUER VOTRE CIBLE AFIN qu’ils 
FASSENT DE MEME. 


Grâce au concept de 
cockpit virtuel, le 
joueur peut bouger la 
tête dans tous les sens 
pour scruter l’horizon 
ou le tableau de bord. 

Notez que s’il faut 
zoomer sur les 
instruments pour s’en 
servir, leur affichage 
reste actif quelque soit 
l’angle de vue. Génial ! 
Avec un casque VFXI, 
gérer par le soft, c’est 
grandiose. 



Jamais un simulateur 
n’aura proposé un 
système de 
communication aussi 
évolué. Pas moins d’une 
trentaine de messages 
peuvent être envoyés 
par l’intermédiaire de 
menus. 



Le ravitaillement en vol 
est une étape délicate. 
Heureusement, celle-ci 
peut être automatisée. 
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L’utilisation des bombes à guidage laser se 
fait via cet écran MFD, sur lequel il va falloir 
placer le curseur à l’endroit exact de 
l’impact. Un laser va par la suite «éclairer» 
la cible, suite à quoi la bombe se dirigera sur 
cette dernière. Il est possible de zoomer sur 
la cible afin d’affiner le réglage. 


Informations fournies par le JTIDS. Sous ce 
nom barbare se cachent en fait les émissions 
émises par les Awacs vous renseignant sans 
cesse sur la position d’engins aériens ou 
terrestres situés hors de votre portée. Ceux- 
ci apparaissent alors sous la forme de croix 
rouges. Il est possible d’y superposer 
l’affichage de la carte. 


Le radar ECR-90 peut produire une image 
tridimensionnelle par interpolation des faisceaux. Le 
pilote peut ainsi déterminer la position exacte de 
l'appareil. Il est possible, à partir de cet écran MFD, 
de sélectionner les différentes cibles. Il peut s’agir 
d’appareils volants, de missiles ou de bateaux dans le 
mode "Sea Eagle”. D’autres fonctionnalités plus 
classiques comme le réglage de la portée sont 
évidemment présentes. 


En plus de la carte survolée, il est possible 
d’afficher la route avec ses point de 
navigation. Il est possible de zoomer, mais la 
définition devient très mauvaise. Dommage ! 
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Le système de visée Maverick utilise une caméra 
placée sur la pointe du missile. Le détecteur 
infrarouge localise par la suite une des cibles possibles. 
En faisant pivoter la tête, on peut atteindre des cibles 
décentrées. Afin de reconnaître une cible, l’image 
peut être agrandie. 


Le panneau d'alarme vous renseigne sur l'état des 
mécanismes de votre avion. D'un seul coup d'œil, 
vous pourrez ainsi voir ce qui est en cours de 
fonctionnement, si les freins sont mis par exemple, ce 
qui marche mal et ce qui est hors-service. 




Gestion des paramétrés moteurs 




























pour le reste de l’Europe, surtout qu’ils 
sont pétés comme des coings. L’OTAN 
décide donc d’intervenir avant qu'il ne 
soit trop tard. La campagne se com¬ 
pose de nombreuses missions prééta¬ 
blies touchant un large éventail d’objec¬ 
tifs. Vous serez ainsi amené à convoyer 
des C-17, à affronter les redoutables 
SU-27 ou encore à pilonner différentes 
usines. Il faudra même, dans un cas précis, 
détruire un barrage afin que l’eau sub¬ 
merge des points stratégiques. C’est 
pas impressionnant, ça, Monsieur ! 
L'interface servant à gérer la campagne 
est très complexe, avec tout un tas de 
fenêtres vous renseignant très précisé¬ 
ment sur les moyens déployés par 
l'OTAN et l'ennemi. Une vue 3D de la 
cible peut être affichée, ainsi qu’une 
observation par satellite reproduisant 
le mouvement des avions et des troupes 
durant un nombre d’heures établi. Ainsi, 
vous pouvez sauter une partie de la 
campagne en laissant le soin à l’ordina¬ 
teur d’organiser les combats à votre 
place : cela peut s’avérer pratique lorsque 
vous vous trouvez dans une position 
de force. Le moteur d’intelligence arti¬ 
ficielle nommé WarGen est en effet 
apte à générer des actions cohérentes 
avec votre stratégie en analysant per¬ 
pétuellement votre façon de jouer. Il 
en fera de même avec l’ennemi. Mais le 
challenge ne s'arrête pas là. Oh que non, 
il ne s’arrête pas là le bougre. Vous 
pouvez contrôler jusqu’à 4 pilotes si 
vous êtes seul. L’intelligence artificielle 
étant poussée à l’extrême, les avions 
laissés à la charge de l’ordinateur s’en 
sortent à merveille. Et si vous avez la 
possibilité de jouer en réseau, jusqu’à 
8 joueurs pourront s’engager simulta¬ 
nément dans le combat. Encore faut-il 
trouver un réseau équipé de Pentium, 
c’est préférable. Enfin, de par l’étendue 
de la carte, bon nombre d’heures s’avè¬ 
rent nécessaires avant d’en épuiser 
toutes les possibilités. Il est tout de 



même dommage que DID n’envisage 
pas, dans l’avenir, la sortie d’un data disk. 

Un simulateur 
bien armé 

Avant toute chose, je tiens à préciser 
que EF2000 est un simulateur puissant 
qui s’accomode d’une machine puis¬ 
sante. Oui, je sais, peu d'entre vous ont 
des Pentium, mais c’est pourtant à cette 
élite que s’adresse le jeu. Certes, un 
bon DX2 66 équipé d'une carte vidéo 
rapide s’en sortira correctement, mais 
n’espérez pas pouvoir exploiter le mode 
S-VGA. Un DX4 100 ou un Pentium 
60 seront tout juste aptes à le faire. 
Cela dit, le mode VGA donne de bons 
résultats. Pas de problème pour les 
heureux possesseurs de P100, ou mieux 
PI33, ça tourne dans tous les modes 
avec une fluidité parfaite. Les choses 
étant ce quelles sont, allons-y gaiement: 
Après un temps de chargement hono¬ 
rable, la première vue du cockpit appa¬ 
raît Ça n’a pas l’air mal du tout Plu¬ 
sieurs coups sur la touche F4 offrent 
un tour d’horizon des différentes vues 
extérieures disponibles, dont certaines 
sont prédéfinies. Alors là, c’est carré¬ 
ment magnifique. Jamais la modélisa¬ 
tion d'un appareil n’aura été aussi pré¬ 
cise. Les parties mobiles de l’avion sont 
bel et bien animées, la texture employée 
rend parfaitement les courbes, et l'on 
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Les menus sont assez moches et se limitent au strict essentiel. Remarquez 
qu’en mode “campagne”, le strict essentiel se résume à une multitude 
d’écrans offrant des tonnes d’infos et de choix différents. Le moteur 
WarGen s’occupant de la gestion de l’environnement fait preuve d’une 
grande intelligence. 



486 DX2 

Sur 486 DX2 66 
Local Bus, vous 
devrez rester en 
VGA. La sup¬ 
pression des tex¬ 
tures n'améliore 
pas vraiment la 
fluidité. C’est 
jouable mais pas 
génial. 



Pentium 60 

Sur Pentium 60, 
il vaudra mieux 
rester en VGA 
avec toute les 
textures pour une 
fluidité normale. 
Le S-VGA est à 
éviter. 



Pentium 100 

Sur Pentium 
90 ou 100, c’est 
normalement 
fluide (15 images 
seconde) pour 
peu que l'on pos¬ 
sède une carte 
vidéo perfor¬ 
mante en S- 
VGA. En VGA, 
c’est super fluide. 
Sur Pentium 120 
et 133, c’est fluide 
en S-VGA. 


peut même apercevoir la visue tête haute, 
ainsi que les instruments sous certains 
angles. Hormis les vues de passages ou 
en caméra libre, il existe des caméras fixes 
un peu à l’instar de celles que l’on voit 
sur les Formules I. Sous l’aile, contre le 
fuselage, aux trois-quarts avant.» du grand 
art ! Comble de la finesse, l'effet de réflexion 
dans la lentille de la caméra est lui aussi 
reproduit, tout comme les reflets sur la 
bulle du cockpit. Superbe ! Les vues inté¬ 
rieures sont tout aussi convaincantes. En 
manipulant les flèches du clavier, on peut 
regarder tout autour de soi et scruter les 
instruments. Si le concept n’est plus révo¬ 
lutionnaire (cela existait déjà dans TFX), 
il comporte ici des innovations non dénuées 
d'intérêt. Ainsi les instruments restent- 
ils visibles sous n'importe quel angle. 
Certes, ils sont difficilement exploitables 
avec la tête à moitié tournée, mais quoi 
de plus agréable que de les voir fonc¬ 
tionner alors que tous les autres simu affi¬ 
cheraient une texture de tableau de bord 
en remplacement des instruments réels. 
Son ergonomie est à ce propos excep¬ 
tionnelle. Pour utiliser un instrument, il 
suffit de zoomer dessus à l’aide d'une 
seule touche pour que ce dernier s’affiche 
en plein écran, suite à quoi on peut le 
manipuler à volonté, soit à l’aide de touches, 
soit à l'aide de la souris. En déplaçant le 
curseur hors de l’écran, hop, oui, hop, on 
passe à l’instrument voisin. Le tableau de 
bord se divise en six parties «zoomables», 
trois écrans MFD, le panneau d’alarme, 
l'IRST et le compas accompagné d’un hori¬ 
zon de secours. Les écrans proposent 
une multitude de fonctions, mais ne sont 
pas interchangeables. C’est-à-dire que si 
l’un d'eux tombe en panne, vous ne pouvez 
pas le remplacer par un autre. L’avantage 
d'une telle interface est évidente. Les ins¬ 
truments étant affichés en grand, il n’est 
plus nécessaire de se bousiller les yeux 
pour en distinguer les détails. Ce souci 
d’ergonomie se retrouve également au 
niveau des touches. On est loin de Dawn 
Patrol ou de Air Power. Selon le type 
d’arme utilisée, les écrans MFD (Multi 
Fonction Display) pourront se transfor¬ 
mer pour l’occasion en moniteurs de 
contrôle. Les armes, justement, parlons- 
en. On y retrouve toute la panoplie de 
munitions standards comme les fameux 
Sidewinder, AMRAAM et ASRAAM, des 
bombes aciers standards, des missiles anti¬ 
navires, etc. Moins habituels sont les 
bombes à fragmentation, les missiles Mave- 
rick à guidage visuel ou les bombes à gui¬ 
dage laser. Ce dernier système est assez 
délicat à mettre en œuvre mais offre une 
précision redoutable. On retrouve éga¬ 
lement des fusées ALARM, présentes dans 
Tomado, qui montent en altitude pour 


redescendre doucement en parachute 
jusqu’à ce qu'une émission radar se mette 
en route, suite à quoi elles se décrochent 
et foncent sur la cible. Vous voilà donc 
équipé pour toutes les sortes de com¬ 
bats et tous les genres de cibles. De la 
mise hors-service de pistes d’atterrissage 
au combat à distance entre deux avions, 
rien ne vous sera épargné. 

Modèles réduits 

Confortablement installé sur mon siège... 
quoique... j’ai dû m’asseoir sur mon 
nounours ne lui ayant trouvé aucune 
autre place, j’entame la procédure d’allu¬ 
mage des deux réacteurs. Une char¬ 
mante voix féminine m’indique que mon 
ordre a bien été exécuté. Un coup de 
gaz, et hop, oui, hop, l’avion se meut 
doucement comme une vache à trois 


pattes. En actionnant le palonnier, 
j’emprunte le taxi-way juste derrière 
mon coéquipier. Au bout d'une poi¬ 
gnée de secondes, me voilà aligné sur 
la piste. J'enclenche la post-combus¬ 
tion, et je retiens mon souffle. L’accé¬ 
lération phénoménale me plaque litté¬ 
ralement sur nounours, qui pour le 
coup essaye de s’échapper par derrière. 
Bon, allez, j'arrête de déconner et je 
me concentre sur le vol. L’affichage 
HUD m’indique 120 nœuds, la vitesse 
de rotation. Je tire doucement, et l’oiseau 
quitte le sol. Le tableau de bord bouge 
vers le haut pour me faire croire que 
je prends des G positifs. Rien à redire, 
ils ont pensé à tout. Un rapide tour 
d’horizon me permet d'apercevoir mon 
allié au bout de mon aile à gauche. Tiens, 
et si je lui envoyais un message ? Les 
touches de I à 9 libèrent l’affichage de 


La modélisation des appareils a 

rarement été aussi détaillée 


que dans EF2000. Même la visue tête haute (le carré verdâtre 


à l’avant du cockpit) est représentée. 
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Le petit détail qui tue : 
l’effet de flou à l’arrière 
des turbines qui 


sous-menus en sunmpression 
offrant plus d’une trentaine 
de messages différents. Allez, 
j’enclenche le pilote automatique 
en poursuite de terrain. Compliqué 
le PA, dites donc ! Il peut même se 
locker sur une cible et la suivre comme 
son ombre tout en tirant automati¬ 
quement s’il le faut. En ce qui concerne 
les premières sensations de pilotage, 
elles sont excellentes. L’avion paraît 
avoir des réactions saines tout en conser¬ 
vant la particularité de sa voilure canard 
au comportement parfois surprenant 
Bien que n'ayant pas l’orgueil ni l’apti¬ 
tude à juger l’exactitude du modèle de 
vol de l'appareil, aucun défaut majeur 
n’est à relever. Si l'on en croit les dires 
des pilotes ayant essayé le simulateur, 
ce serait même tout à fait exact Sachez 
pour la petite histoire que DID déve¬ 
loppe des simulateurs pour la RAF, c’est 
dire ses compétences. Il est à ce propos 
intéressant d’observer le mouvement 
des moustaches avant Le modèle aéro¬ 
dynamique de ces avions (le Rafale est 
lui aussi doté d’une voilure canard) est 
pour le moins surprenant De par l’insta¬ 
bilité naturelle de cette voilure, un sys¬ 
tème inertiel est chargé de conserver 
l’équilibre de l’avion via des commandes 
électriques. Cela débouche sur des réac¬ 
tions étranges si l’on franchit la limite 
de décrochage, par exemple. Il arrive 
même à EF2000 de bugger en agitant 
l’avion dans tous les sens, mais c’est 
heureusement très rare. Côté décors, 
c’est tout simplement grandiose. Le 
moteur 3D développé pour EF2000 est 
exceptionnel de régularité et de finesse. 
Vous avez sûrement eu l'occasion de 
constater, dans des simulateurs concur- 



traduit l’excès de chaleur 
dégagé par la post¬ 
combustion. 


rents, un décor instable avec 
des rafraîchissements de tex¬ 
tures et des modifications de 
perceptions selon que l'on se 
rapproche ou que l’on s'éloigne du 
sol. Rien de tel dans notre cas. Les côtes 
rocheuses sont magnifiquement repré¬ 
sentées, tout comme les glaciers, les 
icebergs et autres montagnes. Les villes 
sont en contrepartie très pauvres et ne 
sont affichés que les bâtiments essen¬ 
tiels sur fond de textures grisonnantes. 
Les véhicules, y compris les bateaux, 
sont quant à eux bien faits, sans égaler 
toutefois ceux de US Navy Fighters. 
Toujours est-il qu’au final, ça a vraiment 
une sacrée gueule. Tous les membres 
du magazine sont restés scotchés devant 
les décors. La couche nuageuse est 
impressionnante de réalisme, mais il est 
dommage que la nuit n’en soit pas vrai¬ 
ment une. Hormis les lumières qui vien¬ 
nent éclairer les villes et les aéroports, 
il fait tout juste sombre. Bizarre, d’autant 
plus bizarre qu’il existe des vues infra¬ 
rouges pour voir la nuit. Peut-être était- 
ce là un bug de dernière minute 
(le programme n’était pas 
encore pressé dans sa version 
définitive). Si votre bécane est 
super puissante, vous pourrez 
sélectionner une représenta¬ 
tion «estompée» produisant 
un effet de flou éliminant les 
carrés sur le sol lorsque l’on 
s’en approche. Cette option 
est encore plus impression¬ 
nante sur les explosions. Jamais 
celles-ci n’auront paru aussi 
réalistes, à part Fleet Defen- 
der peut-être. Je terminerai 
par la bande-son ne souffrant 


pas de défaut majeur, si ce n’est un bruit 
extérieur certes réaliste mais un peu 
agaçant. Sinon, les digits vocales vont 
bon train et l’on peut insérer son propre 
CD en musique de fond. Bon, je pense 
vous avoir à peu près tout dit, et ça 
tombe bien car je crève d’envie d'aller 
continuer ma partie. Eh oui, c’est ça la 
vie de testeur ! Quelle chance nous 
avons, n’est-ce pas ? Allez, bon vol ! 

DÉVELOPPEUR : DID • EDITEUR : Océan • TÉL : (I) 
■10 53 92 86 • NOTICE ET JEU en français • DE I 
à 8 joueurs en réseaux • TESTÉ sur DX2 66 en VGA 
et Pentium 120 en S-VGA • CONFIG. RECOHHANDÉE 
: Pentium 90 • CONFIG. MINI. : 486 DX2 66 VLB. 
Compatible Windows 95. 


N ul doute que l’on se rapproche 
de plus en plus de la réalité. 
Tant au niveau de l’aspect technique 
qu’à celui de la simulation pure, 
EF2000 surprendra tous les accros 
du manche à balai. Un superbe pro¬ 
gramme qui ne saurait les décevoir. 
Du grand DID ! 
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L’environnement est 
hyper réaliste 
La modélisation des 
appareils est parfaite 
Le graphisme est 
magnifique en S-VGA 
Jeux en réseau 
Nombreuses missions 
Une documentation 
bien faite 


Le design des menus 
n’est guère agréable 
Briefing de mission un 
peu trop succinct 
Le mode S-VGA 
nécessite un Pentium 
90 ou 100. 


TECHNIQUE 


92 



Au cas où votre avionique serait touché, les écrans MFD se mettront 
à délirer en sautillant ou en se brouillant comme le feraient de 
véritables tubes cathodiques. 


.. . 


Le plus grand choix de jeux pour 
CD-ROM PC / MAC / PSX 


(Trance^ 


consultez notre catalogue et commandez sur 

3615 

MEDIAFORM,» 


descriptifs et configurations minimales - news - previews 
cd-rom pour adultes - hit-parade - des jeux à gagner 1!.. 


imports directs UK et USA - stock important - petits prix 


HTTP: // WWW.ARKHAM.BE/MEDIAFORM 


grand choix en 



BELGIQUE 


MEDIAFORM 

DE JEUX POUR (fiüü ORDINATEURS 


Chaussée de Wavre 1335 
1160 BRUXELLES 



Tél:19-32-(0)2/673.98.49 
10h30-13h / 14h-18h30 






























Un nouveau pas franchi 
dans la réalisation des 
jeux cinematiques. Une 
aventure haletante dans 
la maison Stauf ! Vous 
découvrirez des 
graphismes et des 
animations 
extraordinaires ! 


OUVEAUTÉS D'ABO 

PC/CP ROM MIC RO MAN IA 


Incarnez un agent 
militaire qui doit gagner 
la confiance des ses 
ennemis ! Vous êtes 
propulsé dans un 
univers à science 
en 3D bouillonnant 
d'action et comportant I 
h et demi de video ! 



Un gigantesque 
jeu concu par la 


célèbre scénariste ■SBSSæSfc» 
Koberta Williams. Ce thriller à suspense a été 
développé en utilisant les dernières techno¬ 
logies au cinéma et de l'infographie I! 


Une suite de Warcrah 
véritablement 
révolution naire ! Les 
ores n 'aiment pas les 
' humains et récipro¬ 


quement I ( était l’enseignement du 1er Warcrafl. 
Aujourd'hui, ils remttenl ça, dans le style guerre totale ! 


Un jeu d'oction intense 
proposé par Electronic 
Arts. Vous aurez des pièges à 
déjouer, des énigmes à 


Ascendancy vous donne k- 
l'opportunité d'explorer et 
de coloniser une galaxie en 
exploitant les ressources de 
votre planète ! Assurez la 
survie de votre peuple 
C ù dans un univers 


résoudre, des techniques à développer, des 
personnages à rencontrer; beaucoup de fusilodes 
el de sabo- 

1 -i r ''’UttEH toges sont au 
: 1 -y Æ. .Lm/lE rendez-vous 11 


Un superbe jeu de coursa de voitures: les 

programmeurs de Cralfili ont créé la un \ 
: i, j _: I rvtinn et une 


ifor ui 'Doom'ou temps mécténi 9ohjets 


^ fi Des cachots et des créatures en 3D combiné arec de 
0 vrais odeurs et da effets spédoux incroyables afin de 
produire un jeu d'un réoüsme sans pareil ! 


r q Vous êtes aux commandes des plus bêles voitures de tous les 
0 temps.. De splendides graphèmes en haute résolution, un 
moteur en 3d hyper rapide, unson lébitsnumétisé...!!! 


Une quarantaine de missions vous attendent! Un nombre 
lirafctfer lomtnrimpouc la même aventure, et la 0 effarant d'unités différentes et é'odions pour un jeu de 

àtegadet vers le bout rendent le jeu e x tnoriniwe. stratégie redise de mon de maUre par Mktoptose. 


coductkm de féquipé Westmod, les 
Dune Z tonds ol tore,...Dans ce jeu de 
use sur la gestion des ressources, vous 
belde mercenaires U! 


Un Fantastique simulateur de combot ut&anl les techniques r* Un jeu de strategie impressionnant débutant 200 ans omnl 
0 les plus évoluées de mopping de polygones et des effets ^ lésus Christ dans la province de tome. Fades prospérer les 

àvematiques i Une rapidité jamais atteinle dans les combats ■ provinces successives dont il vous sera donné de prendre la 

supersoniques ou subsoniques responsabilité. 
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MICKOMm, ['UNIVERS DU PC CD ROM 



bulle! le 
passage du 
croisement à 
pleine vitesse i. 


NEW 


Destruction fl 

ÏZ rierfcy new ; 


36 f ftEr derbÿ newI 

o faire pâlir 1 ■ 

k RÏJs coeurs sensibles ! Vous aurez le choix entre plusieurs ckuits, du s/mjHpeou de 
|, —-j-r-- vifesse, en passant par les plus mieux, jusqu'à 


Un jeu de stratégie en temps réel ! 
Des parties hyper intenses de 20 
minutes maximum dans lesquels 


Présentation en avant-première du /eu 1, R77 

•r ' “ ZSMOMmonMjM 

\ SZ» 25 NOVEMBRE' 


■trtt 
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Eoutf 


DeI4 à 18 h 




Six arcuits 

et huit vaisseaux différents, des 
; à franchir, des tunnels, des 
I montées, des descentes complètement 

""'mKROMANIA MONTPARNASSE 
SA SURFACE AVEC 
. ESPACE 32 BITS 


Micromania 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Ouverture d'une nouveau magasin Micromania 

MICROMANIA PARINOR 

SSSl!S'S«3 5 39 


LES MAGASINS MICROMANIA 


Passage des Princes EÆJC3| 177771 126, rue de Rennes-75006 Paris-Tél. 45 49 07 07 Tél. 34 65 32 91 Tél. 20 05 57 58 
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MICROMANIA EVRY 2 _ ^ 4508 ’ 578 T?.47735323 1 

- --CS3- MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES MICROMANIA NICE ETOILE 
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Tout le catalogue des | eux .. 

Tel. 60 77 74 02 13742 56 04 13 fÆCT T3 936201 14 
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le Fâchât!! 

Tkmot KXtDXN 

h— - ^ , De nombreux 

! Micromania 

et 5% de remise* sur des prix canons ! _ 


' Saul sur les Consoles femise diffère» sous forme de bon de réduction de 50 F 

IMPORTANT : les prix indiqués sont valables jusqu 'au 2 décembre 95. 
les consoles de /eux ne son! pas disponife en Vente par Correspondance 
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Al Unser, J r. Arcade Racing 


PC CD-ROM 


Fenêtre 
sur course 


Présenté par Billou en personne lors de la 
sortie de Windows 95, Al Unser's Racing vise 
davantage le grand public, voire les bureaux 
de nos grandes entreprises, que les 
passionnés de jeux vidéo. Il offre aux 
utilisateurs de cette interface sérieuse 
l’occasion de goûter aux joies du jeu 

d’arcade. 



pALUNSER 


HH B] 

1 0.5211 O 

â nmn in 



EUES 


Lord Casque Noir 


Bonne nouvelle, Al 
Unser, Jr. Arcade 
Racing sera vendu 
pour moins de 300 F. 


D e plus en plus complexes, de 
plus en plus gros, les jeux 
d’aujourd’hui n’ont plus grand- 
chose en commun avec ceux d'hier. Al 
Unser Jr Arcade Racing, Al uns’ pour 
les intimes, renoue avec la simplicité 
d’antant à travers un jeu de course 
automobile pour Windows 95. Les avan¬ 
tages de la dernière interface de Billou 
sont évidents : installation automatique, 
lancement du programme sans souci. 


gestion par transparence des cartes- 
sons et autres joysticks. Les inconvé¬ 
nients aussi, hélas : la lenteur de Win 
95 est bien réelle, et aussi bien pro¬ 
grammé soit-il (le jeu, pas Windows) 
la rapidité n'est obtenue qu'au prix 
d'une bécane assez puissante, genre 
Pentium 60. Je disais d'ailleurs, dans la 
preview, qu’un DX2 66 serait tout juste 
suffisant. Il me semble aujourd'hui plus 
judicieux de rééchelonner cette infor¬ 



mation vers le DX4. La carte vidéo 
joue, dans tous les cas, un rôle pri¬ 
mordial quant à la fluidité de l'anima¬ 
tion. Rus celle-ci sera performante sous 
Windows, et plus l’impression de vitesse 
sera grande. 

100 % arcade 

De ce côté-là. Al Uns’ rappelle beau¬ 
coup Vroom sur ST et Amiga. Le décor 
défile à toute vitesse, et la maniabilité 
est excellente. Au plus haut niveau de 
détails, tous les objets sont texturés, 
sauf les voitures adverses assez mal 
représentées somme toute. La finesse 
du S-VGA permet de distinguer de 
petits détails qui ajoutent au réalisme. 
En revanche, le nombre d'objets pré¬ 
sents à l’écran n’est pas très impor¬ 
tant. Mais on a tout de même droit à 
des passages sur des ponts, des tun¬ 
nels ou encore entre deux falaises. De 
même, la route comporte de nom¬ 
breuses dénivellations et de petites 
bosses faisant sautiller la voiture. Lorsque 
la fluidité est au rendez-vous, c'est très 
impressionnant. Mais ne vous atten¬ 
dez pas pour autant à du Fl GP. Al 
Uns’ est un vrai jeu d'arcade, pas un 
simulateur, même si l'on peut choisir 
de passer les vitesse manuellement. Le 
seul et unique but du jeu est de bour- 












































rer comme un ouf jusqu’à l’arrivée. 
(“Tiens, pourquoi t’as dit ouf, toi 
“Ben, je sais pas moi, comme ça...”). 
Oui je sais, je regarde trop les pub télé. 
Il faut donc speeder et arriver si pos¬ 
sible dans les trois premiers. Seuls les 
accidents peuvent vous faire perdre 
du temps, mais ils n'abîment pas la voi¬ 
ture. Si vous tapez sur le bord, hop, 
oui, hop, vous repartez. L’action se 
déroule sur une musique CD excep¬ 
tionnelle, dans la plus pure tradition 
des jeux de cafés. Exceptionnelle, vous 
dis-je ! Elle donne carrément envie de 
jouer à elle seule. On ne peut pas en 
dire autant des bruitages qui devien¬ 
nent rapidement agaçants. En ce qui 
concerne les circuits, ils sont au nombre 
de 15 et peuvent être pris séparément 
ou au sein d’une «saison». Dans ce 
mode, on peut sauvegarder sa partie 
au cas où il faille recommencer à tra¬ 
vailler. Ben oui, le patron pourrait se 
pointer, sait-on jamais. Mais c’est à plu¬ 


sieurs que Al Uns’ prend tout son sens. 
Rien de tel qu'une petite partie en 
réseau entre 12 et 14 heures dans les 
bureaux. C’est l’éclate totale. Remar¬ 
quez que tous les jeux en réseau sont 
géniaux. Ce mode n’est hélas réservé 
qu’à une poignée de privilégiés. Quoi 
de plus tripant qu’un règlement de 
compte sur le bitume ! Notons qu'une 
connection en câble série est aussi 
possible mais qu'elle limite à 2 le 
nombre de participants (humains, 
j’entends). Voilà donc un soft qui n’a 
aucune autre prétention que de vous 
faire jouer. C'est simple, bien fait et 
rigolo. Avis aux amateurs ! (La ver¬ 
sion PowerMac sera testée le mois 
prochain). 

EDITEUR : hindsape Bordeaux • DISTRIBUTEUR : 
Mindscape : (16) 99 87 58 87 • TEXTE : VF • 
NOHBRE DE JOUEURS : de I à 6 sous Win95 
(réseaux) • TESTÉ SUR : Pentium 90 • PRÉVU SUR : 
Mac et Pt Win 3.11 
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Plus de 15 circuits sont à votre 


entière disposition. 


INTERET 


La musique est excellente 
Le jeu en réseau 


Nécessite une machine 
puissante, Pentium mini. 
Version réseau non incluse 


TECHNIQUE W 

I l est plaisant de pou¬ 
voir se défouler de temps 
à autre sur un jeu où seule 
l’action importe. Al Unscr 
s'y prête à merveille, mais 
nécessite une bccanc de 
la mort, Win 95 oblige. 
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Génération 

Micro 

â® 'M 

m m 

Métro Goité ou Pernety 

53 rue de l'ouest 7501 4 PARIS 
Ouvert le lundi de 14h ô 19h et du mord! ou 
somedl de lOh ô 13h30 et de 14h30 o 19h 


La Solution Occasion ! 
Matériels, Logiciels 
et Accessoires 


RMIGA 


ATARI 


ASOOIMo: 

990 F 

1040 stf : 

990 F 

A600 lMo : 

800F 

520 Ste 512k : 

BOOF 

1040Ste lMo 

990F 

A1200 2MO 

1800 F 

MCGASTC: 

N.C. 

Al 200 HD : 

N.C. 

SMI 24/125: 

800 F 

R2000 lMo 

1200 F 

SM144 : 

790 F 

Al 0835 : 

790 F 

SCI 224: 

600F 

6ct 512K : 

250 F 

SC1425/1435 : 

790 F 

Megofile 30 : 

BOOF 

Lecteur Gct : 

390 F 

HD40/48 Mo : 

1400 F 

Lecteur Int : 

350 F 

Allmentotion : 

350 F 

Alim A500 

450 F 

Souris : 

190F 









COMPATIBLES PC 


486 0X33 4mo HD 250 mo VGA muleo : 
486 DX2/66 Midmédio: 


3600 P 
4900 P 


CONSOLES 

Mégodrlve + 2 monettes + 1 jeu : 350 P 

Super Nintendo + 2 monettes + 1 Jeu : 500 F 
Jeux Super Nin. et Mégodrlve 6 portir de : 150 P 

wmmmwasam 

Rrrlvoge permanent de logiciels d'occasions 
Premier prix à partir de 50 F 

5000 Titres en stodr sur P C / ATARI / RMIGfl 
SCGA / NINTtNDO / JAGUAR / 3DO / Etc... 


GÉNÉRATION MICRO 

ACHÈTE CASH 

Unité Centrale AMIGA et ATARI, Toutes 
consoles récentes, P.C., écrans divers, 
accessoires toutes marques. 


ACHAT VliXTÉ 

nrïwrVi<xii< uumi 


Vente par correspondance 
Envol sur toute la France 
Occasions Garanties 6 mois 
S AV assuré par nos soins 
























































































L€ MATCH 


Cette fin d’année est marquée par 
l’arrivée de deux softs empruntant 
chacun une vue à la Doom et un 
univers heroic-fantasy. Il n'en fallait 
pas plus pour que l'on se fasse l'écho 
de ce duel épique à venir. Et comme 
les deux distribuent des litres 
d'hémoglobine à profusion, on ne 
s’est pas gêné pour nous aussi tailler 

dans le vif! 
Mais d’abord la présentation des 
adversaires : Hexen est ce qu’on 
pourrait appeler le champion et fait 
office de poids lourd vu qu'il ne s’agit 
ni plus ni moins que de la suite de 
l’excellent Heretic. Le problème est 
qu’une fois la gloriole aux portes de 
chez vous, on a tendance à rajouter du 
beurre dans les spaghettis, prendre du 
poids, profiter de la vie, etc. Telle sera 
la principale question à laquelle nous 
aurons à répondre : s’agit-il réellement 
d’un Heretic II ou d’un Heretic 1.2 ? 
Son concurrent et challenger se profile 
sur ma gauche : Witchaven, inconnu au 
bataillon il y a encore quelques mois, 
dispose d’une frappe graphique de vrai 
puncheur. Mais sera-t-il réellement à la 
hauteur des ma très incontestés de ce 
style de jeu : ID (et par procuration 

RAVEN) ? 



Witchaven v 
Destruction 
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fantasy! 







En link, vous pourrez 
geler votre adversaire, 



une option qui ne laisse 
pas de glace I 




-X 


PMtr 


PC CD-ROM 
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Boyaux de porc 
à volonté ! 


Heretic m’a scotché des heures durant 
Comme le mieux est l’ennemi du bien, c'est 
avec un mélange de joie et d’appréhension 
que je décidais de me lancer dans 
l’exploration de ce second volet... 


A border le test d’Hexen, c’est 
marcher en terrain miné. Pour¬ 
quoi ? Parce qu’il s’adresse à 
trois catégories de joueurs. La pre¬ 
mière, que je qualifierai de "blasés", est 
surtout composée de pleutres n'ayant 
pas défié D'Sparil plus de dix minutes 
et n’a vu en Heretic qu’un pénultième 
clone de Doom (non sans arguments 
recevables). Chose compréhensible, 
car il s’agit bien souvent de joueurs 
n’ayant pu goûter aux joies du mode 
multi-poulet et qui n’ont pu, dès lors, 
apprécier le soft à sa juste valeur. Vien¬ 
nent ensuite les “extraterrestres” qui 
n'ont toujours pas compris (ou voulu 
comprendre) qu’Heretic en Death- 
match est cent fois plus jouissif que 
Doom. Enfin, la troisième catégorie se 
compose de convertis solitaires ou de 
ceux qui pratiquent le Morph Ovum 
de groupe lors de week-ends endia¬ 
blés, ceux qui traquent le gallinacé au 
Phoenix Rod et savent que rien ne vaut 
une masse couplée à un Tome Of Power 
en plein vol pour retapisser uniformé¬ 
ment les murs avec les boyaux de son 
meilleur ami. Je pensais tout d’abord 
ne m’adresser qu’à ceux-là mais heu¬ 
reusement, l'équipe de Raven Software 
va me permettre d’éviter cette “dérive" 
élitiste que l’on déteste tous ici. Hexen 
- Beyond Heretic alias Heretic II pour¬ 
rait bien réconcilier tout le monde et 
faire l'unanimité autour de lui. On vous 
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Une des plus 
grandes améliora¬ 
tions d’Hexen par 
rapport à Heretic 
est d’offrir plus 
d’interactions vis- 
à-vis du décor. 
Vous pourrez ainsi 
sonner cette 
cloche à la fin du 
premier niveau. 


Les parties sont 
parfois entrecou¬ 
pées de mini-évé¬ 
nements qui 
apportent indénia¬ 
blement un plus : 
à l’approche de 
cette passerelle de 
pierre, un effon¬ 
drement se pro¬ 
duit. 






avait déjà prévenus lors de l'ECTS que 
cette modification de nom n’était pas 
le fruit du hasard, mais le reflet des 
nombreux changements inscrits dans 
ce nouveau chapitre. Nous ne nous 
étions pas trompés. Tout commence 
par la sélection d'une des trois classes 
de personnages (Guerrier, Clerc et 
Mage) avec à chaque fois des attributs 
différents dans les diverses caractéris¬ 
tiques que sont la vitesse, la résistance, 
la force et la magie. Inutile de préciser 
quel personnage choisir pour assouvir 
ses tendances bourrines ! 

Qn Arsenal 
destructeur ! 

De plus, chaque classe possède quatre 
nouvelles armes qui lui sont propres. 
Alors que le mage débutera avec un 
bâton magique (le SapphireWand), en 
temps que clerc et guerrier c’est au 
corps-à-corps qu’il faudra aller au char- 
pain avec respectivement une masse et 
des gants cloutés. Le fin du fin étant 
que la partie change en fonction de 
votre choix de perso avec une répar¬ 
tition d’adversaires différente mais aussi 
dans l’utilisation des objets. Les fioles 
vertes deviennent des nuages de poison 
pour les clercs, des cocktails molotov 
pour les magiciens et enfin des bombes 
à retardement pour les guerriers (à 
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Tiens, j’ai cru voir un gros 
minet ! 


COOLI 
























W I T C H 


A 


V 


E 


N 






■ Un cheat code pour nos amis 
□'autres rédactions (si,si la 
SOLIDARITÉ INTER-SCRIBOUILLARDS, 
ÇA EXISTE !).TAPEZ TROIS FOIS 
QU1CKEN. 


£es 

£e guerrier 


Une pléiade 
b' événements... 


Comme si cela ne suffisait pas, ils sont 
agrémentés d’événements : des trem¬ 
blements de terre avec des débris de 
rochers tombant et l’écran se secouant 
de telle façon qu'il permettrait à un par¬ 
kinsonien 5ème Dan de croire qu’il joue 
en version décodée, et des éruptions 
volcaniques. Au premier niveau, ce sont 
des feuilles qui volent. Plus loin, des 
chauve-souris jaillissent à l’entrée d’un 
tunnel. Mieux, on peut désormais jouer 
avec des éléments du décor ! Un coup 
de masse dans une fenêtre et celle-ci 
s’éclate en mille morceaux. Il en va de 
même pour des poteries que l’on peut 
désormais blaster et qui recèlent par¬ 
fois des fioles, pour des arbres qui se 
détruisent ou s’enflamment. Du côté 
de nos amis les monstres, petite décep¬ 
tion : aucun niveau ne reprenant l’archi¬ 
tecture de la “Cuisine des Mousque¬ 
taires”, mais surtout Maïté n’est toujours 
pas présente (je plaisante). En fait, là 
aussi, que de changements ! On retrou¬ 
vera quelques connaissances tels les 
Harpies ou la monture de D’Sparil, mais 
aussi quelques nouveaux. Parmi les plus 
“sympa”, on retrouvera les centaures 
qui sont lents mais possèdent un bou¬ 
clier capable de renvoyer vos projec¬ 
tiles, des monstres de glace (les Wen- 
digo) qui n'hésitent pas à faire partager 
les joies de leur élément, ou encore 
des Stalkers, créatures aquatiques dans 
le style “Papa était acteur, il jouait dans 
‘La créature du lac noir"’. De plus, au 
niveau des boss, il faudra lutter contre 
les leaders corrompus des trois ordres 
de Cronos : Zedek, Traductus et Menel- 
kir. Notons que si l'IA de ces derniers 
a toujours quelques déficiences (ils res¬ 
tent parfois bloqués dans leur secteur 




Spikefc 0àuntlet 

JormAter ôc 1 a tête de streum 
au gant clouté, sympa. 


Ranimer 
Of Rétribution 

Ce mArtcAu nugique cnooic des 
projectiles À longue instance. 


Quietus 

£’armc ultime im guerrier est 
cette épée qui cnooic cinq 
boules d'énergie déoAstatriccs. 


l’image du “sablier” d’Heretic). Du [joint 
de vue des nouveautés, Hexen ne s’arrête 
pas là. Tout en gardant le même style 
graphique, les textures se sont embel¬ 
lies, mais c'est surtout au niveau du 
design des niveaux que l'on prend un 
grand coup derrière les oreilles. Les 
trente niveaux du jeu sont intercon¬ 
nectés : on reste ainsi bloqué dans un 
niveau à cause d'une porte qui néces¬ 
site une clé présente dans une autre. 
De plus, chacun d’entre eux regorge 
de pièges : des stalactites, des pics ou 
des portes tournantes qui vous écra¬ 
sent si vous avez le malheur de rester 
bloqué, des statues lançant des boules 
de feu, des fléchettes ou autres pro¬ 
jectiles de glace. On peut même se 
servir d'eux pour attirer et éliminer les 
streums avoisinants ! 


Les donjons sont parfois très peu¬ 
plés. Ici, un groupe d’une quin¬ 
zaine d’ettins venus échanger des 
mondanités. 


Au vu de 
xertaines 
perspec¬ 
tives, on ne 
peut que 
s’empresser 
de consta¬ 
ter que les 
améliora¬ 
tions gra¬ 
phiques 
existent bel 
et bien 
(reste les 
couleurs 
pas tou¬ 
jours du 
meilleurs ' 
goût). ^ 


Ht f* " 

« 


tfB 

4 


tiimoii 
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Cbistoive 

Dams pcretic, nous étiez confronté 
À D’Sparil, le premier des trois 
Serpent Ridcrs (des monstres san- 
guinAircs traoersAnt les dimen¬ 
sions pour Apporter le cIjaos). 
Ü’bistoire en toile de fond d’ijexett 
débute Alors que Kronos, un monde 
régi pAr trois ordres (£a Légion, 
£’églisc et L’ArcAnc) oient de 
tomber aux mAins de KorAX, le 
second frangin. Comme pAr hasard, 
seul un rcpréscntAnt de chaque 
ordre suroit : BArAtus le Guer¬ 
rier, Dacdolon le CD Age et PArûs 
le Clerc. Ils décident Alors de 
prendre le portAil emprunté pAr 
Korax pour découorir son repaire 
et l'anéantir. Coût ceci pour dire 
qu’aocc une telle histoire, il res¬ 
tera toujours un Serpent Brotljer 
et donc une suite possible ! pexen 
2 ?... Don, ça fait pcrctic 4, ça ! 



















VENTE HA K LOKKEbrUNÜANLE UNigUEMENI 


WIAL FRANCE S.A.R.L. 

Tél.: (1) 39 87 09 90 - Fax: (1) 39 85 88 80 


Tenez vous informé des dernières nouveautés, 
commandez directement, grâce au nouveau service minitel ;£ 

3615 ALLGAMES*WIAL I 



soyez RAPIDEMENT 

informé des dernières 

NOUVEAUTÉS en 


composant le : 

36.68.42.52 S 
Code 990 


Horaires d'appel du Lundi au Samedi : 10 heures à 19 heures 


rfmm 


TF 


1947 THE PACIFIC AIR WAR 3,5 
A4 NETWORK S 3,5 
A1A0DIN 3.5 
AL QAOIM 3 5 
AKCHON UltlA SSI 3.5 
ARENA THE IIDE1 SCttklS 3.5 
ARMORED FIS! 3,5 


MF 199 
VT 299 
VF 249 
VF 239 
249 
MF 33S 

_Mfgf 

BIACKHAWX 3 5 VF 799 

BLUES BROTHERS JURE BOX AOYENTURE 3,5 119 


BREAKÎHRUE 3^5 
BRETT HUll H0CKEY 95 3.5 
IUREAU133.S 
CAMPAJGH II 35 
CANNOM fODDER II 3,5 
CARLOS 15 
CHAOS nCCINE 3.5 
(HESS MAN! AC 3 5 
CIVILISATION 15 
COUECTIOM AVENfURE DELPHIN 3,5 
COLONIZATION 3,5 
"MANCHE ♦ ARMOfED FIST 3,5 
RRIDOR 7 3 5 

IRSE OF ENCHANTIA 3,5 

CYCLONES 15 
‘ DAY LE JtfUR J 3,5 
LRK LEGIONS 3.5 
.J WH PATROL 3.5 

DEFENDE» OF îH[ EMPIRE 3,5 (DATA) 

DELTA Y. 3.5 
DESCIHT 3,5 
DETROIT 3,5 

DOGEIGHtMICROPROSE 3,5 
DREAMIANDS COMPILATION 3,5 
DREAMWEB 3,5 
DUNE II 3.5 

DUNGEON HACK ♦ EYE OF IEH0LDE1III 3,5 VF 799 
DUNGEON MASTER II 3,5 VF 399 

EAITH SIEGE 3.5 VF 729 

ARTH SIEGE StENARY 3 5 VF 199 

iUROPEAN CHAMPIONSHIP 92 3,5 MF 109 


MF 199 
Mf 345 
VF 375 
MF 119 
VF 249 
MF 89 
MF 245 
MF 1/9 
VF 139 
VF 279 
VF 229 
MF 795 
MF 119 
MF 145 
MF 245 
MF 99 
729 
VF 349 
MF 719 
MF 1/5 
MF 7/5 
VF 349 
VF 159 
MF 139 
MF 145 
149 


EVASIVE ACTION 35 
FIELDS OF GLORYj 5 
FIFA IHTERNAT10NAL SOCOK 3.5 
FIRST EHCOUNTER 3.5 
FORMULA 1 GRAND PRIX 
FRONT UNES 3 5 
GREAT NAVAL BATTUS II 3,5 
liARD BAIL 4 3,5 
HARPOON 5,75 

HARRIER JUMP JET MICROPROSE 3,5 
HEIMDAll II 3,5 
HEXENIHERETlC^j3,5* 

HIGHStAS TRADER 3.5 
HIRED GUN5 3 5 
HOKUM KA 50 3.5 
INCA II -W1RAC0CHA- 3,5 
IN EXTREMIS 3,5 
INHERIT THE EARTH 3,5 
IRON CROSS 15 
KNIGHTSOFTllESKY 
LASER SQUAD 5,25 
LIT1L DIVll 3.5 
LITTIE BIG AbVFNTURE 3,5 
IODE RUNNER 3 5 
LUaSARTS HEROES 3,5 
MAGIC CARPO 3,5 
MANHUNTER NEW YORK 3,5 
MIGHT A MAGIC III 3,5 
MIGHT A MAGIC (V 3,5 
MIGHT & MAGIC V15 
NASCAR RACING 3^ 

NASCARTRACK PAtK 3,5 
NICKY BOOM 3.5 
NICK FALDO GOLF 3,5 
ONE MUST FA1L 3.5 
PATRICIANS 3 5 
PGA GOLF PIÜS125 


MF 2/5 
VF 269 
MF 7/9 
VF 2/9 
MF 179 
VF 329 
MF 769 
MF 345 
MF 79 
MF IB9 
VF 145 
MF 329 
VF 345 
MF 89 
VF 789 
VF 129 
VF 129 
159 
769 
MF 179 
MF 149 
MF 125 
VF 335 
MF 269 
VF 299 
VF 319 
MF 149 
VF 169 
VF 169 
VF 169 
VF 789 
MF 185 
MF 79 
MF 169 
MF 799 
VF 1/5 
MF 69 


PINIAU CRTSIAL CAUIURN WINDOWS-1$ MF 149 


PINBAll MANU 3.5 
PIZZA TYCCON 3.5 
PLANETE FOOTlAil 3 5 
PLAYER MANAGER II 3,5* 
POUCE QUEST IV 3 S 
PREHISTORIC II 5./5 
fClYATHK 33 
PRIVAÎEER SNECHPACK 3,5 
PROJECT NOMAD 3,5 
QUARANT1NE 3,5 
RALLEY 3T 
RAVlNlOfTlS 
REACH FOR ïfo SKIES 3,5 
RED HEU 3,5 

RETURNOF THE PHANTOM 3,5 
RETURN TO ZORK 3,5 
REUNION 3 5 

RISE OF THÉ ROBOTS 3.5 VGA 


MF 749 
295 
MF 169 
VF 279 
149 
MF 199 
MF 95 
MF 159 
MF 229 
VF 2/5 
VF 189 
VF 745 
139 
MF3I9 
MF 179 
MF 99 
VF 99 
VF 259 


ROBINSON'S REQUIEM 3.5 
ROI LION 3 S 
RYDER CUP 3 S 

SAM & MAX HIT THE ROAD 3.5 
SCOTÏISH OPEN15 
SHADOWCASTER 3 5 
SHERLOCK HOLMES 5,75 
SIM CITY 7000 3 5 

SIM CITY 700Ô KIT URBAIN 3,5 

SPACE QUEST IV 5 75 

STRONGHOLD l VBl Of DARKNESS15 

STUNTISLAND 3,5 

SUBWAR 2050 3.5 

SUPER KARTS 3 j 

SUPERSKI III 3,5 

SUPFR STREET FTGHTER II TURBO 3,5 
SYSTEM SHOCK 3,5 
TERRACE15 
THEATRE OFWAR 5,75 
THE HORDE 3,5 
THEME PAU 15 
TTC fIGHÎER 3,5 
TOWER ASSAUlî 
TRANSPORT TYCOON15 
TRANSPORT ÎYCOON MISSION 3,5 
ULT1MA VIII SPEECH 3,5 
WARCRAFT 3,5 
WARRIORS 3,5 
WINTER OLYMPICS 3,5 
Wl/KID 15 
WOLF 3.5T 

X COM TERRORFROM THE DEEP 3.5 

X WING 3,5 

ZEPfQJNlS 


VF 149 
MF 739 
MF 119 
VF 319 
VF 259 
MF 95 
MF 65 
VF 789 

VF 169 
VF 99 

VF 259 

MF 139 
MF 179 
MF 769 
VF 99 
MF 759 
VF 2/9 
VF 99 
MF 79 
MF 149 
VF 315 
VF 785 
MF 7/9 
VT 379 
VF 155 
VF 135 
Mf 345 
VF 2/5 
VF 225 
MF 135 
MF 139 
VF 795 
MF 739 

_ MJ 


3-0 ULTRA PINBAll * 

IOÎH ANNIVERSAIRE 

A 4 NETWORKS 

ACES COLLECTION SIERRA 

ACROSS THE RHINE 

ACTION SOCCER 

ACTUA SOCCER 

AEGIS GUARDIAN Of THE FIEET 

AIR POWER 

ALBION 

ALIENS 

AU NEW WORLD OFLEMMINGS 
ALONEIN THE DARKII 
ALONE IN THE DARKIII 
AL UNSER JR -WINDOWS 95- 
APACHE LONGBOW 
ARMORED FIST 
ASCENDANCY* 

ATTACK SIACKI9CD) 

BATTU BUGS 

BATTU CHESS COIUCTION 

BATTLEOROME 

BATTU ISLE 

BATTU ISU 3 

BATTLE 01BRITAINA 

BC RACERS 

BENEATH A STEEL SKY ♦ CANNONFODDER 

BERLIN 

BIOFORGE 

BIT MAP BROTTURS COMPILATION 
BOBBY FISHER HACHES CHESS 
BOB OYLAN HIGHWAY 61 
BODY BLOWS 
BRAIN DEAD 13 
BRETT HULL HOCKEY 95 
BUREAU 13 

BUZZ ALDRINS RAC! INFOSPACE 
CAESAR II* 


MF 359 
189 
VF 309 
MF 345 
MF 349 
VF 789 
TU 
199 
VF 349 
TU 
TU 
MF 789 
VF 359 
VF 3/9 
VF 289 
VF 3S9 
MF 249 
VF 359 
269 
VF 219 
149 
MF 219 
Mf 119 

m 

Mf 159 
MF 759 
VF 319 

m 

VF 329 
MF 199 
Mf 799 
349 
179 
ni 
MF 349 
789 
MF 199 
MF 339 


CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE- VF 309 


CENTRAL INTUUGENCE 
CHAOS CONTROl 
CHAOS ENGINE 
CHFSSMASTER 4000 
C1VNET 

COLLECTION AVENTURE DELPHINE 

COLONIZATION 

COMBAT CLASSICSIII 

COMMAND 1 CONOUER 
COMMAND : ACES Of THE DEEP* 
COMMANDER BLOOD 

CONSPIRACY 

COVER GIRLSTRIP POKER 
CREATURE SHOCK 
CRIME PATROL 
CRITICAl PATH 

CRUSADER : NO REMORSE 

CYBERIA 

CYBER JUDAS 

CYBERMAGE 

CYBERWAR 

CYCLEMANIA 


MF 149 

VF 309 
MF 195 
Mf 159 
TU 
VF 739 
YF 339 
Mf 789 
VF 359 
VF 369 
VF 229 
VF 99 
179 

W B 

1/9 

m 

769 

m 

TU 


MF I7 1 


CYCLONES SSI 
DARK UGIONS 
DARK FORCES 
DAY OF THE TEHÎACIE 
DAWN PATROL 
DELTA V 
DESCENT 
DESCENT 2 
DESERT STRIKE 
DESTRUCTION DERBY 
DIGITAL LOVE 
DIGGERS 

DIZOKE (FOR DOOM H DOOM II) 
DOCTEUR RADIAKI 
DOMINUS 

DRACULA UNLEASHED 
DRAGON LORE 
DRAGONSPHERE 
DREAMWEB 
DUKE NUKEM 3D 
DUNGEON KEEPER 
DUNGEON MASTER II 
EARTHSIEGE 

(UROPEAN CHALLENGE KICK0FT3 

Fl GRAND PRIX II 
FABLE 

FADE TO BLACK 

FIELDS OF GLORY 
FIFA SOCCER 96 
FIRST ENCOUNTER 
FIGHIER WING 
FUGHTUGHT 

FllGHÎ PACK 7 COMPILATION 
FUGHT SIM TOOL KIT 
FIGHTSIMULATOR 5.1 
FLIGHT UNLIMIÏÏD 
FORMULA 1 GRAND PRIX 
FIONTIER COMPILATION 
FULL THROTTLE (VF TEL) 

FX FIGHTER 
GABRIEL KNIGHT 
GADGET WINDOWS 
GENE WAR5 
GOIUHS 
GOLDEN 10 

GREAT NAVAL BATTLES II 
GREAT NAVAL BATTUS III 
GREMIIN COLLECTION 
GUILTY 

GUNSHIP 7000 
HAMMEROFTHEGODS 
HARD EAU 4 

HARPOON CUSSIC VERSION 1,5 

HEART OF DARKNESS* 
HEIMDAU II 

HEU 

HEROES OF MIGHT l MAGIC 

HEXEN (HERETK 7J* 

HIGH SEAS TRADER 
Hl OCTANE 
INDIANA JONES III 
IHDIAMA JONES 4 
INDY CAR RACING 
INDY CAR RACING 2* 

INFERNO 

INHERIT THE EARTH 
IRON ASSAULT 
IRON HELIX 
ISHAR TRILOGY 
JAOLEO ALLIANCE 
JH FIGHTER III 
JET SKI RAGE 

jmgtfWouQE 

JOURNEYMAN PROJET TURBO 

JUMP RAVEN 

JUNGLE STRIKE 

KING OUEST COIUCTOR 16 

RINGS OUEST VII 

KYRANDIA II HANDOFFATE 

KYRANDUIII MALCOMS REYENGE 

L'ENTRAINEUR 

LABYRINTH 0F TIME 

LANDSOFLORE 

LEGEND OF KYRANDIA ♦ HOOK 

LEISURE SUIT LARRY COIUCTOR 

LINKS 389 PRO 

LINKS COIUCTOR 

uni Divii 

IIÎTIE BIG AOVENTURE 
UYE ACTION FOOÎÎAU 
LOOM 

LORDS OF MIDNIGHT 

Mm 

LUCASARTS HEROES 
l ZONE 2 VERS WINDOWV 
Ml TANKPLAÎOONI* 50 jeu») 
MACHIAVEUJ THE PtlNCE 
MAGIC CARPET 2 
MAGIC CARPET PLUS 


MF 99 
739 
VF 349 
VF 159 
MF 339 
MF 149 
Mf 7/9 
TU 
MF 169 
TU 
MF 159 
179 
219 
MF 135 
789 
199 
VF 189 
MF 149 
Mf 149 
TEL 
TU 

"TB 

VF 159 
TU 
TU 
VF 375 
VF 1/9 
TU 
VF 789 
MF 319 
Mf 319 
189 
MF 139 
Vf TU 
VF 359 
MF 169 
MF 319 
MF 309 
MF 249 
VF 319 

& 

TU 
MF 759 
Mf 199 
Mf 139 
MF 299 
119 
VF 329 
MF 1/9 
MF 159 
Mf 349 
249 
VF 359 
VF 149 
VF 379 
TU 
Mf 339 
VF 349 
VF 369 
VF 139 
Vf 159 
MF 179 
MF 275 
VF 709 
139 
VF 299 
199 
VF 259 
YF 319 
TU 
TU 
VF 309 
149 


MF 799 
IF 179 


MF... 

749 
VF 345 
VF 129 
YF 799 
TU 
MF 129 
MF 179 
189 
MF 299 

B Iff 

Mf 119 
Mf 179 
VF 335 
Mf 349 
Mf 159 
VF 365 
VF 7/9 
VF 345 
309 
139 
Mf 299 
VF 369 
VF 3/9 


MANCHESTER UTD, THE DOUBU 

MANTIS 
MARCO POLO 

MARINE FIGHTERS -DATA- 

MASTER OF MAGIC 
MASTER OF ORION 
MECHWARRIOR II 

Peu race 

MICHAEL JORDAN IN FUGHT 
MICRO MACHINES II 
MIU HIGH CLUB (8 CD) 

MONKEY ISLAND 
MONKEY ISLAND 7 
MONTAI COIL* 

MORTAL KIMBAT 3* 

MYST 

MYSTIC M1DWAY 
NASCARTRACK PACK 
NAVY STRIKE 
NBA UYE 95 
NBA U VE 96 
NEED FOR SPEED 
NHL HOCKEY 
NHL HOCKEY 96 
NHL HOCKEY 95 
NOCTROPOUS 
NOVASTORM (♦ 2 JEUX) 

OVERLORD 
PACIFIC ISLAND 
PERFECT PINBALL 
PHANTASMAGORIA 
PHAMTASY FEST COMPILATION 
P1NBAU DREAMS DELUXE 
PINBAll FAMTASIES DELUXE 
PINIAU IUUSIONS 
PINBALL MANIA -WINDOWS- 
PIRATES GOLD 
PITFAll -WINDOWS 95- 
PIZZATYCOON 
PLAYER MANAGER II* 

POPULOUS II ♦ POWERMONGER 
POWER DRIVE 
POWERHOUSE 
PREMIER MANAGER III 
PRIMAL RAGE 
PRISONFR OF ICE 

mufti 

PRO HOCKEY 95 

PROJECT NOMAD 

PSYCHOTROM 

PSYCHO PINBAU 

0UARANT1NE 

OUEST & FUN 

QUEST FOR GLORY IV 

RAVEN 

RAiENLOfT 

REBEL ASSAULT 

REBEl ASSAULT 2 

REO BARON « RAJLROAD TYCOON 

RED GHOST 

RED STOtAi I1SING ♦ SUENT SERVICE II 

IENEGADE BATTU fOR JACOBS STAR- 

RETRIBUTION 

RETURN 10 ZORK 

RISE OF THE ROBOTS 

ROYAL FLUSH PINBALL 

SAM & MAX HIT THE ROAD 

SCREAMER * 

SECRET AUPONS Of THE GERJUN LW 

SENSIBU WORLD OF SOCCER* 

SHADOWCASTER 

SHADOW OF THE COMET 

SHEUSHOCX 

SUENT HUNTER 

SIM CITY 2000 -COUECTION- 

SIM CITY (NHANCED 

SIM ISU* 

SIMON THE SORCEROR 
SIMON THE SORCEROR II 
SIM TOWER* 

SLIPSTREAM 5000 
SPACE HUIK 

SPACE HUIK -BLOOD ANGEIS- 

SPACE OUEST 6 

SPACE OUEST COIUCTION 15 

SPACE SHUTTU 

SPACESHIP WARLOCK 

SSN 21 SEAWOlf 

STAR CRUSADER 

STARDUST SUPER EDITION 

STAR TREK 75. ANNIVERSAIRE 

STARTREX THE NEXI GENERATION 

STONEKEEP 

STRICKE COMMANDE! 

STRIKER 

5TRIP POKER PRO 
SU-27 FLANKER 
SUPER KARTS 

SUPER STREUnGHTER II TURBO 


HL 
MF 399 
VF 289 
VF 209 
VF 309 
MF 1/9 
Mf 359 
MF 139 
Mf 119 
VF 799 
359 
VF 149 
VF 159 
MF 269 
MF 345 
VF 3/9 
MF 149 
MFIB9 
TU 
VF 335 
TU 
MF 385 
Mf 129 
TU 
Mf 375 
VF 345 
239 
VF 139 
MF 149 
MF 179 
VF NC 
IB9 
Mf 709 
Mf 7/9 

m 

MF 279 
MF 169 
VF 36S 
799 
VF 789 
MF 119 
Mf 1/9 
VF 359 
739 
MF 789 
VF 309 
MF 119 
YF 339 
MF 739 
Mf 339 
VF 329 
YF769 
MF 169 
MF 799 

TU 
169 
VF 199 
TU 
MF 139 
TU 
MF 139 
MF 799 
149 
MF 159 
VF 219 
249 
VF 199 
MF 259 
Mf 159 
VF 289 
MF 119 
VF 299 
TU 
TU 
VF 359 
VF 129 
VF 335 
VF 339 
TU 
VF 329 
MF 739 
MF 129 
TU 
VF 345 
MF 319 
139 
MF 319 
VF 119 
MF 789 
139 
VF 129 
VF 369 

ni 

MF 119 
MF 7/9 
VF 259 
TU 
VF 2/9 
MF 769 


SYNDICAT! ♦ UEO 
SYNDICAT! PLUS 
SYSTEM SHOCK 
TANK COMMANDER 
URMINAL VUOCITY 
TEK WAR 

TFX EUROFIGHTER 2000 
THE 7ÎH GUEST 
THE 11THH0UR* 

THE CIVIl WU 

THE DAEDALUS ENCOUNTER 

THIDFG 

Hb 

THE ORION CONSPIRACY 
THE PERFEO GENERAL II 

THIS MEANS WAR 

THUNDERSCAPE 

TICONDEROGA 

Î1E FIGHÎER COLLECTION 

TILT- 

TOP GUN 
TRANSPORT TYCOON 
ULTIMA 7 THE COMPLETE 
ULTIMATE DOOM 
ULTIMATE FOOTBALL 
ULTIMATE GAME COLLECTION 
ULTIMA UNDCRWORLD 1 ♦ 2 
UNDER A KIUJNG MOON 
UNIVERS! 

US NAVY FIGHTER GOLD 

vnmiACHBS 

VIRTUAL POOL 
WARCRAFT 
WARCRAFT II 
WARHAMMER 
WARRIORS 

WEREWOU VS COMANCHE 
WETLANDS 

WHOSHOTJOHNNY ROCK 
WING COMMANDER II 
WING COMMANDER III 
WING OF GLORY 
WIPE OUT 
WITCHAVEN 
WOLF 

WOODRUff 

WORLD Of XEEN 

XCOM TERROR FIOM THE DEEP 

X WING COIUCTOR 

Z* 

ZEPHYR 

ZEPPELIN 

IZOHO _ 


VF 739 
VF 119 
VF 349 
VF 379 
Mf 275 

ni 

ni 

MF 179 
VF 359 
VF 359 
VF 329 

ni 

VF 789 
VF 379 
MF 3/9 

ni 

TEL 
TEL 
TU 
MF 259 

ni 

VF 329 
MF 129 
MF 759 
309 
199 
MF 129 
VF 399 
MF 119 
HL 
VF 349 
MF 349 
Mf 349 

ni 

ni 

VF 799 
VF 379 

ni 
329 
MF 119 
VF 3/5 
VF 335 

ni 

TU 
VF 249 
VF 799 
239 
VF 299 
Mf 339 
VF 299 
MF 99 
799 

MF 259 J 




10 ANS DE FORMULE IAYITON CD PC 
ANGLAIS + AVANCE CD PC 
ANGLAIS ♦ BUSINESS CD PC 
ANGLAIS ♦ CONFIRME (D PC 
ANGLAIS ♦ DEBUTANT CD K 
ANGLAIS ♦ MOYEN CD PC 
AVENTURES EN SAFARI CD PC MAC 
CEZANNE CD PC MAC 
CINEMANIA95CDPC 
DICT. HACHETTE MULTIMEDIA CD PC 
EN COMPAGNIE DES BAIAIMES CD PC 


GAUGUIN 


259 

419 

419 

419 

419 

419 

749 

35? 

39? 

tl? 

769 


TCHA1K0VSKI CD PC MAC 319 


LA CONQUETE DE L’ESPACE CD PC 
MON PREMIER DICTIONNAIRE CD PC 
PARIS CD PC 
REMBRANDT CD PC 

SIM TOWN -WINDOWS- CD PC* 
ÎUNELAND CD PC 
UlYSSE CD PC MAC 
VERMIER CD PC 


799 

475 

299 

379 

789 

269 

759 

329 




» DANS U TEMPS CD PC 
• DANS L'ESPACE CD PC 


259 

259 


iM>:i:iin'.iir',m 


GRAVIS JOYSTICK IBM NOIR 
GRAVIS JOYSTICK IRM PRO 
GRAVIS GAMEPAO IBM PC 
GRAVIS ELIMINAIOR GAME CARD IBM PC 
GRAVIS FUCHTSTKK PHOENIX 
HAUT PARIEURS SCREEN BEAT 
MANETTE FLIGHT CONTROl PC 
MANETTE DE GAZ WEAPON CONTROl PC 
VOLANT FORMULA T7 PC 
ACM GAME CARD THRUSTMASTER 
SOUND BLASTER 16 PRO 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE 
SOUND BLASTER AWE 32 IDE 
SOUNDBLASTER 16 VALUE 
KORG WAVE UPGRADE 


249 

785 

1/9 

199 

/99 

199 

599 

899 

1199 

2/9 

749 

1199 

1749 

7/9 

979 


1869 

1869 Al 700 
ALADDIN AI700 
AURWWNLBSOFUJIMKSAI1BO 
APOCALYPSE 

BEAUJOUY COMPILATION 

BENEFACTOR 

BILLARD AMERICAIN 

BITMAP BROTHERS COMPILATION 

BLASTAI 

BlOB 

BODY BLOWS 

BRIAN THE LION AMIGA1700 
BUBBA N STIX 
CAMPAJGN II 
CANNONFODDER II 
CARTON ROUGE AI700 
CHAOS ENGINE 
CRASH DUMMJE5 
DAWN PATROL 
DENNIS LA MAUCE 
DESERT STRIKE 
DETROIT 

DISPOSAI!! HERO 
DREAM TEAM COMPILATION 
DONK SAMURAIDUCK 

Elf MANIA 

Fuaua 

FOX COLLECTION 
GLOBAL GLAD1AT0RS 
GOAL 
GUNBOAT 

HEIMDAll II Al 200 
HEROE OUEST II 
HIRFD GUNS 

INTERNATIONAL SENSIBU SOCCER 94 
JAMES POND III Al200 

JUMP COIUCTION 

K740 

KGB 

KICK OFTIIIA 1700 
RING S OUEST I SIERRA 
UISURE SUIT LARRY I SIERRA 
LEROI LION A1700 
UON HEART 
LOTUS TRILOGY 
LUREOFTHETEMPTRESS 
MAGIC BOY 
MANCHESTER UNITED 
MONSTERBUSINESS 
MORTAL KOMBATI 
MRNUTZ 

OSCAR AMIGA 1700 
OVERLORD 
PAPERBOY 2 
PARASOL STARS 
PATRICIAN 

PINBAll ILLUSION *1200 

POWERMONGER 

PUGGSY 

REACH FOR THE SKIES 
RISE OF THE ROBOTS 
RISE OF THE ROBOTS Al 700 
ROBINSON S REQUIEM 
RUFf NTUMBU 
RYDER CUP AMIGA 1700 
SECOND SAMURAI 
SENSIBLE SOCCER 92/93 
SHUTTU 

SHADOW FIGHTER 
SIERRA SOCCER 

SIM CITY 7000 AI700(4Mo RAM) 

SIM CLASSICS 
SIM LIFE (1.5 MB) 

SIM LIFE Al200-4000 
SOCCER KID 
SMUOtt 

SUBWAR 7050 Al 700 
SUPERSKIDMARKS 
TENNIS CUP 2 

TERMINATOR 7 ARCADE GAME 
1HBAI PAIR A1200 
TOTAL CARNAGE 
TURRICANIII 

ULTIMATE SOCCER MANAGER AI700 

WAXWORKS 
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WOUCHILD 
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MF 89 
MF 85 
VF 249 
MF 69 
MF 99 
749 
MF 69 
Mf 89 
MFIG9 
Mf 199 
MF 189 
Mf 1/5 
MF 199 
Mf 59 
155 
VF 739 
VF 2/9 
125 
MF 159 
315 
MF 199 
179 
YF 309 
Mf 99 
MF 139 
Mf 115 
MF 99 
VF 159 
MF 99 
Mf 139 
MF 109 
179 
VF 169 
139 
MF 69 
MF 59 
MF 65 
MF 99 
MF 139 
VF 89 
YF 785 
MF 179 
Mf 129 
VF 249 
MF/9 
Mf 99 
YF 109 
MF 189 
149 
MF 109 
MF 109 
MF 99 
Mf 259 
YF 255 
Mf 99 
MF 119 
VF 99 
Mf 749 
149 
RAF 775 
135 
VF 769 
VF 789 
VF 139 
MF 139 
Mf 735 
MF 59 
MF 155 
Mf 89 
MF 149 
MF 179 
VF 765 
159 
MF 65 
MF 75 
139 
VF 269 
VF 249 
MF 729 
MF 79 
Mf 89 
VF 785 
MF 59 
Mf 119 
YF 285 
VF 99 
Mf 779 
Mf 135 
MF 55 
Mf 99 
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Justifier 

S Ans î>outc l'Arme 1 a plus puis- 
SAntc du jeu, puisqu’elle permet 
d’inuoquer des esprits. 


d’origine), elle s’est cependant gran¬ 
dement améliorée depuis Heretic. Mais 
que dire des animations géniales dont 
peut se targuer Hexen ? Bien sûr, elles 
viennent principalement de l’utilisation 
des armes. 


...6Ans un 
uniners toujours 
Aussi gove ! 


En utilisant le Bloodscourge (arme la 
plus puissante du mage), les centaures 
se désintègrent et leurs boucliers tour¬ 
noient avant de retomber au sol ; les 
Frost Shards vous permettent de geler 
sur place un agresseur et de le voir 
s’éparpiller ensuite. Le top du top étant 
le Justifier, arme ultime du clerc (et la 
plus puissante du jeu) qui envoie des 
esprits déchiqueter tous les streums 
dans ce que l’on pourrait qualifier de 
remake de la scène finale du premier 
“Indiana Jones”. À ce propos, une autre 
innovation : les trois premières armes 
peuvent être ramassées comme à l’accou¬ 
tumée, alors qu’il faut réunir tous les 
morceaux de la dernière pour l’utiliser. 
Sachant qu’en Deathmatch, on peut sub¬ 
tiliser les morceaux d’armes des adver¬ 
saires d’autres classes, vous pouvez ima¬ 
giner l’une des tactiques à appliquer... 
De plus, il faut désormais se constituer 
d’importants stocks de deux sortes de 
mana (bleu et verte) pour les utiliser à 
pleine puissance. Côté sort c’est aussi 
délirant puisque c’est désormais en 
cochons, grâce au Porkelator, que vous 
pourrez transformer vos adversaires. 
Que les puristes se rassurent, le mode 
"poulet” est toujours intégré par le biais 
d’un cheat mode. Parmi les nouveau¬ 
tés : une tour de protection, des bottes 
de vitesse, des anneaux de répulsion, 
des calices de puissance, une invisibilité 
améliorée, un sort pour téléporter son 


adversaire, un pour s’adjoindre les ser¬ 
vices d’un minotaure (provoquant des 
combats par monstres interposés en 
link). Bien entendu, le tout complété 
par les plus courants du premier volet 
(téléportation, urne de soins, wings of 
wrath, etc.). Notons juste la disparition 
regrettable du Tome Of Power ne per¬ 
mettant ainsi qu’une seule utilisation 
des armes. Côté objets, en plus des 
fioles de soins, on retrouvera des bou¬ 
cliers, des armures et autres casques 
avec des cubes de mana. Enfin, en link 
et réseau, les autres joueurs sont désor¬ 
mais animés et ne “volent” plus sur le 
sol comme dans Heretic, mieux on les 
voit frapper ! Il existe cependant un 
déséquilibre en Deathmatch avec le 




£e cktc 


CDacc Of Contrition 

€n t>oyagc, toujours utile pour 
ASSAisonncr les monstres errAttts. 


Serpent Staff 

Cnuoic deux sphères et t'Atnpi- 
risc l’cncrgic de t>os AÎmersAircs. 


S'irestorm 

Cette “Arme” est en fAit un sort 
de Jeu qui AppArAÎt aux pieds 
6c l’AimcrsAtrc. 




Les pièges sont plus 
nombreux que dans 
le précédent 
épisode. Bien 
souvent, les statues 
crachent des boules 
de feu ou envoient 
des fléchettes. En 
tout cas, le résultat 
est souvent le même 
suite à une 
exposition 
prolongée. 

t 


Une nouvelle donnée 
avec laquelle il faudra 
composer dans le jeu 
la récolte des cubes 
ou triangles de mana. 


Fini les teleports 
d’antan, désormais on 
passe à la seconde 
génération (avec joie 
d’ailleurs). 


INTERET 


Le mode réseau 
toujours aussi 
génial ! 

La quantité de sorts 


Pas de S-VGA 



Sappbire Watifc 

Pour cnpoyer des projectiles ma¬ 
giques, ne dépense pas de mana. 



S'rost Sb^rds 

Sort de glace pour geler les 
Adpcrsaircs. 



Arc Of DcAtb 

£ancc des colonnes d'cncrgic 
restant accrochées aux 
Ostrcums. 


' ‘TV 
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Bloodscourge 

Visuellement l'arme ta plus 
impressionnante. Détruit tout 
sur son passage. 


Clerc, perso le plus puissant du jeu grâce 
au Justifier qui est qûasi imparable (mort 
automatique). Mais bon, c’est vraiment 
trois fois rien au regard de tous les 
apports et les améliorations qui font de 
cette suite plus qu’une suite et d’Hexen 
un soft Génial. 

EDITEUR : GT Interactive • SORTIE : Fin octobre • 
DISTRIBUE PAR : Virgin (I) 53.68.10.00 • NOTICE: VT • 
NBRE DE JOUEURS : I à 4 joueun • REMARQUE : 
Compatible Windows 95 • CONFIG MINI : 486 33. 4 Ho 
Ram • SUPPORT : PC CD-Rom 


I l sera difficile de passer à côte de 
ce soft, tellement il semble indis¬ 
pensable à la ludothèque du fan. 
Un must !! 
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Les Minadrake des 
premiers niveaux 
sont parmi les 
monstres les plus 
dangereux que vous 
rencontrerez. 

Même s’ils sont 
faciles à distancer, 
leurs points de vie 
élevés peuvent 
poser quelques pro¬ 
blèmes. — 


M a foi (oh ben, oui !), il faut 
bien l’avouer Witchaven est 
plutôt une bonne surprise 
au regard des précédentes produc¬ 
tions de Capstone tel l’ultra-daubis- 
sime Body Count. Soulignons-le, car 
il est toujours plaisant de voir un édi¬ 
teur qui se ressaisit.! Cette amélio¬ 
ration de leur image de marque s’effec¬ 
tue grâce au premier soft à base de 
leur nouveau moteur 3D “The Build 
Engine” (en fait licencié de celui de 
3D Realms), le second devant être 
Tekwar. Witchaven propose un uni¬ 
vers heroic-fantasy dans lequel vous 
devrez, bien entendu, délivrer votre 
peuple des sorts infâmes de sorcières 
“plus vieilles que le temps lui-même” 
(dixit le communiqué de presse). Afin 
de ramener à la raison les hordes de 
joyeux lurons peuplant les donjons 
de Witchaven, vous aurez 9 armes à 
disposition. Parmi les armes de corps- 
à-corps, on y retrouvera les classiques 
poignards, épées courtes, haches, 
épées magiques, hallebardes. Le tout 
accompagné par deux armes de jet : 
l’arc et des piques. Le style conven¬ 
tionnel de l'armement donne déjà 
une indication de la volonté des 
concepteurs, puisqu’ils ont eu sur ce 
soft une approche résolument rôliste. 
Cette approche des développeurs 
n’est pas seulement remarquable dans 
l’inventaire que vous égrènerez dans 
l’aventure, mais heureusement, dans 


le jeu lui-même : vous gagnerez ainsi 
des points d’expérience permettant 
de progresser dans les niveaux. Cette 
évolution se fera sentir par la faculté 
d’abattre plus facilement les streums 
aux alentours, mais également la pos¬ 
sibilité de pouvoir utiliser tel ou tel 
sort (exemple : fireball au 4ème 
niveau). 

Un soft 5e 
vôlistcs ! 


Qui plus est, on sent que l’équipe a 
vraiment essayé de transposer AD&D 
virtuellement : les armes ont des por¬ 
tées différentes, plusieurs sortes 
d'attaques, et occasionnent égale¬ 
ment des dommages plus ou moins 
en accord avec les congénères papiers 
que nous connaissons ; il est même 


Ce Lutin n’est pas un danger en soi, 
mais le Démon de Lave derrière, plus ! 
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PC CD-ROM 


Le balai 
ensanglanté 

La démo était déjà alléchante, tellement 
d’ailleurs que ce concurrent d’Heretic était 
attendu de pied ferme. Résultat des 
courses : il tient ses promesses H 


COOLI 












possible de se battre à deux armes à 
partir d’un certain niveau d’expé¬ 
rience ! Mais cette volonté louable à 
la base ne serait rien si on ne res¬ 
sentait pas cette impression pendant 
une partie : heureusement, elle existe 
et on retrouve ainsi quelques sensa¬ 
tions comme le fait de subir des empoi¬ 
sonnements suite au contact d'arai¬ 
gnées, que les armes et boucliers 
s'endommagent à l’utilisation. À ce 
propos, on peut adresser une petite 
mention spéciale à l’intro relative¬ 
ment longue qui, sans être excep¬ 
tionnelle, a le mérite de bien vous 
plonger dans l’ambiance (je vous 
conseille de la regarder le soir seul 
dans le noir of course). N'allez tout 
de même pas imaginer que le pro¬ 
gramme prend en compte le niveau 
d’encombrement, les fumbles ou 
autres aspects plus techniques, on en 
est encore loin ! De plus, pas de sélec¬ 
tion de classe de personnage ici ni 
même la possibilité de choisir sa race, 
relativisons donc en attendant de voir 
enfin débarquer un jour LE Dongeon 
& Dragon virtuel tenant compte des 
règles. 

Des graphismes 
proche 6e la 
perfection 

Mais ce qui renforce encore plus le 
fait de se dire que décidément ce soft 
n’a rien à voir avec Doom & Co, sont 
les combats eux-mêmes puisqu’il s’agit 
ici de synchroniser ses coups pour 
qu’ils parviennent à destination (la 
cervelle décérébrée des Lutins) sous 
peine de se voir infliger quelques dom¬ 
mages auparavannt. À mon avis, cette 
idée est excellente pour simuler la 
progression du joueur. Certes c’est 
un peu déconcertant au départ lorsque 
l’on a l'habitude de taquiner du poulet 
au Hell Staff, mais bon, après un temps 
d’adaptation, on retrouvera là un 
mode qui donne de l’épice à l’ensemble. 



Avouez que ça donne envie d’aller 
voir ce qu’il y a au bout ! 



Décrire Witchaven devient du même 
coup assez difficile, puisque l'on se 
retrouve devant un soft hybride mélan¬ 
geant les recettes du succès des Doom 
(à savoir une vue à la première per¬ 
sonne subjective) avec des détails issus 
du monde du jeu de rôles. Mis à part 
l’existence de gobelins et autres joyeu- 
setés niveau streums, le côté fantasy 
provient essentiellement du fait de 
pouvoir utiliser des potions magiques 
et autres sorts. Même si l’on pourra 
regretter qu’il n'y ait pas de réelle 
originalité dans ceux-ci (invisibilité, 
missile magique, peur, vol), ils sont 
toutefois amplement suffisants pour 
que la magie tienne une part relati¬ 
vement importante dans le jeu (sur¬ 
tout qu’ils sont complétés par quelques 
autres objets magiques disséminés çà 
et là). Mais plus que les mécanismes 
inhérents à une partie, la première 
chose qui attire l’œil dans Witchaven 
est la qualité de l’environnement dans 
lequel le soft nous plonge : les tex¬ 
tures sont de haute qualité et de toute 
beauté, l'ambiance sonore est à la 
hauteur et enfin de nombreux détails 



Les sor¬ 
cières 
grises sont 
des plus 
balaises : 
elles lar¬ 
guent un 
nuage de 
poison et 
possèdent 
un rire 
aussi effi¬ 
cace pour 
les nerfs 
que 

l’écoute 
d’une heure 
de Pierre 
Boulez ! 




















L’amulette 
d’ombre est 
l’équivalent 
d’un sort de 
peur. À voir la 
population dans 
cette pièce, 
c’est efficace. 


Comme tout soft 
dans ce style qui 
se respecte, vous 
pourrez bénéfi¬ 
cier d’un auto- 
mapping. Servez- 
vous en pour 
déceler les pas¬ 
sages secrets. 


On ne pourra 
pas dire que les 
Démons de 
Lave ne sont 
pas chaleureux. 
Seule parade : 
la potion de 
résistance au 
feu. 



Witcbaoen, c’est gore ! 
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Si le seul fait ôc üous ôirc que Witcbaucn c’est gorc ne t>ous suffit 
pas, nous nous en fournissons la preuoe par nocil !. fjmtnm ça donne 

faim tout ça... 


visuels viennent renforcer le tout. 
Hélas, cette réalisation magnifique 
se paie le prix fort, et une config 
relativement puissante est néces¬ 
saire pour que l’ensemble soit fluide 
(Pentium recommandé et surtout 
une carte vidéo à la hauteur), mais 
pour ceux qui ont la chance de la 
posséder, quel soft !! Les textures 
sont parmi les plus belles qu'il m’ait 
été donné de voir (mis à part celles 
de la démo de Tekwar dans l’hôpi¬ 
tal), et ce qui ne gâche rien, elles 
sont variées. À chaque niveau, on 
est impatient de découvrir ce qu’il 
se cache comme nouveau décor, tel¬ 
lement c’est beau à en pleurer. À 
partir du 5ème niveau, c’est carré¬ 
ment l’hallu. ! Bon O.K., je m’emballe, 
je viens juste de terminer une partie, 
mais croyez-moi j'ai rarement vu ça 
sur PC ! Le mieux est que la réali¬ 
sation tout entière est du même 
niveau : les donjons recèlent mille 
détails : çà et là on trouve des souris 
qui longent le sol, des éclairs dans 
le sol, des chauve-souris, etc. En plus, 
le jeu regorge de pièges telles les 
classiques statues cracheuses de 
boules de feu, mais plus fun encore 
(façon de parler) : des mécanismes 
pour lancer des fléchettes, des dards 
ou des lances et évidemment des 
trous avec des pics acérés. Pas de 
quoi en faire un plat, mais le top est 
que les flèches restent plantées dans 
les murs, etc. 


Que réalisation 
hallucinante ! 

De ce côté-là, Witchaven est d'une 
richesse incroyable : des crânes jon¬ 
chent le sol, ou des cadavres, des 
moitié de corps sont pendus au milieu 
d’une pièce, etc. Ce ne serait que des 
banalités que l’on retrouve dans des 
softs plus anciens s’ils n'étaient d’une 
telle qualité graphique, car c'est ce 
qui fait vraiment la force de Witcha¬ 
ven : un esthétisme hors norme. De 
plus, et ce qui ne gâche rien, c’est car¬ 
rément gore : on retrouvera des corps 
dépecés suspendus à des chaînes (voire 
des mains !), des lambeaux de chair 
çà et là (j’imagine la tête de Mireille 
Dumas si elle a le malheur de tomber 
sur cet article). Heureusement, cette 
masse d’effets s’accompagne d'un jeu 
très accrocheur également, puisqu'il 
est très bien dosé en difficulté. Alors 
que les premiers niveaux sont relati- 



■ Décidément, nous sommes des 
Saint-Bernard pour nos 

CONFRÈRES EN DIFFICULTÉS : 

Appuyer sur Backspace puis tapez 
Rambo ou IDKFA ou RSVP au 
choix II 
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cipitations 
et prêtez 
attention 
aux sols : ils 
se révèlent 
meurtriers 
dans Wit- 
chaven ! 


vement faciles, ce qui suit l'est beau¬ 
coup moins ! De plus, ce qui est plus 
judicieux, le challenge ne s'appuie pas 
uniquement sur des monstres balaises 
mais sur des énigmes et passages 
secrets à découvrir (encore une fois, 
on y devine que les concepteurs ont 
roulé leur bosse côté dés de 12 au 
cours de samedis soirs caféinés). Vous 
comprendrez dès lors que le désir 
des concepteurs couplé à cette accu¬ 
mulation de détails fait que la sauce 
prend ! Inutile de préciser que le fait 
de pouvoir jouer en S-VGA est éga¬ 
lement un plus à l'ensemble. Parmi 
les options croustillantes, signalons 
enfin que Witchaven ne déroge pas 
à ce qui devient de plus en plus incon¬ 
tournable : le mode multi-joueur. 


Nécessite une 
grosse config pour 
être fluide. 


L’ambiance 
Les décors et 
textures 


DIALOGUES 
EN DIRECT, 


CONCOURS, 

PETITES 

ANNONCES. 


3615 

JQWfSHCUC 


Vous pourrez ainsi jouer jusqu’à 16 
en network. Au final, c’est donc un 
petit bijou que nous a concocté la 
Capstone avec la condition express 
de posséder la configuration adéquate, 
le moteur 3D n'étant pas un foudre 
de vélocité ! 

EDITEUR : Capstone • DISTRIBUTEUR : US GOLD 
(I) 41.06.96.70 • SORTIE : Disponible • NOTICE : VF • 
CONFIG. : 486DX2 66 • SUPPORT : PC CD-ROM 


W itchaven dispose d’un gra¬ 
phisme fantastique et d'une 
ambiance accrocheuse. C’est qua¬ 
siment le sans-faute si l’on excepte 
la config necessaire ! 


Une salle complète puisqu’elle 
recèle quasiment tout ce que l’on 
peut engranger : armures, scrolls, 
carquois, etc. 


Les araignées ne sont pas très 
dangereuses, mais elles peuvent 
vous empoisonner. Veillez à être 
constamment approvisionné en 
potions de “cure poison”. 

















Wingman’" Extrême 

Le top des performances 
et du pilotage dans le 
Cyberspace. 


Wingman™ Vous offre 
un contrôle de puissance 
pour de meilleures perfor¬ 
mances. 


Billy Mather 

Combattant Suprême du Cyberspace 


•Explose tout avec des 
boutons bien placés qui ne 
glissent pas. 


•Enfin une prise qui 
accroche vraiment 


Une base lourde qui 
ne dérape pas. 


•Facile à connecter 
sur port jeux 
15 broches. 


• Un câble qui a la 
bonne longueur. 


• Un an de garantie par le 
leader mondial du pointage. 


W WINGMAN“ EXTREME. 

i 

Le préNWkdes guerriers de l’ordinateur partout dans le 
monde.Avec Logitech, le jeu prend une autre dimension.Vous 
" trouverezWi^Man chez Carrefour, Interdiscount, FNAC, 
L . Boulanger, Connexion, Auchan et au B.H.V. ou en appelant 

É&gitech au (1)34 98 88, Minitel 3615 LOGITECH. 
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Le commratif 





ROUND 1 : L'ENVIRONNEMENT 

Côté environnement, les deux bénéficient 
d’une option géniale qui est le fait de pouvoir 
jouer avec des éléments du décor : casser des 
poteries. Un petit avantage pour Hexen, puisqu’il 
offre de ce point de vue plus de possibilités, 
et notamment un point sur lequel mes ten¬ 
dances bourrines sont très sensibles : je veux 
casser des vitres, brûler des arbres, etc Cepen¬ 
dant, la beauté graphique de Witchaven com¬ 
pense largement ce détail puisque Hexen, 
même avec son concurrent en VGA, ne tient 
pas la route : certes, Raven a embelli les tex¬ 
tures et effets de lumière, mais on aurait pu 
s'attendre à une évolution plus poussée et sur¬ 
tout un mode S-VGA ! Au niveau sonore, le 
bébé de Capstone l’emporte également d'une 
courte tête puisqu’il offre une ambiance beau¬ 
coup plus flippante (exemple : le fantôme qui 
apparaît devant vous par intermittence). 

ROUND 2 : LES MONSTRES 

Là, il n’y a pas photo : Hexen possède des 
monstres plus sympa (c’est-à-dire moins) que 
Witchaven. Les monstres de Witchaven 
auraient mérité d’être un peu plus travaillés 
(cf. la tête trop sympa des Lutins). Même si 
dans Witchaven les animations des squelettes 
sont bien réalisées, il n’y a malheureusement 
pas cette “férocité” que l’on ressent dans 
celles d'Hexen. De plus, l’IA est plus pous¬ 
sée sur ce dernier : ils contournent les obs¬ 
tacles, etc. Un point de convergence : pour 
les deux, on ressent les mêmes cafouillages 
avec des monstres qui restent parfois blo¬ 
qués dans leur secteur d'origine. 

ROUND 3 : LES SORTS 

Hexen surpasse encore une fois Witchaven 
en offrant une plus grande variété de sorts : 
transformation en porc, “summon” de mino- 
taures pour se sortir de situations difficiles, 
possibilité de téléporter un adversaire. 


jorsncni°i5 74 iitoweims. 


ROUND 4 : LES ARMES 

Difficile de trancher cette fois-ci car les armes 
de Witchaven sont mieux réalisées graphi¬ 
quement, alors que dans Hexen elles sont plus 
originales et offrent des animations beaucoup 
plus fun. De plus, comme les combats n’appar¬ 
tiennent pas à la même "philosophie", on peut 
considérer ce round comme un match nul. 

ROUND 5 : LES COMBATS 

C'est ici que l’on ressent la principale différence 
entre les deux softs : alors que Witchaven est 
plus "posé” (nécessité de synchroniser), Hexen 
c’est la philosophie du formatage de streums 
en série. Inutile de dire que les deux aspects 
sont aussi sympa l’un que l’autre. 

ROUND 6 : LA NOTE DE GUEULE 

Un round pour comparer tous les à-cotés des 
deux softs, et ils sont nombreux. En fait un des 
détails qui font que Witchaven se distingue par 
rapport à Hexen par une plus grande profon¬ 
deur. Le fait que les concepteurs se soient atta¬ 
chés à retranscrire un univers heroic-fantasy 
plus fouillé confère à l'ensemble un petit plus. 

LE VERDICT DES JUGES 

Pencher pour l’un et l’autre des deux softs est 
réellement difficile tellement ils sont de qua¬ 
lité l’un et l'autre. En solo, Witchaven m'a 
apporté autant de sensations qu’Hexen, car il 
est plus travaillé au niveau ambiance. En réseau : 
c’est largement Hexen qui prévaut par la quan¬ 
tité des sorts et tous les coups fourbes pos¬ 
sibles contre l’adversaire. Mais ce distingo n’est 
pas vraiment représentatif car les deux ont 
vraiment une philosophie différente : la rapi¬ 
dité pour Hexen (en ce sens, il est plus "arcade") 
et le détail pour Witchaven (plus "ambiance"). 
Votre choix devra donc dépendre de ce que 
vous recherchez exactement, en sachant qu’avec 
l’un ou l’autre vous ne risquez pas de com¬ 
mettre d’erreur ! 
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voyage en tapis 
liant sera un 
me cauchemar 


I pensé, c'est super fluide et il y a plein de choses qu'on ne pouvait pas faire qui 
sont désormais possibles." 

PC TEAM Juillet 1995 

Corpet II est une suite bien faite et pleine d'intérêt." 

91% Joystick Octobre 1995 
‘vous vraiment prêts pour Magic Carpet 2? 


Et ne ratez pas les disquettes BASF 3.5" spéciales et 
recevez une démo gratuite de Magic Carpet 2! 

Vmn rendre une petit» vivt» * Electronic Am et Bullfrog tur le -vret» J l edrw» http.cv»ww *«omf 
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Lord Casque avec une petite hélice noir 


Balade en force 


En voilà un jeu bien programmé ! Animation fluide, maniabilité correcte. 
Il est indéniable que c’est techniquement bien fait Un bon point, 
contrebalancé par une action répétitive et une difficulté trop grande. 


L ors que je suis confortablement 
assis devant le Macintosh de Mou¬ 
linex, dit Moumou, je m’en vais 
vous conter l'histoire du Docteur Franz 
Grubert (NDRL : dit Grugru ?), une sale 
histoire somme toute. Dans un futur 
très éloigné, la civilisation se retrouve 
cantonnée dans un espace cyberglauque 
nommé Meggagrid. La délinquance bat 
son plein, et la sécurité de l’immense 
complexe échappe davantage chaque 
jour aux autorités incompétentes. Une 
faible partie des habitants réclame plus 
de répression, alors que l’autre rêve 
d’anarchie. Incapable de trancher, para¬ 
lysé par les menaces de révolte qui 
affluent par millions dans ses bureaux, 
le gouvernement en place décide de 
réduire les peines d’emprisonnement à 
une durée maximum de deux semaines 
et supprime les fonds du dernier asile 
psychiatrique Au milieu de tant de chaos, 
il est un homme qui pendant des années 
a tenté de résoudre le problème en met¬ 
tant au point un équipement qui per¬ 
mettrait à des policiers de surveiller le 
Meggagrid des airs. Cet homme c’est 
Franz Grubert, un savant retranché dans 
un lieu caché de tous. Quelques mois 
auparavant, il travaillait au grand jour, 
pour le gouvernement Mais un groupe 
terroriste au courant de ses projets a 
bombardé son laboratoire, le clouant à 
vie sur un fauteuil roulant Depuis, il vit 
dans la peur et dans la haine, mais pour 
rien au monde il n'abandonnerait son 
projet d’HeliPak. Sa mise au point lui 
aura pris plus de cinq ans, et aujourd'hui 
l’appareil fonctionne. Il ne manque plus 
qu’un pilote de talent vous par exemple. 
Pour reprendre le contrôle de la Meg¬ 
gagrid, il va falloir libérer six quartiers 
détenus par les six plus grands terro¬ 
ristes du moment et défendus par moult 
tourelles de tirs. Le Docteur Grubert 
vous a préparé à cet effet une mission 



































d'entraînement permettant de prendre 
en main votre personnage et d’assimi¬ 
ler la fonction des différents objets pré¬ 
sents sur le sol. 

Des p’tits cubes 

Le principe est fort simple : vous évo¬ 
luez au-dessus de décors genre béton 
armé égayé par quelques couleurs vio¬ 
lentes pour ne pas dire vulgaires. Ah 
ben, je l’ai dit ! On a en fait l’impression 
de survoler une pouf en béton mal 
maquillée, ouais, un truc dans ce style. 
Je ne veux pas dire pour autant que c’est 
laid, bien au contraire. Ça colle assez 
bien à l’univers que l’on tente de repro¬ 
duire. Le tout est plongé dans un épais 
brouillard trahissant le surplus de pol¬ 
lution. Et puis ça tombe rudement bien, 
parce que ça accélère l’affichage à mort 
La 3DO ne dessine en fait que le décor 
qui est proche et dégrade les textures 
lointaines. Du coup, c’est ultra-fluide, 
au point même que l'on se prend à virer 
de gauche à droite, à plonger entre les 
pylônes en oubliant qu’il s’agit d’un jeu 
où le but n’est pas simplement de se 
faire plaisir (NDLR : en fauteuil roulant ! 
Balaise !). Avec les deux boutons du 
dessus, on peut se déplacer latérale¬ 
ment, le bouton B servant à accélérer 
et les deux autres "flre” à tirer deux 
types de munitions différentes. Le laser 
peut être amélioré jusqu'à l’obtention 
d’un triple tir, alors que la seconde arme 
dépendra de ce que vous avez en votre 
possession. À ce titre, dans chaque niveau 
se trouve un grand nombre de cubes 
qu’il va falloir ramasser. La plupart ser¬ 
vent à augmenter votre puissance, d’autres 
sont là pour vous redonner des points 
de vie, refaire une partie du plein d’essence 
ou acquérir de nouvelles armes. On y 
trouve également quelques bonus per¬ 
mettant de se protéger des balles adverses 
ou d’incrémenter son agilité par exemple. 
Les armes sont au nombre de six et cor¬ 
respondent à différents types de mis¬ 
siles plus ou moins puissants ou adap¬ 
tés à un type d'ennemis précis. Ceux-ci 
sont représentés à l’aide de blocs symé¬ 
triques qui n’ont pour fonction que de 
vous tirer dessus. Mis à part deux ou 
trois vaisseaux qui se déplacent dans les 
airs ou perpendiculairement au sol, les 



Le premier niveau permet de prendre en main le 
maniement du personnage. De gros panneaux vous 
indiquent qui plus est les fonctions de chaque objet. Il est 
vraiment dommage que vous ne puissiez voir l’animation, 
car côté fluidité c’est très impressionnant. 


cibles sont toutes statiques. Cela rend 
le jeu répétitif car il en est de même 
durant les six niveaux du programme, 
et quels niveaux mes amis ! Le moins 
que l'on puisse dire, c’est qu’il y a de 
quoi faire. Certes, une carte permet de 
se situer, mais les décors étant très simi¬ 
laires d’un endroit à l'autre de la carte, 
on se paume relativement facilement. 


Patience et 
concentration sont 
de rigueur 

Le terrain se décompose en plusieurs 
secteurs dont l’un est gardé par une 
porte secrète. Le briefing vous donne 
l’indice permettant de l’ouvrir, mais ce 
n’est souvent pas simple. Après avoir 
trouvé deux ou trois clés, détruit des 
champs de forces, on se retrouve à cours 
de carburant et les recharges se font de 
plus en plus rares. Il faut donc déceler 
rapidement le moyen d’accéder à cette 
fameuse porte avant d’user les 5 vies 
octroyées au départ. Dans la majorité 
des cas, il s’agit d'emprunter un couloir 
composé de petites arches en ferraille 
pour en déclencher l’ouverture. Il faudra 
aussi faire preuve de ruse et de dexté¬ 
rité pour en terminer avec le boss final. 
Plus vous avancerez dans les niveaux, et 
plus il y aura d'objets cachés. Comme 
vous le montre le niveau d’initiation, les 
pancartes, les ventilateurs et autres tours 
bizarres peuvent être détruits, ne serait- 
ce que pour augmenter son score. Le 
temps étant chronométré, il s’agit de 
faire vite si l’on ne veut pas perdre un 
maximum de points. Cela dit, le compte 
à rebours terminé, le jeu ne s’arrête pas 
pour autant, ce qui vous laisse tout le 
temps de la réflexion... Enfin, pensez tout 
de même à l’essence. Les derniers niveaux 
nécessiteront malgré tout de votre part 
un minimum de jugeote. En effet, si vous 
n’adoptez pas une stratégie précise consis¬ 
tant à détruire le plus d’assaillants pos¬ 
sible tout en utilisant vos réserves de 
manières optimum, vous ne parviendrez 
jamais à vos fins. Ne perdez pas de l’esprit 
que Blade Force est un jeu difficile, très 
difficile, même pour les génies du shoot’em 
up. Armez-vous de munitions et de 
patience, car la route sera longue. 


Heureusement, la 3DO sauve automa¬ 
tiquement votre progression à chaque 
fin de stage, ce qui évite de tout reprendre 
depuis le début. L’action est accompa¬ 
gnée de musiques Rock variées mais de 
qualité moyenne vu la fréquence d’échan¬ 
tillonnage. En contrepartie, les bruitages 
sont excellents. Tout cela nous donne 
au final un jeu techniquement réussi, et 
dont l’intérêt variera beaucoup selon les 
goûts. Les amateurs d’arcade pure et 
dure apprécieront la violence de l'action 
et la fluidité de l’animation. Mais atten¬ 
tion, car encore une fois étant donné la 
longueur de chaque stage et la difficulté 
de la tâche, il se pourrait bien que bon 
nombre de joueurs se lassent avant l’heure. 
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U n vrai plaisir que de piloter ce 
héros volant. Mais que de dif¬ 
ficultés ! Un shoot’em up réservé 
aux amateurs de 3D. 
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L ors de notre passage épique chez 
Team 17, nous vous avions pré¬ 
venus de la déferlante qui allait se 
produire au passage de ce soft. Les plus 
sceptiques d'entre vous se seront sûre¬ 
ment posé la question de savoir ce qui 
pouvait mériter un tel engouement, car 
il est vrai que visuellement, le jeu paraît 
dater. Le moins que l’on puisse dire, 
c’est que Worms n’appartient pas à 
cette catégorie à la mode d’infâmes 
daubes avec une débauche d’effets gra¬ 
tuits, histoire de nous concocter de 
belles photos sur la jaquette et d’appâ¬ 
ter le gobelin. Non, le bébé des gens 
d’Orsset est un judicieux retour aux 
sources. Un come-back vers ce qui fait 
la force de tous les titres ayant marqué 
d’une empreinte indélébile notre par¬ 
cours de joueur : le concept. Là encore 
il y a matière à polémique. S’il paraît 
évident que l’on peut difficilement sou¬ 
tenir que Lemmings n’a eu aucune 
influence sur l'idée qui a germé dans 
l'esprit d'Andy Davidson (le concep¬ 
teur), Worms est pourtant 100 % ori¬ 
ginal. 

Un concept 

c<>n-ver-fif J 

Inutile de chercher dans ces pages un 
comparatif bidon et malvenu entre les 
deux produits (style dans Lemmings où 
le pixel du visage est vert) et qui, en 
plus, se solderait par la victoire du der¬ 
nier arrivé, impact de la nouveauté 
oblige. Non, soyons professionnels : s’il 
s’agit d'un successeur de Lemmings, 
c’est parce qu’ils reposent sur la même 
force conceptuelle ; mais il est plus judi¬ 


cieux de dire qu'ils n’appartiennent pas 
à la même catégorie. Dans Worms, 
c’est l’action qui prime dans une sauce 
dont les moindres ingrédients ne sont 
pas : un zeste de "toucher”, une bonne 
rasade de fun, et surtout une grosse 
lampée de tactique permettant les coups 
les plus tordus ; le tout décuplé par la 
possibilité d’affronter d’autres joueurs 
humains. Maintenant que vous voilà bien 
aiguillés, passons aux détails... Tout com¬ 
mence alors que vous êtes à la tête 
d’une équipe de quatre vers avec un 
seul but : réduire à néant toute oppo¬ 
sition ennemie. Une réussite qui passe 
par une condition évidente et des plus 
simple en théorie, car il en ira autre¬ 
ment dès qu’il s’agira de l’appliquer : 
survivre ! Vous aurez ainsi à affronter 
de une à trois autres équipes de vers, 
dirigés ou non par l’ordinateur, dans 
des matches amicaux ou de ligue (l’unique 
différence étant la sauvegarde des sta¬ 
tistiques). Cette possibilité permet bien 
sûr toutes les combinaisons possibles 
(trois humains, un ordi, etc.) et d’avoir 
jusqu'à 16 vers tueurs à l'écran pour un 
bon quart d'heure de détente version 
boucherie de groupe. Le déroulement 
d’une partie est des plus simplissime, 
puisque chacun joue à tour de rôle un 
ver dans un laps de temps paramétrable 
(de 10 secondes à illimité). Il ne reste 
plus qu’à déplacer votre Worm, sélec¬ 
tionner votre arme, ajuster votre tir en 
fonction de la force du vent, de la gra¬ 
vité du décor et espérer réduire en 
charpie les lombrics de bas étage vous 
défiant. Pour envoyer ad patres les 
Worms ennemis, il existe trois solu¬ 
tions : les faire chuter dans l’eau, des¬ 
cendre leur énergie à zéro ou les faire 
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BAZOOKA - En quantité illimitée, le Bazooka se révèle être une excel¬ 
lente arme, une fois que l’on maîtrise les déviations liées à la gravité ou au vent. 


tfO WTU G MISSII-C - Deux au départ, les missiles à tète chercheuse 
peuvent changer le cours d'une partie. Après avoir locké votre tible, peu de chance que 
le missile n'atteigne pas son bue Essayez de les garder le plus longtemps possible ! 


- Classique mais tellement utile ! Des réglages vous per¬ 
mettront de paramétrer le temps d'explosion (de I à 5 secondes) ainsi que l’inten¬ 
sité des rebonds. Autre avantage : elle est également en quantité illimitée. 


K CLUSTER BORE Avec la même utilisation que la grenade, la bombe à frag- 
,1 mentation l'emporte sur celle-ci en efficacité. Elle se morcelle en fragments explo¬ 
sifs après impact. Idéal pour atteindre des adversaires trop regroupés. 


SVfOTGTJN - Le fusil à pompe n’est pas très efficace comparé aux autres 
armes. Pourtant, il offre l'avantage de pouvoir tirer une fois, se déplacer (et éven¬ 
tuellement changer de cible) puis renouveler le tir. 
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xszi - Arme d'origine israélienne conçue dans les années.ok, ok. L'Uzi est 
plus impressionnant visuellement qu'efficace, il saura trouver ses adeptes du fait 
des pirouettes effectués par ceux qui se trouvent dans sa ligne de mire. 


rÜACOK ’FTJîJClf - Le Dragon Punch est le premier coup paro¬ 
diant SF2. Ce coup de poing fait dégager son adversaire de quelques cms. On l'utili¬ 
sera si un adversaire est situé au bord d’un précipice, histoire de le ridiculiser. 


- Cette boule de feu est pompée sur celle de Ryu. Car¬ 
rément inefficace, elle à encore une fois le mérite d'entraîner une animation 
des plus fun ! _ __ 



DYNAMITE - La dynamite c'est du déjà vu, mais au moins on n'a pas 

à effectuer de réglages, difficile de manquer sa cible à jeun. Placez un bâton aux 
pieds d'un Worm ennemi, et courez (rigolez pas, il y en a qui oublient !). 
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SH-C-CP - Le mouton explosif, une des armes absolues que vous n’obtien¬ 
drez qu’avec un largage. Cet animal, en apparence inoffensif, va se balader au tra¬ 
vers de l’écran avant de s’éclater. 


AIR.STRIK.E - L’une des armes les plus efficaces, avec le Raid aérien. 
L’inconvénient est qu’il faut attendre un largage de colis pour espérer goûter à nou¬ 
veau aux joies de l’unique exemplaire fourni au départ. 


"P ORfT - La téléportation a un inconvénient: pas sûr qu'eJe fonctionne! 
Se retrouver au-dessus de l'eau est l'équivalent d*une mort certaine. En plus, on se prend 
à vouloir jouer en mode "réeT. À conseiller aux casse-cou ou en ultime ressort. 


Sl*OW‘*3fOJR.dlf - Génial pour se réfugier dans les tunnels pendant 

que les autres continuent de s’éclater. La foreuse est en quantité illimitée et 
permet ainsi tous les délires tactiques possibles ! 


■PN-eUNt A-TIC. SRIU* - Couplé à b "foreuse”, le marteau piqueur 
est l’instrument préféré de ceux qui savent qu’en profondeur on peut tendre des 
pièges et minimiser les dégâts ! _ - _ 
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HJNI GTL5U - Le Mini-Gun est ce que l’on pourrait appeler le grand frère 
de l'Uzi puisqu'il s'agit d'une sorte de Cading plus puissante. Signalons que cette 
arme n'est disponible qu’après un largage aérien. 


EATBOÏZ • Cette corde permet de se déplacer entre deux plans 

séparés par de l’eau. Un côté plus offensif permet de bousculer un adversaire et 
de le faire ainsi tomber. Son utilisation est des plus délicate. Pour les experts. 


ST5UG££ JUMÇ - Faire du bungee, c’est génial ! Dans Worms, il 
permet de descendre d’un précipice sans risque. Dommage que l’on ne s’en serve 
pas souvent, l’anim est sympa. _ _ 


- Construire une passerelle, cela peut paraître utile mais ça 
se détruit tellement facilement Une option que je ne vous conseille pas, à moins 
d'avoir des tendances suicidaires. 


KAMIKAZE - Se sacrifier pour que les autres survivent est propre 
à tous les Worms ! Les Worms kamikazes détruisent tout ce qu’ils rencontrent 
sur leur terrain avant d’exploser. Une option qu'il ne faut pas hésiter à utiliser ! 


ÇROD - L’ultime humiliation ! Imaginez : alors que votre arsenal regorge 

de “merveilles” technologiques, vous éliminez votre adversaire par une minus¬ 
cule pichnette le faisant chuter dans les flammes ! Un MUST pour les flambeurs. 


No comment pour cette option. 


BANAÜA BOMBS - Les banana botnbs sont similaires en uti¬ 
lisation à la Cluster Bomb, mais plus fun et plus puissantes. Il faudra attendre un 
largage aérien pour les obtenir. 


- Poser une mine, c’est fourbe. En tout cas, c'est sympa lorsque l’on 
se retrouve en position d’infériorité pour attendre tranquillement que l’adver¬ 
saire ne soit obligé de prendre des risques. __ 
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sr.owTTORc.il - On n’est jamais trop vicieux pour 
survivre : rien de tel qu’un tunnel pour éviter les jets 
de grenade ! 


8AïROFt - Une fois toutes les armes maîtrisées, on passe à 
la tactique avec des techniques d’approche plus évoluées. La 
Bat Rope (Corde) permet d’effectuer des actions épiques ! 
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tcRRAINS -os 3SXJK - Avant une partie, vous aurez 
le choix de votre terrain par l’intermédiaire de cet écran. 


sortir de l’écran. C’est en résumé quelque 
chose qui pourrait presque apparaître 
fade tellement c’est basique, mais dans 
les foies, Worms c’est plus qu’épicé ! Pour¬ 
quoi ? En fait le soft est parsemé d’options 
géniales, et au fur et à mesure on découvre 
bon nombre de tactiques qui renouvel¬ 
lent à chaque fois le plaisir de jeu. De par 
leur variété, il faut chaque fois effectuer 
un juste compromis entre la dizaine 
d’armes ou attaques proposées. On 
retrouvera ainsi un raid aérien, des clus¬ 
ter bombs ou bombes à fragmentation, 
des missiles à tête chercheuse, des mou¬ 
tons explosifs (le délire !), des coups de 
poing (Dragon Punch) ou plus classique 
le Uzi, le fusil à pompe, les grenades. Mais 
le “peps" de Worms vient aussi de la pos¬ 
sibilité de se téléporter, de se balancer 
au bout d’une corde, de construire des 
passerelles, de faire du benji, de se rendre, 
de juste effectuer une simple pichnette 
pour pousser un concurrent au bord d’un 
précipice (le comble de l’humiliation) et 
même de commettre une attaque sui¬ 
cide ou ce que je ne conseillerai à per¬ 
sonne : de se rendre. À cet énoncé, vous 
comprenez quelle peut être la richesse 
du soft ! D’autant plus qu’il existe bon 
nombre de détails relevant encore davan¬ 
tage l’ensemble : vos armes ne sont pas 
en quantité illimitée, et un largage aérien 
d’un colis d’armes comme des missiles à 
tête chercheuse peut changer le cours 
d’une partie. Si vous tirez à bout portant, 
vos Worms sont touchés par l’impact, 
les décors sont jonchés de mines que le 
souffle d’une attaque peut vous faire ren¬ 
contrer à la plus grande joie de l’adver¬ 
saire. Une fois leur énergie à zéro, vos 
vers s'autodétruisent en explosant L’inten¬ 
sité du vent change pendant la partie. $i 
vous n’avez pas éliminé tous les Worms 
ennemis lors du temps imparti pour un 
round, vous entrez dans un mode “mort 
fatale” où tous les vers restants passent 
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à I en énergie (autant dire que chaque 
coup est mortel). Mais surtout surtout : 
on découvre peu à peu d’autres tactiques 
et utilisations de certaines armes. 

DeS options 
ver-y ver-y 
cjrea* ü 

Exemple : le Dragon Punch est un coup 
de poing dans une parodie de saut à la 
Ken de SF2, mais on peut aussi l’utiliser 
pour creuser verticalement sous terre 
(un détail, non une découverte qui peut 
peut-être vous permettre de dégager un 
adversaire se croyant à l’abri sur une 
mince passerelle). Si vous utilisez la Bat 
Rope (corde), c’est du côté de Tarzan 
qu’il faut chercher l’inspiration : vous 
pouvez ainsi bousculer deux, trois adver¬ 
saires en vous balançant à travers le décor. 
L’utilisation du téléport est à double tran¬ 
chant car s’il permet de se réfugier dans 
un endroit protégé, vous encourez le 
risque d’un disfonctionnement vous pré¬ 
cipitant dans l’eau. C’est ça ce que recèle 
Worms, un soft dont on croit faire le 
tour rapidement, mais qui ne découvre 
son vrai potentiel qu’au cours de nom¬ 
breuses heures de jeu. Mais si j’ajoute 
que l’on trouve aussi des séquences ciné- 
matiques tordantes, des animations du 
même acabit, et qu’au travers de dix 
décors aussi divers, en terme de jeu, que 
la lune ou le Viêt-Nam, le moteur du jeu 
est capable de générer 4,3 millions de 
terrains de jeu différents, vous allez me 
dire : ça y est, il a tout dévoilé, il est à 
court. Non ! Le jeu est quasi paramé¬ 
trable de A à Z : on peut choisir de ne 
pas utiliser une arme que l’on juge trop 
puissante en déclenchant du même coup 
des débats sans fin avec les autres (un 
peu à l’image d’Heretic et ceux qui ne 
voulaient pas se servir du Morph Ovum), 


C’est dans dix décors et tout au long 
de 4,3 millions de terrains de jeu 
générés aléatoirement, que vous ferez 
batailler vos Worms. La principale 
différence entre les décors n’est pas 
seulement graphique, puisque la 
gravité - et donc les données 
balistiques -changeront en fonction 
que vous évoluiez soit au Viêt-Nam, 
soit sur la lune ! 
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Tiens, un mouton explosif? Décidément, ces Anglais sont fous... 
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¥ iiUr imnwi! 


Les explosions et anims sont tordantes, surtout quand ce sont 
les Worms d’un pote qui en sont les acteurs ! 
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Le coup de 
la dynamite, 
difficile de 
s’en lasser... 


Avec 

l’impact des 
coups, 
atterrir sur 
une mine 
est des plus 
fréquent 


Les raids 
aériens sont 
la solution 
ultime pour 
les 

adversaires 
regroupés. Il 
faut les 
utiliser avec 
parcimonie. 


la durée des déplacements, des rounds, 
etc. Qui plus est le programme garde 
les statistiques de vos parties : une chose 
normale, oui mais une chose géniale quant 
un Worm qui a survécu plus d'un an se 
voit fêter son anniversaire ! Si vous ne 
l’aviez pas compris, c’est le genre de petits 
détails révélateurs du travail fourni en 
toile de fond par les développeurs. Enfin, 
Team 17 nous a précisé qu’il sera pos¬ 
sible de rajouter des samples de voix digi¬ 
talisées pour personnaliser vos Worms. Que 
demander de plus ? Bon, il est vrai que le tout 
aurait pu être plus travaillé graphiquement 
mais vu que l’intérêt de Worms fait rapide¬ 
ment oublier ceci... on en redemande ! 
EDITEUR : OCÉAN • DISTRIBUTEUR : OCÉAN TEL : 
(I) 40.53.92.86 • NOTICE : VT • CONFIG : 386SX25 
4M. 
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INTERET 


Le concept le fun, les animations 


Les graphismes (sauf les scènes 3DS) 


I l y a des signes qui ne trompent 
pas : que ce soit en solo ou à plu¬ 
sieurs, Worms a fait l’unanimité 
à la rédaction. Si ça vaut pas tous 
les commentaires possibles ça ! 
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On pouvait s’attendre à un jeu beau mais 
inintéressant, faut reconnaître que les 
jeux entièrement en 3D, c'est pas encore 
ça. Sans être complètement 
révolutionnaire, AO est un produit bien 
réalisé et qui arrive comme une bonne 
surprise dans la soupe du monde ludique. 


Alien Odyssey 


PC CD-ROM 


Patchwork fiction 




A lors que vous effectuiez une mis¬ 
sion de routine dans l’atmosphère 
d'une planète inexplorée, votre 
vaisseau spatial tombe en panne et vous 
vous écrasez comme une boîte de Win¬ 
dows 95 lancée de rage du haut d’une tour 
de 43 étages. Vous êtes recueilli par Gaan, 
une sorte de monstre bicorne qui vous 
sauve in extremis de l'attaque de deux Daks 
sur leurs motos volantes, et vous soigne. 
Le peuple de Gaan est oppressé par les 
Daks, et vous vous ralliez rapidement à leur 
cause pour l’aider. On se rendra vite compte 


Cette poursuite sur 
scooter est vrai¬ 
ment très rapide. 




C ’est une véritable déferlante de bons produits qui sont sortis ce mois-ci. 

On avait presque fini le journal, quand ce soft est arrivé. Malgré quelques 
défauts, il a pu se bisser sur le podium. 
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Léo de Urlevan 


que ce soft a repris des éléments de nom¬ 
breux films (bon, d'accord, ça se produit 
souvent, mais là c’est véritablement hallu¬ 
cinant). Rien que le titre fait référence à 
deux films de science-fiction. En deux mots, 
c’est pas mal. La première phase de jeu, 
quant à elle, vous place sur une moto volante 
sur laquelle vous vous déplacerez rapide¬ 
ment dans une forêt, poursuivant des enne¬ 
mis, ce qui ne sera pas sans rappeler aux 
fanatiques de la trilogie de la Guerre des 
étoiles une de leurs scènes favorites. Les 
ennemis eux-mêmes ressemblent à des 
Terminator. La liste pourrait être encore 
très longue, la partie aventure elle aussi 
étant très riche en clins d’œil. 

Bon, je l’ai déjà dit, c’est pas le programme 
du siècle, mais il reste vraiment très agréable 
à jouer. Les possibilités de déplacement du 
héros sont nombreuses, les actions pos¬ 
sibles très variées, et, chose rare, elles ser¬ 
vent toutes régulièrement Le fait de ramper, 
de sauter, d'utiliser les ordinateurs est donc 
obligatoire pour progresser, mais malheu¬ 
reusement les touches ne sont pas vrai¬ 
ment les plus courantes et les combinai¬ 
sons de touche ne sont vraiment pas 
pratiques. Dans ce soft tout est en 3D, de 
A jusqu’à Z. Les décors sont tout bonne¬ 
ment magnifiques, le seul point noir res¬ 
tant le personnage un peu affreux, quand 
même plus beau que dans la série des Alone 
in the Dark, entièrement en 3D également 
Cela dit il demeure que la durée de vie 
n'est pas le point fort du jeu. 

EDITEUR : Argaunaut • GENRE : ARCADE/AVENTURE* 
DISTRIBUTEUR : Philips (I) 47 28 51 00 • TEXTES : en 
français. VOIX : en anglais • NOMBRE DE JOUEUR : I • 
CONFIG : 486 DX7 66, 8 Mo, CD double vitesse 




■ Pour ouvrir certains passages, il 

NE FAUT PAS TIRER SUR LES PORTES 
MAIS SEULEMENT SUR LEURS COTÉS. 

■ Prenez la main d'un des Daks que 

VOUS AUREZ TUÉ. 

■ Baladez-vous toujours l'arme 

SORTIE. 

■ Tirez sur le premier ventilo et 
SAUTEZ PAR-DESSUS LE DEUXIEME. 
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F u p y 


Fury, bon ? 

Lorsque Fury3 est arrivé sur mon bureau, la 
première réflexion que je me suis faite était : 
'Tiens, voici qu’arrive le premier jeu 
spécifiquement développé pour Windows 95 
par Microsoft lui-même ! Microsoft éditeur de 
jeux ? On aura tout vu !" 





avec ça, ça, et ça). On résume, c’est 
un bon jeu, mais la version sur vieux 
DOS était plus réussie que la neuve. 
Je ne comprends pas tout, là. 
EDITEUR : Microsoft • DISTRIBUTEUR : Microsoft 
France (I) 69 86 46 46 • TEXTES ET VOIX : 
VO • CONFIGURATION MINIMALE : 486DX2/66. 
8 Mo de Ram. • DISPONIBLE SUR : PC CD-ROM 
DOS • TESTÉ 
DANS : joy 63 


INTERET 


V indiou, mais c’est Termi¬ 
nal Velocity, ça ! Eh oui, 
c'est bien à une resucée 
de ce logiciel, dont le test était paru 
dans Joystick n° 63 spéciale Tire- 
leur-dedans-95 que nous avons droit 
avec Fury3. Détail amusant, le scé¬ 
nario a radicalement changé, et c'est 
à présent une race d’extraterrestres 
belliqueux, les Bions, que vous com¬ 
battez, alors que le logiciel lui-même 
est quasiment identique ! Une preuve 
de plus, s’il en fallait encore, du super¬ 
flu d’un scénario dans un shoot’em 
up. À l'instar de son prédécesseur, 
Fury3 reste l'un des shoot’em up 
3D les plus réussis sur PC. Alors, 
quoi de neuf au juste ? Eh bien, de 
nouveaux vaisseaux ennemis, des 
bâtiments à l’aspect quelque peu 
modifié, une planète sous-marine, 
un mode cockpit virtuel (on peut 
regarder à droite et à gauche par 
les hublots), la possibilité de pou¬ 
voir jouer en fenêtre, et c’est à peu 


près tout. Ah si, tout de même, je 
n'ai pas réussi à faire fonctionner le 
logiciel en mode S-VGA comme il 
était possible dans la version DOS. 
Quelle que soit la définition sélec¬ 
tionnée par Jusqu'à-1024X768-95, 
Fury3 revient immanquablement au 
VGA. En plus, l'option réseau a dis¬ 
paru ! Terminal Velocity demeure 
donc plus réussi que sa nouvelle 
adaptation, et si vous disposez d'un 
boot DOS sur votre machine, je 
vous conseille plutôt de faire l’acqui¬ 
sition de celui-là. Fury3, quant à lui, 
bénéficie surtout de l'atout non négli¬ 
geable de fonctionner sous Tout- 
marche-sauf-ça-ça-et-ça-95, il est 
donc totalement Plug and Play 
(NDLR : et aussi un peu Not Play 
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U n super shoot Vin up pour 
\Vindows95, toutefois un 
peu moins réussi que sa ver¬ 
sion DOS, un comble. 
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128, bld Voltaire 75011 Paris 4, rue Faidherbe - Tél : 20 87 57 99 

M° Voltaire - Tél. : ( 1 ) 48 05 42 88 44, rue de Béthune - Tél. : 20 57 84 82 

39, rue Saint-Jacques - Tél : 27 97 07 71 6, rue de Noyer - Tél : 88 22 23 21 


O CD-ROM PC 


SPACE QUEST 6 329,00 

JURASSIC PARK 299,00 

CAESAR TÉL 

HEART 0F DARKNESS 349,00 

EARTHW0RM JIM I & Il TÉL 

GRAND PRIX MANAGER TÉL 

REBEL ASSAULT II 149,00 

PHANTASMAGORIA 429,00 

THE 11 th HOUR 349,00 

NBA JAMTE 299,00 

BATMAN FOR EVER 299,00 

REVOLUTION X 299,00 

WISE0UÏ TÉL 

TEAM FIGHÎER C0LLECT0R TÉL 

WORLD CRASH II TÉL 

WING COMMANDER IV itr/m 399,00 
FIFA SOCCER 96 399,00 

BI0F0RGES MISSION TEL 

BI0F0RGE G0LD TÉL 

JURASSIC PARK 299,00 

SIM TOWER 269,00 

SIMTOWN 299,00 

NBA LIVE 95 289,00 

SUPER STREET FIGHTER 2 + PAD 249,00 
DARK FORCES 299,00 

L0STEDEN 239,00 

FLIGHT UIILIMITED 349,00 

WING COMMANDER 3 329,00 

DESTRUCTION DERBY TÉL 

FULL THR0TTLE (vf) 369,00 

DEADALUS ENC0UNTER 329,00 

SUPER KART 239,00 

BIOFORGES 349,00 

THEME PARK 299,00 

FIFA SOCCER 299,00 

THE CIVIL WAR 349,00 

VIRTUAL POOL 369,00 

CREATURE SH0CK 299,00 

LBA 349,00 

PGA TOUR GOLF 289,00 

PGA TOUR GOLF 96 349,00 

AL0NE IN THE DARK 3 349,00 

STAR TRECK 349,00 

C0L0NIZATI0N 329,00 

C0MMANDANDC0NQUER 349,00 

US NAVY FIGHTER 349,00 

LE LOUVRE 369,00 

Hl 0CTAN 369,00 

RUGBY WORLD CUP 2B9,00 


ACTION SOCCER 

299,00 

WINGS OF GLORY 

299,00 

ADAMS FAMILY PINBALL 

299,00 

NEED FOR SPEED 

349,00 

CRUSA0ER N0 REMORSE 

369,00 

FADE TO BLACK 

369,00 

HEXEN (HERETIC2) 

329,00 

MORTAL K0MBAT3 

329,00 

TILT 

249,00 

ZONE RAIDERS 

249,00 

NHL 96 

349,00 

MAGIC CARPET 2 

349,00 

MISSION CRITICAL 

299,00 

MECWARRI0R 2 

369,00 

LORDS 0F MIDNIGHT 

349,00 

MYST(VF) 

389,00 

ACR0SS THE RHINE 

349,00 

APACHE L0NGB0W 

369,00 


§ CD-ROM PROMO 


MICKAËL JORDAN 

99,00 

KIDS OH SITE 

99,00 

KASPAROV/BRIDGE 

99,00 

7TH GUEST 

99,00 

PRIVATEER 

99,00 

SHADOWCASTER 

99,00 

STRIKE COMMANDER 

99,00 

SYNDICATE PLUS 

99,00 

IHDY LaR RACING 

99,00 

CONSPIRA CY 

99,00 

HAND OF FATE 

99,00 

IANDS0FL0RE 

99,00 

LE COBAYE 

99,00 

COMPLETE ULTIMA 7 

99,00 

MEGARACE 

99,00 

NHL HOCKEY 

99,00 

SIM CITY 

99,00 

SPACE HULK 

99,00 

UNDER WORLD l&ll 

99,00 

WING ARMADA (25/10) 

99,00 

WING COMMANDER II 

99,00 

N0CTR0P0LIS (25/10) 

99,00 

STAR TRECK 25TH 

99,00 

CANNON FODDER 2 

99,00 

LABYRIHÎH 

99,00 

HELL 

99,00 

BUREAU 13 

99,00 

LE COBAYE 

99,00 

L00M 

99,00 

M0NKEYISLAND II 

99,00 

INDIANA JONES 

99,00 


Bon de tommonde à envoyer à : Espace 3 VPC, rue de la Voyelle, rentre de gros n°l, 59818 Lesquin 
Tél.: 20 90 79 22 -Fax: 20 90 72 23. 

Toutes les tommondes sont livrées par Colissimo. Chèques à l’ordre d’Espace3 VPC 


leur 

Prix 







Frais de port : 25 F 
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Mode de riglemert u Oitque bonam U tertre teniounanent (»34f) 

LJ Car* banc r»« n J _ 

Dcîe de vitki _ 


NOM:.. 
Prénom : 
Adresse : 


Code Poslal :. 

Ville: . 

Signature (des parents pour les mineurs) : 


Prix valables, sauf erreur d’impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propnétatres respectifs • Dans la limite des stocks disponibles. 





















































NBA Jam, Tournament Edition 


PC CD-ROM 


Loin, très loin du NBA Live 95 d'Electronic Arts, c'est un soft bien plus orienté Arcade que nous 
propose aujourd'hui Acclaim. 0 % sérieux, mais 100 % fun ! 



Le ballon, lorsqu’il se met à clignoter, témoigne que vous 
venez d’effectuer une interception dans les airs. 



Les chaussures bleues indiquent que vous avez enclenché le 
turbo. 


PlNKY 


B on sang, plus que quelques 
secondes à jouer, et les Hor- 
nets de Houston sont toujours 
menés de cinq points ! Hakeem Olaju- 
won, mon coéquipier, s’apprête à 
remettre le ballon en jeu. Comme il n’a 
que moi comme seul et unique parte¬ 
naire, je me tiens prêt à recevoir sa 
passe. D'une main ferme, je réceptionne 
le ballon, fait volte-face et me dirige 
droit sur le panier adverse. D’une feinte, 
j’évite le premier adversaire par l’exté¬ 
rieur droit, mais ce dernier me suit de 
près, et voici que le second quitte mon 
partenaire pour venir couper ma tra¬ 
jectoire, l’occasion rêvée pour trans¬ 
mettre la sphère de cuir à mon équi¬ 
pier. Mais alors que j’esquisse le geste, 
mon adversaire direct m’ayant rattrapé, 
me projette au sol d’une vigoureuse 
bourrade dans le dos ! Le second ath¬ 
lète des Chicago Bulls s'empare de la 
balle que j'ai laissée échapper, et file à 
toute allure en contre-attaque. Fou de 
rage, je me relève, enclenche le turbo 
et part à sa poursuite, ramassant au pas¬ 
sage un power-up qui me gratifie d’une 
pointe de vitesse supersonique. Arrivé 
dans notre raquette, mon adversaire se 
détend pour tirer, mais je l’ai déjà rat¬ 
trapé, me met en opposition et récu¬ 
père la balle ! Avant même d’être 
retombé au sol, j’ai déjà transmis le 


ballon de volée à Hakeem. Mais pris en 
tenaille, ce dernier ne peut frapper et 
me fait une passe en retrait. Il ne reste 
plus que quelques dizièmes de secondes, 
et je suis loin du panier adverse ! C’est 
alors que j’avise une "zone chaude" sur 
le sol, frappée d’un n° 8. Ma dernière 
chance ! En deux enjambées, j’entre 
dans le cercle et mes adversaires, occu¬ 
pés qu’ils étaient à bloquer Hakeem, 
n’ont pas le temps de revenir sur moi 
avant que je n'effectue, assisté d’un nou¬ 
veau petit coup de turbo, un tir très 
lointain... Le temps est comme suspendu, 
alors que je suis des yeux la trajectoire 
de la boule orange. Bingo ! J’ai réussi 
cet ultime lancer, accordant par là-même 
8 points aux Homets. Et c'est dans une 
ambiance hystérique qu’Hakeem et moi 
nous nous précipitons dans les bras l'un 
de l’autre. Nous avons vaincu ! 

Le basket de la 
4ème dimension 

Si vous êtes un amateur de basket-ball, 
nul doute que vous avez relevé dans le 
récit qui précède quelques anomalies 
notoires. Ne vous inquiétez pas, je ne 
suis pas devenu fou, c'est simplement 
que l’extrait que je viens de vous faire 
était tiré d'un match de la conversion 


JOYSTICK l°65 04 «TCHMCmS 








































sur PC d’un logiciel de bornes d'arcade 
également célèbre sur consoles, NBA 
Jam. Ce jeu vous propose de prendre 
part à des matches de basket à deux 
contre deux, opposant les plus grandes 
stars du Championnat américain (et 
non pas du Championnat du monde, 
comme l’appellent complaisamment 
nos amis d’outre-Atlantique). Si la ten¬ 
dance générale des simulations spor¬ 
tives est à la reproduction la plus exacte 
possible de ce qui se déroule sur un 
vrai terrain, ce soft-là a choisi de prendre 
le contre-pied total pour s’axer tota¬ 
lement sur la jouabilité et les franches 
rigolades. Jetez un œil sur les photos 
d’écran, et déjà vous constaterez que 
les athlètes de NBA Jam sont étrange¬ 
ment proportionnés, avec une tête 
énorme sur un petit corps. Mais il faut 
voir les parties s'animer pour com¬ 
prendre à quel point on s’éloigne de la 
réalité : aucune faute n’est comptée, et 
les joueurs passent leur temps à 
s’envoyer valdinguer sur le parquet, 
font des bonds parfois si prodigieux 
qu’ils en sortent de l’écran par le haut, 
et un mode "turbo” permet d’amélio¬ 
rer ces performances temporairement 
De plus, des pastilles power-up appa¬ 
raissent de temps à autre sur l’aire de 
jeu, conférant à celui qui les ramasse 
des pouvoirs surhumains durant quelques 
secondes : par exemple, l'icône qui 
"bombe”, permet de flanquer tous vos 
adversaires et partenaires au tapis ! 
Enfin, il existe aussi des "hot spots” (les 
fameuses "zones chaudes" : désolé, rien 
à voir avec le point G) qui vous accor¬ 
dent, en cas de paniers réussis depuis 


100 mh* | 

8590F 


Les fameux hot spots. Id, vous marquerez 4 points si vous réussissez 
un panier à l’intérieur du cerde. 
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FUNsystem PENTIUM 

Cuti mère 4 KI-4 ISA CHIPSET IMTtl T1INTOON 75 
à 150 mhz 2SA ko coche-Controleur E-IDE PCI 4HD Intègre 
♦ 2 séries ef 1 //-A Mo RAM - Carte SVGA PCI 1 Mo «et 
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FUN-GAMES 
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Père Noël Jam 95 

Noël tombe très tôt cette année 
chez Acclaim ! En effet, si vous 
faites l’acquisition de NBA ]am 95 
chez votre revendeur favori (au 
prix de 27 0 francs environ), vous 
aurez l’heureuse surprise de 
constater qu’un autre logiciel est 
inclus sur le CD. Sous le nom de 
Lights O ut, c’est un économiseur 
d’écran entièrement dédié au 
basket-ball que vous pourrez ajou¬ 
ter à votre collection. Au menu de 
ce screen saver, comme on dit là- 
bas, figurent des papiers peints, de 
multiples animations mettant en 
scène les écussons des équipes de 
la NBA, un petit balayeur net¬ 
toyant toute la surface du terrain 
avec une serpillière, une pompe 
qui se balade à l’écran en avalant 
tout ce qui se trouve sur sa route, 
et bien d’autres choses encore. 

Certes, il ne s’agit pas là du 
meilleur économiseur jamais vu, 
mais les supporters des équipes 
américaines apprécieront grande¬ 
ment ce geste. Et puis, hein, à 
cheval donné, on ne regarde pas la 
denture, alors il ne s’agit pas de 
faire les difficiles ! 


Un joueur vient 
de foire les frais 
de l'agressivité de 
son adversaire et 
se trouve 
provisoirement 
hors-circuit 


ces endroits-là, le nombre de points 
indiqués sur ceux-ci. Toutefois, si vous 
estimez qu'on verse un peu trop dans 
la science-fiction, sachez qu'il est pos¬ 
sible de désactiver ces options fantai¬ 
sistes (hot spots et power-up) afin de 
revenir à un jeu plus classique. Si le 
sport ainsi représenté est des plus 
étrange, il est en revanche incontes¬ 
table que l'on s'y amuse comme des 
fous ! Quel plaisir de flanquer une man- 
dale à son adversaire pour lui piquer 
la balle, de faire 8 tours sur soi-même 
avant de smasher victorieusement ! 
D’autant que tout cela va vite, très vite, 
comme nous allons le voir dans le para¬ 
graphe suivant, consacré à la technique. 

Un scrolling 
incroyable 

Si certains préféreront sans doute à 
NBA Jam la rigueur d’un NBA Live 95, 
il ne fait cependant pas de doute que 
ce dernier est littéralement enfoncé 
techniquement Sur le plan du graphisme, 
certes, chacun aura son favori, les deux 
logiciels possédant dans ce domaine de 
nombreux atouts. Mais les animations 
de NBA Jam, très variées, sont en effet 
des plus rapides, et le jeu va d'un camp 
à l'autre à toute allure. Et surtout, le 
scrolling horizontal est d’une fluidité 
absolue, il est rare de voir le PC rivali¬ 
ser avec les meilleures consoles dans 
ce domaine, comme c'est le cas ici. La 
musique autant que les bruitages, CD 
oblige, sont quant à eux de très bonne 
facture, un commentateur venant fré¬ 
quemment rythmer le match de ses 
interventions. Mais il demeure, dans 
NBA Jam, quelques défauts qui l’empê¬ 
chent d’atteindre la perfection, comme 


cette fâcheuse manie qu’a l’ordinateur 
d’effectuer des lancers de 50 mètres à 
tout bout de champ ; et surtout cette 
habitude que votre joueur a, lorsqu’il 
sprinte, d'aller parfois plus vite encore 
que le scrolling, sortant de l’écran et 
échappant par là même à votre regard 
durant de précieuses secondes. Il n’en 
demeure pas moins qu’il s'agit d’un excel¬ 
lent jeu d'arcade, drôle et rapide à sou¬ 
hait. Si vous préférez les simulations, 
orientez-vous plutôt vers son concur¬ 
rent d’E.A., mais dans le cas contraire, 
il représente un très bon choix. Tou¬ 
tefois, LE jeu de basket parfait n’est tou¬ 
jours pas arrivé sur PC, il reste pour 
l'instant l'apanage de la 3DO avec son 
fantastique Slam N’Jam 95. Allez mes¬ 
sieurs, encore un petit effort, je suis sûr 
qu’un tel soft est réalisable sur PC... 

GENRE : Basket-ball onenté Arcade • EDITEUR : Acdaim 
• DISTRIBUTEUR : Acdaim • TÉLÉPHONE : (I) 49 53 
00 04 • TEXTES ET VOIX : V.O. • 4 loueurs • CONFI¬ 
GURATION MINIMALE : 486 DX2 66 MHz • DISPONIBLE 
SUR : Megadrive, Super Nintendo, Playstation • Com¬ 
patible Windows 95 


INTERET 


i_r 

Le scrolling 
irréprochable 
La rapidité de 
l’action 
Les animation 
délirantes 


Votre joueur, en 
possession de la 
balle, sort parfois de 
l’écran 
Est-ce bien 
raisonnable? 


TECNNIOUE 


U n basket arcade très réussi, avec 
tout ce que le terme suppose de 
fureur et de rapidité. Et quel scrolling! 
















































-ce un fst'i11 uucriuli'. w fcn tait, tout peut attendre car. 
une fois que vous aurez découvert Endorfun, votre vie s'en trouvera 
enrichie, votre âme ensorcelée et hommes, femmes et enfants 
connaîtront la paix et la tranquillité. 

Qu'est-ce donc qu’Endorfun? Ou plutôt, la question à poser est que 
sont donc les endorphines? 

Les endorphines sont des substances chimiques sécrétées par le 
cerveau sous l’effet d'un stimulus agréable - donnant ainsi de façon 
naturelle l'impression de “planer’’, le corps s’imprégnant de 
"vibrations'' mystiques positives. Alors, comment Endorfun parvient- 
il à créer cette sensation? En bombardant les sens avec de superbes 
effets kaléidoscopiques, une musique cosmique hypnotique, des 
sons tribaux et même des messages subliminaux qui entraîneront 
votre âme vers des hauteurs inégalées 


Ce défi est démesuré mais le concept en est simple. Vous pouvez y 
jouer pendant cinq minutes ou cinq heures avec un plaisir immense. 
Imaginez un peu 1 Votre quotidien est terne. Vous venez de passer 
une journée affreuse, vous êtes resté coincé deux heures dans les 
embouteillages, le chien de votre voisin a mâchouillé le courrier qui 
dépassait de votre boîte aux lettres, votre nuque vous fait 
terriblement souffrir et vous avez l'impression qu'il y a un marteau- 
piqueur dans votre crâne!!! 

Oubliez tout, détendez-vous! Allumez Endorfun, éteignez le reste du 
monde! En quelques minutes, les effets se feront sentir: votre 
tension nerveuse se dissipera, vos ennuis disparaîtront, les 
endorphines se répandront dans votre cerveau, vous flotterez 
sur les nuages, transporté vers une autre dimension, et une 
aura dorée emplira votre vie. 


Tout ceci est contenu dans un jeu qui est bien plus qu'un jeu - c'est 
un merveilleux exercice qui mettra au défi votre esprit et votre 
dextérité. 


Endorfun: C’est beau, c’est transcendant. Endorfun va enrichir votre 
sensibilité, ouvrir votre cœur et toucher votre âme 




PC and MAC CD-ROM 


onesong 


Une expérience transcendante 

Endorfun is a trademark ol onesong Partners. Inc. © 1995 onesong Partners. Inc. Publtshed by Time Warner Interactive Inc 
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Produit vert 


Après quelques redites sans 
grand intérêt, la série des Sim 
trouve un nouveau souffle 
avec un produit étrange 
comme une peuplade oubliée, 
luxuriant comme une forêt et 
déconcertant comme un pays 
lointain. 


devant le fait accompli, à savoir diffé¬ 
rentes îles de différentes tailles dont il 
faut régler les problèmes, au pied levé 
pourrait-on dire. Mais avant de détailler 
tout cela, voyons plutôt où nous met¬ 
tons les pieds. 

Les gendarmes 
verts 

Chacune de la vingtaine d’il es servant de 
modèle à la simulation est de type tropi¬ 
cal, avec de nombreuses forêts à la lisière 
desquelles vivent des peuplades plus ou 
moins bien organisées. Le but de votre 
mission est, d’une façon générale, d'user 
du “devoir d'ingérance" afin de les aider 
à se sortir d’un mauvais pas. Suivant Pile 
sur laquelle vous allez jouer, vous devrez 
empêcher un milliardaire de transformer 
un site naturel en golf, relancer l'écono¬ 
mie ou bien apprendre à la population 
locale à se passer de la culture du pavot 
pour survivre. Bref, ce jeu pourrait aussi 
bien s’appeler “Aidons les pays en voie 
de développement à faire face à la pres¬ 


sion mondiale”. Ce serait plus clair, mais 
c’est pas un très bon titre remarquez. Les 
Sim mettent d’habitude à la disposition 
du joueur divers outils. Ici, les outils sont 
des humains, à savoir des agents d’une 
organisation chargée d’aider les différentes 
îles. Chacun de ces gendarmes verts est 
spécialiste d’une discipline : construction, 
exploration, commerce, etc. À chaque 
scénario, les agents disponibles ne sont 
pas les mêmes, et donc les outils dispo¬ 
nibles ne sont pas les mêmes. Prenons 
une partie typique au hasard, à savoir la 
première île, qui sert de tutorial. Le but 
de la manoeuvre est ici de développer une 
réserve animalière afin d'attirer les tou¬ 
ristes sur nie. Dans un premier temps, 
un agent spécialiste des animaux doit partir 
dans la nature. Pour cela, on clique sur 
l’agent, une barre d’outil apparaît, on clique 
sur une petite jeep puis sur la région de 
destination. Dès qu'une bestiole est repé¬ 
rée par notre spécialiste, une fenêtre 
d’information s’ouvre. Un petit film vidéo 
montrant l'animal en liberté peut être 
visionné. Ensuite, il s'agit de construire la 
réserve. On dépêche un spécialiste de la 


C’est passionnant, 
mais les débuts 
sont très prise de 
tête. 


Après quelques 
dizaines de 
minutes de jeu, 
rien ne vaut un 
bon graphique 
pour se rendre 
compte de la 
portée de ses 
actions. 


J usqu’à présent, les 

avaient permis aux passionnés de 
simulations de jouer les appren¬ 
tis-sorciers dans le cadre de modèles 
différents, certes, mais obéissant aux 
mêmes règles. Que l’aire de jeu soit 
une planète, une ville, un réseau fer¬ 
roviaire ou pourquoi pas un gratte-ciel, 
le point commun entre tous ces Sim 
était qu’ils permettaient au joueur de 
gérer au mieux leurs ambitions. Le pru¬ 
dent construisait petit, l’imprudent 
gigantesque, à charge ensuite au timoré 
ou au mégalo d’accepter de voir son 
petit monde végéter ou au contraire 
enfler au point de devenir ingérable. 
Avec Sim Isle, changement de style 
puisque ce jeu vous met directement 
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construction dans les différents villages 
indigènes afin de former des travailleurs. 
Il faudra aussi veiller à augmenter les stocks 
de nourriture. Lorsque les hommes sont 
opérationnels, on "crée” des travailleurs 
et le temps de cliquer sur la réserve et 
hop ! un enclos est créé. Pour que la 
réserve animalière attire du monde, il faut 
ensuite créer des infrastructures. Tou¬ 
jours au moyen d'un "agent-outils”, Il faut 
doter nie d'énergie. 

L’idéal serait de mettre en place une struc¬ 
ture non polluante, mais pour le moment 
ce n’est pas possible. On file donc à la 
mine de charbon afin d’y faire doubler la 
production. On va ensuite dans la ville 
principale de file afin de la doter d’un 
hôpital et d’une école. Naturellement, le 
succès de l’opération dépend de l'impor¬ 
tance du personnel dont on dispose, et 
des stocks de nourriture fournis par les 
petits villages isolés. Et naturellement, la 
production locale en hommes ou aliments 
dépend de leur moral. Là, on retrouve 
bien l’état d’esprit Sim. Bref, c’est le moment 
de doter ffle d'une zone portuaire. Pro¬ 
blème, il faudra pour cela évacuer un vil¬ 
lage de pêcheurs, mais que voulez-vous, 
on ne fait pas d'omelette sans casser des 
œufs. Après tous ces aménagements, la 
ville principale ne va pas tarder à devenir 
une petite métropole. Naturellement, la 
pollution de ffie va s’accentuer et il faudra 
prendre garde à ce que son taux reste 
raisonnable. 

On change tout 

Les agents ne sont pas les mêmes sui¬ 
vant les îles, disais-je. C’est là le pro¬ 
blème de ce jeu. Lorsqu’on change 
d'île, on change du coup d’outils et il 
faut tout réapprendre. Autant on 


accepte de zoner un peu dans un Sim 
City -puisqu'ensuite on pourra mettre 
à profit la période d’apprentissage 
pour s'amuser- autant là il est assez 
pénible de devoir acquérir de nou¬ 
veaux réflexes à chaque chapitre. C’est 
d’autant plus perturbant que le jeu est 
en temps réel et que de nombreux 
scénarios vous mettent au pied du 
mur. Il faut donc recommencer sans 
cesse jusqu’à complète compréhen¬ 
sion, ce qui va un peu à l’encontre de 
la philosophie des Sim. En ce qui 
concerne la présentation du jeu, là 
aussi, gros lifting. Pour le coup, c’est 
plutôt positif. Certes, on aurait pré¬ 
féré que les agents soient représen¬ 
tés par une icône indiquant clairement 
leur fonction plutôt que leur photo 
digitalisée, mais sinon, rien que du bon 
dans l’habillage de Sim Isle. Le décor 
est représenté en 3D isométrique, à 
la Sim City 2000, et cette fois-ci la 
scène peut être orientée dans tous 
les sens. Lorsqu’on clique sur un lieu 
particulier (mine, village, etc.), une 
photo digitalisée agrémentée de brui¬ 
tages permet de se mettre dans 
l’ambiance. Parfois, c’est un petit film 
digitalisé qui vient appuyer l’action en 
cours. La musique, plutôt agréable, a 
elle aussi bénéficié de soins particu¬ 
liers, ce qui change agréablement des 
musiquettes insipides qui accompa¬ 
gnaient habituellement les autres pro¬ 
duits Maxis. Bref, voilà un produit sym¬ 
pathique mais un peu raté car desservi 
par une interface fouillis. 

GENRE : Simulation * EDITEUR : Maxis * Distributeur : 
Virgin (I) 53 68 10 ID • TEXTES : français • NOMBRE 
DE JOUEUR : I • CONFIGURATION : 486 66. fonctionne 
avec Windows 95. 


La carte satellite permet de connaître les 
ressources et les lacunes de chaque De. 


En mode “zoom” maximum, le terrain 
prend véritablement l’aspect d’un petit 
monde : les camions font la navette, 
des engins volants traversent les deux 
et le port accueille son lot de 
marchandises et de touristes. 






■ TIPS TECHNIQUE 
Utilisez le driver VESA 

CORRESPONDANT À VOTRE CARTE 
VIDÉO FOURNIE AVEC LE JEU. 

■ TIPS JEU 

N’hésitez pas à passer pas mal de 

TEMPS SUR LE TUTORIAL, SINON VOUS 
SEREZ DÉPASSÉ TRES TRES 
RAPIDEMENT. 

INTERET M 


Le thème 
L'ambiance 
Le design 

L__ 

L’ergonomie 
La difficulté 


TECHNIQUE El 

U n Sim un peu à part, très esthé¬ 
tique mais pas intuitif pour 
un sou. 


Sale affaire 

Décidément, les 
"sauvages” sont mal 
barrés. En gros, voilà des 
tas de gens qui vivaient 
tranquillement en 
Amazonie ou ailleurs, et 
paf! le monde moderne 
leur tombe dessus et 
débarque avec tout un tas 
de valeurs qu’ils ne 
connaissent pas. D’un côté, 
il y a les méchants qui 
veulent utiliser le 
modernisme pour gagner 
plein de sous - et tant pis si 
les sauvages en crèvent ; de 
l’autre, les gentils qui 
viennent aider les sauvages 
à s’en sortir en leur 
apprenant à utiliser les 
ressources du monde 
moderne pour lutter ou au 
mieux, à faire de leur 
pamdis un site naturel que 
les touristes viendront 
contempler d’un air béat 
Certes, une réserve 
d’animaux, c’est plus 
sympa qu’une route 
transamazonienne, mais 
quelle que soit l’issue des 
choses, les peuplades qui 
vivaient sur place l’auront 
dans l’os car leur mode et 
cadre de vie auront changé 
et il se trouve que la quasi¬ 
totalité de ces cultures est 
basée sur le fait qu’il ne 
faut rien changer et 
continuer à faire comme 
les ancêtres. Bref, dans un 
cas ils seront victimes 
muettes, dans l’autre 
artisans de leur défaite. 
L’important est de 
participer, comme on dit 
J’ai l’air un peu déprimé 
comme ça, mais il faut dire 
que le mode d’emploi de 
Sim Isle est parsemé 
d’informations pas très 
réjouissantes du genre : "2 
hectares de forêt humide 
dispamissent à la seconde, 
137 espèces vivantes 
s’éteignent chaque jour 
(beaucoup de plantes et 
d’insectes)”. Puisqu’on en 
est au chapitre écolo, 
sachez que la forêt humide 
est une forêt ayant poussé 
sur un terreau 
sédimentaire qui s’est 
formé pendant des milliers 
d’années. Contrairement à 
une forêt "classique”, qu’il 
est toujours possible de 
planter ici ou là, la forêt 
humide, lorsqu’elle 
disparaît, laisse un grand 
vide pour toujours. 
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Lawidéo d’intro est 
ïs impressionnante. 
FImde, plein écran, 
:'esï bien simple on 
se Croirait presgue^ 
sur 300/1 


INTERET 

80 

TECHNIQUE 

85 



Le joueur que vous 
contrôlez est repéré par 
une étoile. Pour accélérer, 
il suffit d’appuyer deux fois 
sur le joy. 
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E lectronic Arts Canada a de la 
suite dans les idées : après NHL 
94 et NHL 95, nous ne pouvions 
échapper à NHL 96. Remarquez, voilà 
un produit qui ne sera pas obsolète 
dans trois mois. C’est pas comme Vive 
Billou 95... mais c’est une autre affaire. 
NHL 96 en tout cas vient confirmer la 
qualité des simulations d'EA Sports et 
offre un graphisme amélioré et une 
jouabilité sans faille, pour peu qu'on se 
passionne pour le hockey sur glace. 

Le palet des glaces 

Alors que son prédécesseur offrait une 
vue quasiment en 2D, NHL 96 bénéfi¬ 
cie de la technologie Virtual Stadium. 
Le terrain est représenté en perspec¬ 
tive en 3D texturée, et on pourra admi¬ 
rer l'action sous 9 angles de caméra dif¬ 
férents, comme si on assistait à une 
retransmission TV. La fluidité de l’ani¬ 
mation est correcte sans plus en VGA. 
Du coup, il faudra une configuration 
drôlement musclée pour faire tourner 
le jeu en S-VGA. Côté maniabilité, c’est 
toujours aussi simple. Avec le joystick 


I\1 H L 9 6 

- lifrfrraKMfli - 

T’as le 
hoquet ? 


Iansolo 


(ou la souris ou le clavier) on déplace 
le joueur, les boutons permettant soit 
de tirer, soit de faire une passe. Mais 
ce n’est pas tout. Avec la bonne com¬ 
binaison de ces deux boutons, on pourra 
aussi faire un "une-deux”, une feinte de 
tir ou une passe déviée. C’est pas du 
luxe vu que l’intelligence artificielle de 
la défense et du gardien gérée par l’ordi¬ 
nateur a encore été améliorée. Sinon, 
NHL96 regorge d’options : on peut 
changer de formation, effectuer des 
transferts et créer de nouveaux joueurs 
(tous les joueurs de la saison 95 sont 
présents), les blessures influent sur les 
joueurs et on pourra disputer une partie 
à deux grâce à l'option “modem”. 
EDITEUR : Electronic Am • TÉL : (16) 72 S3 25 25 
NOTICE en français, fonctionne sur Windows95 • I à 
2 loueurs • CONFIGURATION RECOMMANDÉE : 486/66. 
lecteur CD 2X • CARTE VIDÉO S-VGA en VLB • CARTES 
SON : SoundBlaster et compatibles • TEXTE : V 0 


N 11L96 est un bon jeu de Hockey 
qui demande quand même une 
machine puissante. Si vous n’aimez 
pas le Font... 


Précision Approach 


Moulinex 


P récision Approach n'est qu’une 
simulation d’atterrissage et qui 
plus est très simplette. En mode 
“automatique”, rien à faire si ce n’est 
déclencher le parachute en appuyant 
sur deux touches une fois au sol. En 
mode “pilotage manuel", le challenge 
consiste simplement à amener l'appa¬ 
reil dans l’axe de la piste et à garder 


un angle d’approche 
correct. Bref, reste un 
logiciel peu intéressant, 
un peu dépassé en ce 
qui concerne l’affichage 
et dont on ne retiendra surtout que 
les dialogues digitalisés, qui donne un 
peu de piquant à un logiciel trop lisse. 
EDITEUR : Amtex • DISTRIBUTEUR : VMS • TÉIÉPHONE : 
(I) 6» 33 17 58 • TEXTE V.0„ I loueur, 486 33, 
compatible Windows 95. 
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Casino 
De Luxe 


PC CD Windows! 


Rien 

ne va plus 


Moulinex 


L es éditeurs de jeux, y compris les 
plus prestigieux comme Sierra, 
traînent souvent des boulets dans 
leur catalogue. Quelles sombres his¬ 
toires financières, quels obscures contrats 
les obligent à faire paraître des pro¬ 
duits aussi éloignés du reste de leur 
gamme ? Mystère. Bref, Casino De Luxe 
est la énième version "luxe" du genre. 
Certes, la présentation est amusante, 
avec un ascenseur permettant d’évo¬ 
luer au sein du casino. Mais qui a encore 
envie de jouer à la roulette, au black- 
jack et aux autres machine à sous sur 
son ordinateur? Ce type de jeux, au 
même titre que le Pendu, la Tour de 
Hanoï ou Nibbler appartiennent à la 
préhistoire de la micro et non des plus 
glorieuse. Alors oui, c’est en couleur, 
oui, ça cause avec une voix digitalisée, 
mais franchement, on s'en fout. 


'est beau mais Franchement, ce 
type de jeu est vraiment dépasse. 


INTERET 



EDITEUR : Sera • DISTRIBUTEUR : Cote! • TÉLÉPHONE : 
(I) 46 01 46 00 ; Nom VT, I joueur. 486 33 Wndowc 


joysncHPts 90 htoimims 
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PC CD-ROM 


Histoire d’eau 



Les décors 
splendides. 
Les animations 
fluides. 

Le scénario 
très structuré. 


Une interactivité 
proche 

du zéro absolu. 


TECHNIQUE 


70 


PlNKY 


S ale histoire ! Un fou en balade dans 
les étoiles, affligé de la sale manie 
de faire imploser les planètes, des 
armées entières vouées à sa cause, voilà 
du pain sur la planche pour John Cole, chas¬ 
seur de primes mandaté par le gouverne¬ 
ment Concrètement il va s'agir de dépla¬ 
cer à l’écran un curseur, d’aligner vos 
ennemis dans la mire puis d'appuyer sur la 
gâchette. Et l’intérêt que l’on éprouve à y 
jouer s’en ressent fortement Pourtant 
Wedands est techniquement irréprochable 
Les décors sont le plus souvent magni¬ 
fiques, les sprites bougent avec fluidité et 
vivacité, et la musique ainsi que les brui¬ 
tages apportent tout ce que l’on attend 
d’eux, c’est-à-dire une ambiance prenante. 
Mais j’insiste, c’est la finalité du jeu qui 
pêche, l'interactivité étant par trop res¬ 


treinte. J'ai de plus été assez surpris, voire 
franchement hilare, de lire le communiqué 
de presse qui m’a été adressé par Ubi Soft. 
Celui-ci n’hésite en effet pas à clamer qu’il 
faut “prendre une grande bouffée d’air 
avant de plonger dans un jeu où action, 
aventure et simulation sont étroitement 
mêlés...’’. Ça c’est sûr qu’ils en ont pris, de 
grandes bouffées d'air, chez Ubi, pour en 
manquer aussi peu, d’air, justement ! 
GENRE : Shoot'em up • EDITEUR : New World Com¬ 
puting • DISTRIBUTEUR : Ubi Soft • TÉLÉPHONE : (I) 
48 18 50 00 • TEXTES ET VOIX : YF • I joueur • 
CONFIGURATION MINIMALE : 486DX33, Lecteur CD X2, 
8 Ho de Ram • Compatible Windows 95 


U n jeu très beau, réussi techni¬ 
quement, mais d'un intérêt trop 
limité. 



3D Ultra Pinball 


PC CD-ROM 


Ça fait flipper ! 


Iansolo 


L es développeurs de 3D Pinball ont 
eu l’idée d’exploiter le format d’écran 
en largeur pour disposer trois groupes 
de flips sur chacun des plateaux que com¬ 
porte le jeu. Malheureusement, le plateau 
est en perspective, et quand la boule est 
en haut, on ne voit plus grand-chose ! Les 
plateaux ont été réalisés en images de syn¬ 
thèse, et on peut admirer toute une série 
d'effets spéciaux. 3D Pinball nous offre 
trois flips différents. On peut y jouer indé¬ 
pendamment, ou bien en effectuant la bonne 
combinaison de cibles, on pourra se télé¬ 
porter d'un plateau à un autre. Pourtant, 
la sensation de jeu n'est pas fantastique : 
les flips sont un peu "mous", et il n’est pas 
évident de faire des amortis. De plus, les 
bruitages sont un peu pénibles et le pro¬ 
gramme s'arrête purement et simplement 
quelques secondes quand il charge une 
voix digitalisée. Si je vous dis en plus que 
ça tourne uniquement sous Windows, vous 
aurez compris que nous n’avons pas affaire 
ici au flipper du siècle 


EDITEUR : Serra • DISTRIBUTEUR : 
Coktel Vision • TÉLÉPHONE : (I) 
46 01 48 00 • NOTICE en anglais, 
I à 4 joueurs • CONFIGURATION 
RECOHHANDÉE : 486/66, 8 Ho 
RAH (W95) ou 4 Ho RAH (W3.I), 
opumisé pour W95, carte vidéo S- 
VGA, cartes SoundBlaster et 100 
*/« compatibles, ProAudio. 


Pour recevoir chez vous le N'I des jeux vidéo et du multimédia, 

' ABOGM1Z-VOUS S 



239 L 


au lieu de Z85 1 

soit une étonomie de 146'! 



INTERET 


S i tu es gardien de 
phare, 3D Ultra 
Pinball te semblera 
distrayant. Par contre, 
si tu es passionné de 
flips sur ordinateur, 
passe ton chemin ! 


Vos Avantages Abonnés : 

O Joystick arrive chez vous avant sa 
sortie en kiosque. 

© Vos petites annonces sont prioritaires. 
© Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614 
JOYSTICK. 

msnmsnm 

A renvoyer à Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

OUI, je m’abonne pour 1 an(ll numéros) à JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 385F, 
soit 4 numéros gratuits. Je joins mon règlement par □ chèque bancaire ou postal 

□ mandat lettre à l’ordre de HDP. 

Nom :_Prénom :_ 


Date de naissance : L 
Adresse :_ 


L 


I 119 1 I I 


Sexe : □ M QF 


Code postal : I 
Ordinateur : _ 


J Ville :. 


Pseudo* : 


* Pour bénéficier du 3614 JOYSTICK, après t'avoir créé sur 3615. CT 066 CC 65 

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charter Parenté, II. 1070 Bruxelles. 1 an fil numémst : 1570 F B. 
N° bancaire 210-0981122-19. Ibur pouvez aussi vous procurer cette revue chez tvlre libraire. 

Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84. 
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W i n g 

T h e 


Commander III 

Heart of Tiger 


[Mac CD-Rom 1 



ORIGIN à mis dans 


l’Hammil 



Origin nous avait proposé il y a quelques temps 
Super Wing Commander. Bien que relativement 
intéressant; ce jeu n'était pas franchement 
une réussite. Mais cette fois-ci Origin 
a fait très fort, car cette suite est largement 
supérieure au volet précédent 


Votre coéquipier et vous découvrez 
ce qu’il reste du Concordia. 



A vous de choisir 
qui vous 
accompagnera 
pour chaque 
mission. 


Tiberius 


L a confédération des terriens est 
toujours en guerre contre les Kil- 
rathi, cette race belliqueuse à tête 
de lion. Vous êtes le Colonnel Chris¬ 
topher Blair, pilote de votre état, et vous 
venez d’arriver sur Vespus, où vous 
découvrez le Concordia, ou tout du 
moins ce qu’il en reste, car le vaisseau 
s'est écrasé sur la planète et aucun sur¬ 
vivant n’a pu s’en échapper. La défense 
de la confédération étant affaiblie, de 
nombreuses actions contre les Kilrathi 


sont menées. Malheureusement, au cours 
de l'une d’entre elles l'équipage se fait 
capturer et tuer, à l'exception de la belle 
Jeanette Devereaux, alias "Angel", votre 
douce et tendre compagne. Celle-ci est 
donc retenue prisonnière sur Kilrah, la 
planète mère de vos ennemis. Pendant 
ce temps, l’Amiral Tolwyn vous envoie 
sur le Victory afin de combattre cette 
bande de félins mal léchés. Sur ce navire 
vous retrouverez Hobbes, avec qui per¬ 
sonne ne veux voler, et pour cause, 
puisque c’est un Kilrathi. 

Dès le début on est pris dans le jeu: 



Votre promise aux mains des Kairathi. 



Sale tête non? 


après un générique digne des plus grands 
films de SF, une longue séquence vidéo 
vous plonge dans l'histoire. En effet, 
outre la scène d'introduction, toutes 
les scènes intermédiaires ont été réa¬ 
lisées de manière cinématographique. 
D'ailleurs de nombreux acteurs ont par¬ 
ticipé à ce jeu, tels que Mark Hammil 
(Star Wars) et Malcom Mc Dowell (Star 
Trek VII). Tout ça nécessite bien sûr 4 
CD! Et si l'esprit de l’interface reste le 
même que celui de Super Wing Com¬ 
mander, la réalisation est autrement 
supérieure, d'autant plus que le jeu des 
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Plusieurs vaisseaux sont à votre 
disposition. Vous pouvez égale¬ 
ment en choisir l’armement. 
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Retour de mission. 

acteurs est très convaincant. De plus 
le Victory est plus grand que le Tiger’s 


Claw, votre précédent navire, puisque 
vos déplacements se font sur 3 étages 
(heureusement pour vous, il y a un 
ascenseur). Vous avez accès ainsi non 
seulement au simulateur, salle de brie¬ 
fing et autre pont d'embarquement, mais 
aussi au pont supérieur et à la salle de 
détente. Dans tous les lieux auxquels 
vous avez accès, vous rencontrerez des 
personnages avec qui vous devrez enga¬ 
ger la conversation. Dans certains cas 
vous aurez le choix entre plusieurs 


réponses possibles, ce qui modifiera le 
scénario en conséquence. Ensuite, en 
vous rendant à la salle de Briefing, votre 
prochaine mission vous sera expliquée, 
mais ce sera à vous de choisir votre 
coéquipier. De plus dès la deuxième 
mission vous pourrez choisir entre plu¬ 
sieurs vaisseaux. Et pour chacun d'entre 
eux, vous pourrez les armer selon vos 
besoins avec différents types de mis¬ 
siles. Chaque déplacement donne lieu 
à une petite séquence vidéo, qu’il est 
heureusement possible de passer. 

Les commandes sont similaires à celles 
utilisées dans Super Wing Comman¬ 
der, mais quelques nouvelles fonctions 
ont été ajoutées. Pendant les phases 
de vols, il est maintenant possible de 
passer en vue “plein écran”, mais aussi 
de voir sur les côtés, derrière, et selon 
quelques autres points de vue. Ça bouge 
vraiment dans tous les sens. De plus 
les effets stéréo vous permettent de 
déterminer plus facilement la prove¬ 
nance des tirs. On s’y croit vraiment! 
Porté sur Mac par Lion Software (les 
p’tits gars qui nous ont fait SWC et 
Doom II), Wing Commander III est une 


belle réussite technique. Attention 
cependant, ce jeu est gourmand en res¬ 
sources: 23Mo de disque dur sont indis¬ 
pensables (60 avec les fichiers de don¬ 
nées), et 5,7Mo de mémoire vive sont 
nécessaires pour utiliser le jeu avec 
toutes les options activées. En fonction 
de la puissance de votre machine, vous 
pourrez configurer le jeu selon plu¬ 
sieurs résolutions, détails graphiques 
et sonorisations. Mais cependant, seul 
un bon PowerMac permettra d’activer 
toutes les options du jeu sans ralen¬ 
tissements notables. 

GENRE : Action • EDITEUR : Ongin/Electronic Am • TEL 
: (16) 72 53 25 25 • CONFIGURATION MINIMALE: 68040 
ou PowerPC écran 13” en 256 couleun, 23Mo de disque 
dur, 5,7Mo de mémoire vive. Optimisé PowerMac 


W ing Commander III est incon¬ 
testablement un hit, mêlant 
habilement scènes cinématogra¬ 
phiques et phases de simulation de 
combat, avec un scénario suffi¬ 
samment évolué pour que l’on ne se 
lasse pas rapidement de ce jeu. 
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Frankens 

Thpough The Eyes of 


MAC CD-ROM 


Quoi de neuf 
docteur ? 


INTERET 


75 


La durée de vie 
Le graphisme 
soigné 
L'ambiance 


Apprêtez-vous à vivre une 
aventure peu commune, 
dans la peau décousue du 
monstre de Frankenstein. 


Tibérius 



musicale 


L’interface, lente 
Relativement 
statique 

BU 70 


A hhhh, mais quelle esc cecce 
douleur étrange et profonde 
venue du fin fond de votre 
corps ! Qui est cet étrange individu qui, 
après vous avoir fait une piquouze de 
morphine, s’injecte sa dose person¬ 
nelle ! Mais oui, c'est bien lui, c'est le 
docteur Frankenstein ! Qu’a-t-il fait de 
vous ! Etes-vous le produit d’une de 
ses expériences ? Hum, essayons de 
tirer tout ça au clair. Le mieux est 
d'explorer son château afin de décou¬ 
vrir ce qu’il vous a fait et d’échapper à 



l’emprise de ce démon. Mais c’est cer¬ 
tainement plus facile à dire qu’à faire, 
car ce château est vraiment immense 
et recelle bien des secrets. Et à quoi 
servent ces étranges appareils ! Profi¬ 
tez donc de cette exploration pour lire 
les notes du Docteur, bien qu’il vous 
soit expressément interdit d’y toucher. 

Un jeu bien 
MYSTérieux 

Voilà une aventure bien singulière, car 
on ne vit pas tous les jours les aven¬ 
tures d’une créature en kit... Cepen¬ 
dant, ce jeu n’est pas sans rappeler un 
certain... Myst. En effet, les déplace¬ 
ments s'effectuent de la même manière 
que dans ce dernier, et les écrans s’affi¬ 
chent et s’enchaînent de la même façon. 
Le graphisme est également ce que l’on 
appelle de nos jours “photo-réalistique”. 
Vous trouverez de nombreux appareils 
à manipuler, mais à vous d’en trouver 
1a fonction et le mode d’emploi ! Par 
contre, le nombre de lieux à visiter est 
assez impressionnant (et pourtant le 
jeu se contente d’un seul CD), ce qui 
assure une bonne durée de vie. Il vous 
faudra errer dans de (trop) nombreux 
labyrinthes afin de découvrir un moyen 
d’échapper au cruel Docteur Franken¬ 
stein. Bien que certaines actions soient 
ponctuées d’animations, y compris les 
conversations avec ce cher Docteur, 
l'ensemble reste relativement statique. 
Au cours de votre progression, vous 
vous entendrez réfléchir à voix haute, 


ce qui dans certains cas vous aidera à 
résoudre les nombreuses énigmes. Par 
exemple, lorsque vous n'arrivez pas à 
accomplir une action, vous vous enten¬ 
drez dire “si j’avais un sac”, “si j'avais 
un couteau”, “si j’avais un marteau” 
(euh, non, là je confonds). Les notes 
du Docteur seront une aide précieuse 
dans la résolution de cette aventure. 
Si le repérage des objets à manipuler 
vous semble trop difficile, il existe un 
mode «aide», qui transformera par 
exemple le curseur en main préhen- 
sible quand un objet est accessible. 

ÉDITEUR : Interplay * DISTRIBUTEUR : OC • TEL : (I) 
40.94.10JO • CONFIGURATION MINIMALE : 1011 • RAM 
MINIMAL : 8Mo * TAILLE SUR LE DISQUE DUR : 10 Mo * 
LECTEUR CD : Double vitesse • STSIEME : 7 ou supérieur • 
AFFICHAGE : Milliers de couleurs recommandées • 
OPTIMISÉ : PowerMac • TEXTES ET VOIX : VO • PRÉVU 
SUR : PC CD-ROM. 



■ Pour descendre dans le 
LABORATOIRE, UTILISEZ LA PLANCHE 
QUI SE TROUVE SOUS L’ESCAUER. 

■ Récupérez rapidement le sac vous 

PERMETTANT D’EMPORTER PLUSIEURS 
OBJETS. 

■ Ramassez les notes du docteur. 

S i vous aime: les jeux d’aven¬ 
tures, où la réflexion prime sur 
l’action, Frankenstein vous offrira 
de longues heures de découverte 
et d’exploration. 
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Cyberpunk Thriller 


MAC CD-ROM 




L’enfer ailleurs 


Vous avez sûrement remarqué que le mot 
"cyber” est à la mode en ce moment Nell est 
donc dans le vent, puisque qualifié de Thriller 
Cyberpunk (en français dans le texte...). 


ans un Washington D.C du 
futur, capitale des Etats-Unis 
maintenant dirigée par le 
parti de "La Main De Dieu", nos deux 
héros, Gideon Eshanti et Radie) Braque, 
agents de l’ARC (Artificial Reality 
Containment) ont pour mission de 
récolter des informations sur l'utili¬ 
sation de technologies illégales. Cepen¬ 
dant, un matin, ils sont réveillés par 
un groupe armé qui essaye de les éli¬ 
miner. Heureusement, leurs réflexes 
leur permettent d'échapper à cet 
attentat Mais il leur faut maintenant 
découvrir pourquoi leur employeur 
a voulu les éliminer. Le jeu commence 
par la sélection du joueur. Vous pouvez 
en effet incarner Gideon ou Rachel. 
De ce choix dépendra la réaction des 
personnes que vous rencontrerez. 
Le jeu se déroule dans un monde 
Cyberpunk, c’est à dire que vous allez 
rencontrer pas mal de personnes 
toutes plus étranges les unes que les 
autres. D’ailleurs, ce jeu comprend 
de nombreux dialogues. Trop nom¬ 
breux même. Et bien qu’il soit pos¬ 
sible d’afficher le texte et de revoir 
les dialogues, vous avez intérêt à ne 
pas être anglophobe si vous ne voulez 
pas que ce jeu soit un enfer pour vous, 
d'autant plus que ces nombreuses 
conversations permettent d’obtenir 
les codes nécessaires à la progres¬ 
sion du jeu. C’est également grâce à 


elles que vous pourrez recruter des 
personnes qui vous seront d’un grand 
secours.En ce qui concerne l’inter¬ 
face, elle est assez similaire à celle uti¬ 
lisée dans les jeux Sierra : le curseur 
prend la forme de l’action possible 
selon l'endroit où il se trouve, ou la 
forme de l'objet que vous avez en 
main, et une barre d’icône apparaît 
en haut de l'écran afin de sélection¬ 
ner les fonctions. Vous pourrez ainsi 
accéder à la carte de la ville à partir 
de laquelle s’effectuent vos déplace¬ 
ments. Cependant, cette interface est 
très lente, et il est difficile de faire 
pointer le curseur là ou on veut qu'il 
soit De plus, elle a été conçue pour 
une souris à deux boutons, et à condi¬ 
tion de posséder un tel accessoire, 
ce qui est rare sur le Mac (les deux 
boutons, pas la souris bien sûr), il vous 
faudra jouer du clavier pour effectuer 
toutes les actions. Le graphisme est 
très soigné, et l’atmosphère cyber¬ 
punk est bien rendue. Par contre, 
l'ambiance sonore est relativement 



pauvre. 

EDITEUR : Gametek • CONFIG. HINIHALE 
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SYSTEME : 7,0 


TECHNIQUE 


70 


H cil est un jeu d’aventure 
à réserver aux anglophiles 
et aux patients. C’est dom¬ 
mage, car le scénario aurait 
pu ai faire un jeu passionnant. 
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Dix-neuf 


P ourquoi ce titre obscur ! Ben 
parce que j’en trouvais pas jus¬ 
tement. Alors j'ai demandé à 
Casque et à Moulinex s’ils n'avaient pas 
une idée. Ils n'en avaient pas, alors on a 
fait sans. Battle Isle et fines herbes, Qui 
l'eut cru Zoé, Un cheval de Troie furent 


éliminés doffice. On a essayé de concep¬ 
tualiser le titre : Battle Isle 3. Le “3” 
plongeait profondément dans les méandres 
des circonvolutions de nos cerveaux en 
pleine création, jusqu’au moment où 
j’annonçais que l’on pouvait jouer à 6 
en réseau. Mes deux camarades trou¬ 
vèrent unanimement ce titre: Dix-huit. 
En multipliant le chiffre 3 par le nombre 
de joueurs en réseau, si, si. J’ai trouvé 
ça nul, ridicule. Alors Moulinex propose 
19, j’ai trouvé ça génial. Mes acolytes 
applaudirent des deux mains et pleurè¬ 
rent de joie tant ce fut beau. Après on 
est parti boire des coups pour arroser 
cela et nous autocongratuler. 


Ceux qui ont joué aux deux premiers 
épisodes doivent attendre avec impa¬ 
tience cette suite ! Pour une raison 
obscure, alors que beaucoup d’autres 
wargames leur ressemblaient, ils devin¬ 
rent vite des références. Allez, je trahis 
le suspens, je le dis tout net, le troi¬ 


sième volet de Battle Isle ne devrait 
pas déroger à la règle. C’est fabuleux, 
les superlatifs me manquent. Soyons 
donc objectifs, et parlons du jeu pro¬ 
prement dit. Vous êtes un général 
d’armée servant l’empereur de la pla¬ 
nète Chromos - enfin, ce sont les choix 
qui vous sont attribués par défaut en 
début de partie. La surface de la pla¬ 
nète est composée d*îles plus ou moins 
grandes que vous devrez conquérir à 
grands coups de bombes dans la tronche 
du voisin. De temps à autre, vous pour¬ 
rez profiter d’une alliance avec un par¬ 
tenaire car il existe différentes races 
qui vous seront plus ou moins hostiles. 
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une dizaine en tout Je ne vais pas toutes 
les citer, mais II faut quand même savoir 
que chacune d'elle possède sa propre 
stratégie basée sur la philosophie de 
chacun des peuples. À la tête de ces 
populations, on trouve un grand chef, 
votre équivalent. On peut les décou¬ 


vrir physiquement à chaque début de 
partie : des vidéos agrémentent en effet 
les différentes actions effectuées par le 
joueur : débarquement sur île, premiers 
coups de feu, prise de forteresse... Mais 
je ne résiste pas au désir de vous conter 
le plaisir avec lequel on plonge dans le 
monde de Battle Isle 3. Tout d’abord 
on se lève, on court dans la bonne cré¬ 
merie acheter ce fabuleux jeu. Oui bon, 
c’est vrai, ça commence mal. On l’ins¬ 
talle. Après quelques petits problèmes 
de mémoire virtuelle (ça tourne sous 
Windows, la version n’était pas défini¬ 
tive mais testable), on accède à un menu 
très simple. Charger une partie, com- 


Voilà le wargame le plus attendu de 
l’année qui déboule à la rédaction de 
Joy. L’effet est redoutable, et avec 
Euro Fighter 2000, Actua Soccer et 
ce jeu, on fait maintenant la queue 
pour tester les jeux. Nuits blanches 
en perspective, si on veut boucler le 
journal en temps et en heure ! 


Un des éléments moteurs de votre armée. D’une puissance de feu 
dévastatrice, ce bateau éliminera toute unité ennemie proche des côtes. 
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mencer une campagne, jouer un scé¬ 
nario (il faut alors avoir déjà effectué 
I la campagne et connaître le mot de 

passe), sauver, et tenez-vous bien, jouer 
par modem. Tenez vous mieux, il existe 
aussi une autre option : quitter, mais 
c'est beaucoup moins ludique. Com¬ 
mençons une campagne ! La première 
mission est vraiment facile pour peu 
qu’on la comprenne et que l’on suive 
à la lettre les instructions de l’ordre de 
mission. Quatre véhicules ennemis vous 
font face, vous en possédez le même 
nombre. Ça ressemble à du "une chance 
sur deux", mais il n’en est rien car une 
bonne demie-douzaine d'alliés vous 
seconderont dans cette tâche. Atten¬ 
tion, ne prenez pas d'assaut la forte¬ 
resse de vos amis, ils n’apprécieraient 
pas et se retourneraient contre vous, 
et il deviendrait impossible de lutter 
contre un tel nombre d’adversaires. 
Vos alliés sont gérés par l’ordinateur 
qui joue bien, ça aide. Cette mission 
était juste une mise en bouche. La 
deuxième se déroule sur un terrain 
plus grand, avec des véhicules bien dif¬ 
férents et plus nombreux, mais votre 
mission ne consistera pas seulement à 
annihiler les forces ennemies mais aussi 
à vous emparer de villages en menant 
des assauts aussi audacieux que stra¬ 
tégiques. Là encore, vous bénéficierez 
de l’aide de vos précieux alliés. C'est 
à ce moment de la partie que l’on n’arrive 
plus à décrocher. Les seuls retours à 
la réalité, brefs soubresauts, sont pro¬ 


voqués par Pinky qui hurle parce qu’il 
perd à son jeu de foot. S'il savait ce qu’il 
rate en ne jetant qu’un bref coup d’ceil 
en entrant dans la salle des tests ! ET 
PIS, Y A PAS THIERRY ROLAND QUI 
BEUGLE DANS MON JEU !! MOI 
AUSSI, JE PEUX HURLER... Bon, je me 
calme, c’est pas parce que je viens de 
me faire démolir la tronche en perdant 
quatre unités sur le même tour de jeu 
que la bataille est perdue. C’était beau 
quand même. Eh oui, chaque combat 
donne lieu à de fabuleuses séquences 
qui ne sont pas précalculées. Les unités 
se font face et tirent ce qu'elles ont 
dans le canon. C’est toujours très impres¬ 
sionnant et réellement varié. Mainte¬ 
nant, il va falloir adopter une autre stra¬ 
tégie. En effet, dans ce jeu, à chaque 
niveau, il convient d’adopter une méthode 
différente selon les objectifs. Une fois 
qu’on l’a trouvée, tout baigne. Passons 
sur le premier niveau qui n'est qu'une 
prise en main assez sommaire. Le niveau 
suivant requiert énormément de patience 
avant de comprendre qu’il ne faut pas 
avancer comme un cinglé, mais plutôt 
avancer en même temps que vos par¬ 
tenaires. Ainsi, suivant le vieil adage 
comme quoi "L'union fait la force”, vous 
progresserez plus efficacement, fauchant 
au passage quelques Attila qui ne repous¬ 
seront pas. Il vous faudra prendre le 
contrôle des magasins adverses, sorte 
de constructions où on peut entrepo¬ 
ser des véhicules. Attention, seuls les 
fantassins peuvent investir ce genre de 
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c a 


C’est pas 
très beau 



tour de jeu 



J’ai trouvé les acteurs rigolos. Pas 
drôles, non, rigolos. Si vous le voulez 
bien, on oublie 5 minutes le rôle 
qu’ils interprètent, et on essaie de les 
recaser dans la vie active. C’est pour 
rire, ils sont tellement stéréotypés. 


Vous ne la reconnaissez pas : 
c’est une des programma¬ 
trices de Windows 95. Elle fut 
notamment la pigiste aux 
messages d’erreur. Elle s’est 
fait un blé monstrueux et 
touche des royalties sur 
chaque message de ce type. 
Elle fait du bénévolat : arra- 
cheuse de dents de Billou ; 
c’est pour ça, il se venge. 


Ben lui, c’est vraiment son 
métier, il est acteur. Mal¬ 
heureusement, son look le 
cantonne dans des rôles 
assez rares. Son book men¬ 
tionne quand même un gros 
rôle dans une superproduc¬ 
tion sortie en 1983, mais il 
meurt à la fin. Pour manger 
à sa faim, on lui propose 
des petits boulots : 
effrayeur d’enfants, man¬ 
geur de mulots dans un 
cirque. Tout petit Billou fut 
effrayé par cet homme, 
c’est pour ça, il se venge. 


HEM 

Elle, c’est votre voisii 




Elle, c’est votre voisine de 
palier. Elle crie sur ses 
enfants très fort, et tout 
l’immeuble est au courant 
qu’elle loue les services de 
Palpatin. Elle aussi, elle fait 
des p’tits boulots : empoi¬ 
sonneuse de girafes et ajus- 
teuse de bqjai de sorcière. 
Un jour, elle a confondu ' 
Billou avec un balai, c’est 
pour ça, il se venge. 


Profession : goûteur de bières. 
Il pratique son art de la 
même manière que les œno¬ 
logues, mais c’est ridicule. 

Une anecdote amusante à 
son sujet : cette année, il a 
vomi dans la piscine de Billou, 
c’est pour ça, il se venge. 





































































La 5e mission. Vos 
ennemis sont en 
supériorité 
numérique, il va 
falloir agir vite avant 
qu’ils ne vous 
tombent tous 
dessus. Séparez 
votre armée en 
deux groupes à peu 
près égaux, et 
dirigez l’un d’entre 
eux vers l’ouest 
Entrez dans le 
magasin et grapillez 
les trois unités. 
Continuez votre 
chemin, forcez le 
passage avec 
quelques unités 
costaudes, et entrez 
dans le QG ennemi. 

Le reste de votre 
troupe devra dans le 
même temps 
défendre votre 
forteresse, et 
croyez- moi, c’est 
pas de la tarte. Une 
fois l’attaque 
repoussée, vous 
devrez encore 
envahir l’autre QG, 
au sud celui-là. 


: Cette grosse construction représente votre quartier général. 

: Quelle est donc cette unité étrange ? Votre curseur... 

: Les deux QG ennemis. 

: Les magasins. Celui situé à proximité de votre QG, à l’ouest, contient 3 
unités armées. 

: Ce groupe de véhicules et fantassins va vous foncer dessus dans les premiers 
tours de jeu, et vous démolir si vous ne réagissez pas efficacement 
: Encore des ennemis ! Eux, ils arriveront en renfort, pour soutenir le groupe 5. 


B Votre armée : prenez-en soin ! 

Si vous voulez encore vous confronter à d'autres blindés, n’hésitez pas, 
c’est dans ce coin-là que ça je passe. 

: Les routes peuvent être détruites par certaines unités pour gêner la 
progression de l’envahisseur. 

: Dans la forêt, tous les véhicules volent leur évolution gênée. 

: Il est évident que les seuls engins pouvant circuler dans l’eau sont les 
bateaux. 
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DE FLASHBACK, est de 
retour pour libérer le 
système Solaire qui est 
sous la coupe de fer 
d'infâmes créatures, les 
Morphs. Ce jeu va vous 
river sur votre siège ! 
Vous progressez dans 


Et Le 1 HO Mc Arts 3615 EADIRECT 2,19F /Mn • Vous pouvez découvrir Electrode Arts sur le réseau Internet o l'adresse suivante http://www.t<Lioa/ 
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ELECTRONIC ARTS 


Lo dernière épopée de Delphine est un cocktail 
explosif d'action et d'aventure. Vous explorez 
une toute nouvelle dimension lorsque Conrad B. 
Hnrt TmiTnpniTcnPTi 


un aecor entièrement en 
3D calculée en temps réel, doté d'animations 
réalisées à l'aide de capteurs infrarouges et de 
caméras mobiles. De nombreux niveaux 


intermédiaires et de multiples missions vous 
mettent au défi. Pour vous en sortir ? Vous 
disposez d'une panoplie d'équipements ultia 
sophistiqués. Sans 
cesse, les limites de 
votre ingéniosité sont 
testées lorsque vous 
tentez de déjouer les 
pièges démoniaques 
qui entravent votre 
passage. Vous devez 
réagir plus vite que 
l'éclair lorsque vous 
êtes face à vos ennemis mortels. REVEILLEZ- 
VOUS, IL EST TEMPS D'APPUYER SUR IA 
GACHETTE. 
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INTERET 


Passionnant 
Assez beau 
Durée de vie 
conséquente 


Grosse config 
Musiques en boucle 


bâtiment. Ensuite, vos différents chars 
pourront reprendre de l’énergie et 
repartir gambader sur les jolies prai¬ 
ries, en flammes. Tout cela devient vrai¬ 
ment très sérieux à partir du niveau 5 
(regardez la carte, inquiétez-vous, vous 



■ Bon, je commence par les codes, 
jusqu’à la 5e bataille 

Niveau 2: 6487674 
Niveau 3: 1564386 
Niveau 4: 9745642 
Niveau 5 : 3756838 

■ Utilisez le plus possible les armes 
DE LONGUE PORTEE. CELA EVITE AINSI 
LES AFFRONTEMENTS DIRECTS TRES 
DOMMAGEABLES POUR VOS UNITES. 

■ Utilisez vos bateaux ! N’oubliez 
PAS QU’ILS POSSEDENT DES MISSILES 
POUVANT ATTEINDRE DES ENNEMIS 
SITUÉS PRES DES COTES. 

■ N’HESITEZ PAS À REDONNER UNE 
PETITE SANTE À VOS VEHICULES EN 
LES REPARANT ET EN LES 
RAVITAILLANT EN CARBURANT DANS 
UN MAGASIN. 

■ Il VAUT MIEUX AFFRONTER VOS 
ENNEMIS EN ETANT DANS UN CAMP 
RETRANCHE. VOUS AUREZ MOINS DE 
DEGATS. 

■ N’oubliez pas non plus l'histoire 
DES CISEAUX, DU PAPIER ET DE LA 
PIERRE ! UN VEHICULE AU BUNDAGE 
LEGER PEUT AVOIR UNE ARME 
DEVASTATRICE ; DE PLUS, IL N’EST PAS 
DIT QU'UNE UNITE RIDICULE N’EN 
DECIME PAS UNE AUTRE PLUS 
IMPORTANTE, CAR PLUS ADAPTEE AU 
COMBAT (GEOGRAPHIE, SAISON, 
FORME, TIR À LONGUE PORTEE) 

■ Un grand classique : 

SAUVEGARDEZ QUAND VOUS N’ETES 
PAS SUR DE LA TOURNURE DES 
EVENEMENTS. 

■ Ne vous tenez pas trop près de 
L’ECRAN, EVITEZ DE JOUER SI VOUS 
ETES FATIGUE, FAITES UNE PAUSE DE 
10 À I 5 MINUTES TOUTES LES 
HEURES. 


avez les verts). De toute façon, il vous 
faudra de nombreux essais avant de 
commencer une mission : un certain 
nombre pour bien connaître le terrain, 
d’autres pour repérer les caractéris¬ 
tiques des véhicules ennemis et aussi 
pour repérer vaguement les objectifs. 
Là où l’intérêt est à son summum, c'est 
quand par exemple, dans la dernière 
boutique, on trouve quelques bateaux, 
des engins que vous n'aviez jamais uti¬ 
lisés auparavant et que vous embar¬ 
quez avec vos troupes vers une petite 
île pour détruire la dernière unité enne¬ 
mie. La progression est parfaite car 
dans la partie suivante les bateaux auront 
un rôle important. Bref, on ne quitte 
l’ordinateur que pour aller écrire ce 
satané test ! Enfin, en ce qui me 
concerne... 

Escargot 
ou lévrier ? 

Tout serait pour le mieux dans le meilleur 
des mondes si ce dernier n’était pas 
séparé en deux camps : les riches et les 
très riches - les autres n’ont pas d’ordi. 
Je vous préviens tout de suite, il faut une 
sacrée bécane. Si les calculs de votre 
machine sont acceptables sur à peu près 
toutes les configurations possibles et 
inimaginables lors de la première mis¬ 
sion, il en va tout autrement quand une 
centaine d’unités sont prêtes à s'entre- 
déchirer à partir du niveau 5, quand 4 
clans sont face-à-face. Mon DX2 50, qui 
ne fait plus tourner beaucoup de pro¬ 
duits nouveaux de manière acceptable, 
me faisait patienter une minute pour 
jouer avec une dizaine d’unités ! En 
revanche, le Pentium 120 que l'on vient 
de recevoir à Joy donne des résultats 
presque immédiats. Bien que le plus petit 


des Pentium donne de bons résultats, il 
est hors de question de s’arrêter à une 
simple fréquence d'horloge : il vous 
faudra aussi une superbe carte vidéo 
rapide, genre VLB ou PCI, et pas mal de 
mémoire, genre 16 Mo, sinon il faudra 
vous habituer au ron-ron de votre disque 
dur utilisant la mémoire virtuelle. Mais 
il faut quand même reconnaître que les 
tours de jeu ont été considérablement 
réduits par rapport à Battle Isle 2. 

GENRE : Wargame • EDITEUR : Blue Byte • DISTRI¬ 
BUTEUR : Ubi Soft • TÉLÉPHONE : (I) 48 18 SO 00 
• TEXTES ET VOIX EN VF : I ou 2 joutun, jusque 6 
en réseau, (Config), Compatible Windows 9S 


Q uand on a une bonne machine, 
ce jeu s’avère être le meilleur 
wargame par tour de jeu. On sourit 
à la pensée qu'un de ces jours des 
programmeurs mélangeront Battle 
lslc 3, Dune 2 et Command and 
Conqucr pour tut wargame aussi riche 
que celui-ci, mais en temps rccL.. Bon, 
j’arrête de rêvasser, j’y retourne. 



possible d’avoir un descriptif 
complet de chacune de vos unités 
et de réparer les dommages. 



gros hexagones en revanche rendent le défaut inverse : c’est tel llement visible, que l’on est sans arrêt en train de dépla¬ 
cer les "ascenseurs" plutôt que les unités, ça perd un peu de son charme. Les hexagones moyens sont, à mon sens, un 
compromis appréciable : ils permettent de bien distinguer les détails tout en donnant la possibilité d’avoir une autre 
fenêtre ouverte, ce qui entraîne un plus grand nombre de renseignements. D’autre part, il est possible de paramétrer la 
largeur des fenêtres, la résolution des animations de combats ainsi que leurs détails. 
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Destruction 



Délinquants de 
la route, casse- 
cou à roulettes, 
que vos 
instincts de 
froisseurs de 
tôles se réveille. 
Sony vous offre 
le rêve sur un 
plateau 
d'argent 
Vous allez enfin 
pouvoir 
conduire 
n’importe 
comment, 
avec en 
prime les 
encourage¬ 
ments du public 
N’oubliez pas 
votre ceinture ! 



PC CD-ROM 


La course 
est freinée 


Le niveau de difficulté du jeu est établi par 
la voiture que vous choisissez. La 
différence se situe surtout au niveau de la 


conduite et de la puissance. Ainsi, la 
voiture jaune est-elle plus difficile à 
conduire que les autres, mais c'est aussi la 
plus rapide. 


Lord Casque Noir 


C asser les choses, c'est dans la 
nature de l'homme. Cela com¬ 
mence très petit déjà, dès la nais¬ 
sance ou à peine, le petit d'homme nous 
casse déjà les oreilles. Peu de temps 
après, il s'attaque à tout ce qui lui tombe 
sous la main, à moins que ce ne soit sa 
main qui laisse tout tomber. Heureu¬ 
sement, on ne lui refile que des objets 
incassables, ce qui n'est pas sans irri¬ 


ter son instinct naturel. Bébé se fâche 
et devient un véritable destructeur 
jusqu’à ce qu'il puisse marcher. Là, il 
commence par se casser la gueule. 
L’apprentissage n’est guère facile, mais 
il finit par se déplacer avec aisance. Il 
en profite d'ailleurs pour essayer de 
casser ce qui n'était pas à sa hauteur, 
ou pour se casser tout court. On le 
cherche, et quand on le trouve, on le 
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lions 
































Les décors sont si nets 
et précis que l’on a 
l’impression qu’une 
véritable maquette 
miniature a été placée 
à l’intérieur du 
moniteur. Il faut le voir 
bouger pour apprécier 
la qualité et la précision 
des textures 
employées. 



corrige en élevant le ton. On s’y casse 
souvent la voix. Mais bébé grandit, et 
c’est un vrai casse-tête ! On lui offre 
des jouets pour qu’il se tienne tran¬ 
quille, et que fait-il ? Ben il les casse, 
bien sûr. Observez un enfant manipu¬ 
lant des petites voitures, il lui faudra 
moins de cinq minutes pour en lancer 
une contre le mur. Et dire que ça conduit 
plus tard ! Et ça dure comme ça toute 
la vie. Regardez billou par exemple, ne 
nous casse-t-il pas nos PC avec son 
Windows 95 ? Non, je suis mauvaise 
langue, mais il fallait que je me venge, 
que je lui casse un peu de sucre sur le 
dos. Enfin, aujourd’hui est un grand jour. 
Vous allez pouvoir enfin casser tout plein 
de voitures sans que cela ne vous coûte 
un rond, ou presque (NDLR : Tu t’es 
pas cassé pour l’intro !). Destruction 
Derby est fait pour assouvir vos fan¬ 
tasmes inavoués et pour dissiper votre 
stress de tous les jours. Le Doom de 
la route est né, que les amoureux de 
belles carrosseries ferment les yeux. 

Dehors 

les mauviettes ! 

Avec l’invention de l’automobile est 
automatiquement née celle des acci¬ 
dents. Quand je vous dis que c’est dans 
notre nature. Si les accidents de l’époque 
rendaient les rares propriétaires de 
voitures fous de rage, le bruit du frois¬ 
sement de la tôle n’en était pas moins 



jouissif. C'est alors qu’une poignée de 
personnages fortunés eurent l’idée de 
créer des courses de stock-car. De nos 
jours, et comme le signale avec beau¬ 
coup d'humour la documentation du 
jeu "la plupart des villes de la plupart 
des pays du monde disposent de cir¬ 
cuits de stock-car. Et celles qui n’en 
ont pas, comme Athènes ou Rome, y 
remédient en permettant aux autoch¬ 
tones d’utiliser le réseau routier public". 
Si vous avez eu l’occasion de vous rendre 
en Italie ou en Grèce, vous approuve¬ 
rez sans mal. Il paraît qu’en Égypte, c’est 
encore plus grave. Lorsque le feu est 
rouge, les voitures passent sur le trot¬ 
toir. Il paraît même que c’est encore 
pire à mide (désolé, je m’essayais dans 
l’humour égyptien) (NDLR : Tout en 
camion ?). Les courses de Destruction 
Derby se déroulent bien, quant à elles, 
sur des circuits en bonne et due forme. 
Plusieurs types de challenges sont à 
votre disposition. Il faut en effet savoir 
que casser, c’est bien, mais c’est un peu 
lassant à force. Selon le nombre de 
joueurs que vous êtes et votre degré 



Dans une 
partie 
«linkée» 
(deux 
ordina¬ 
teurs 
connectés 
ensem¬ 
ble), une 
flèche 
apparaît 
au-dessus 
de l’autre 
adversaire. 



d’énervement, vous pourrez opter pour 
une course ou un championnat de 
Wreck’in Car. Le but sera de froisser 
le plus de tôles possible en un nombre 
de tours donné. Plus vous en froisse¬ 
rez, et plus marquerez de points. Le 
mode «Stock Car Racing» consiste à 
boucler le plus rapidement possible la 
totalité des tours sans qu'aucun point 
ne vous soit attribué pour avoir endom¬ 
magé d'autres véhicules. Le «Time Trials» 
peut faire l’objet d’un concours. Il s’agit, 
comme son nom l'indique, de faire le 
parcours en un minimum de temps. 
Pour ce faire, vous êtes seul sur la piste 
et vous ne pourrez en vouloir qu’à vous- 
même si vous tapez sur les bords. Enfin, 
le mode "Destruction Derby” ne se 
déroule pas sur un circuit, mais dans 
une arène. Un sous-menu apparaît alors, 
vous invitant à choisir entre la “Total 
Destruction” ou le “Tournoi". Le but 
est simple : dans le premier cas, 
l’ensemble des concurrents, soit 16 voi¬ 
tures, sont contre vous. Carnage assuré 
et durée de vie limitée. N’espérez pas 
survivre plus d’une minute et demie, 


L’option “Replay” n’est 
vraiment pas pratique. 
Elle permet toutefois 
de créer un mini-film 
qui pourra être sauvé 
sur le disque dur par la 
suite. 



■ Dans l’arene, 
vous POUVEZ 

TENTER DE VIVRE 
PLUS LONGTEMPS EN 
LONGEANT LE MURET 
DE SECURITE À FOND 
DE MARCHE ARRIERE. 
Si votre pare- 
CHOC AVANT 
CLIGNOTE ROUGE, 
PENSEZ À LE 
PROTEGER EN 
DÉFONÇANT LES 
AUTRES AVEC VOTRE 
PARE-CHOC ARRIERE. 
Seuls les chocs 

AVANT PEUVENT 
VOUS METTRE HORS 
COURSE. 
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Derby 



Un simple circuit en ovale pour débuter. 


Simple mais dangereux. En forme de huit. 


Un tracé plus compliqué avec un rétrécissement et deux 
virages serrés. 


Très dangereux. Les deux croisement sont redoutables. 


Simple et technique avec des virages à angles droits. 


L’arène est l’endroit le plus dangereux et le plus drôle. En mode ‘Total 
Destruction", elle donne lieu à de fameux concours dans lesquels il s’agit de rester 
en vie le plus longtemps possible Les 16 voitures de l’ordinateur sont contre vous 
seul Le record de la rédac est détenu par moi-même avec 88 secondes, suivies de 
Léo, 76 secondes et de Mic Dax, 74 secondes. Saurez-vous faire mieux ? je n'en 
doute pas une seconde. Il subsiste pourtant un défaut En mode “Championnat” 
où chaque voiture est indépendante, il arrive que les deux ou trois dernières 
voitures en vie soient si faibles qu'eles n’arrivent plus à se détruire entre elles. Du 
coup, les parties s'éternisent II aurait été inteffigent de lancer un chronomètre 
après la mise hors service des deux tiers des voitures. 


CROSS OVER 



L’effet de fumée s’échappant du moteur ou des pneus lors de dérapages est 
très très bien rendu. Pour répondre à la même question que dans Need For 
Speed, non ça ne laisse aucune trace sur la route et oui c’est dommage. 


voire deux minutes en brûlant quelques 
cierges. Dans l’autre cas, c’est chacun 
pour soit et le dernier en vie l’emporte. 
Il existe aussi un mode "Duel" où vous 
vous retrouvez seul face à une voiture, 
mais c’est injouable. En raison du faible 
angle de vision, il est quasi impossible 
de repérer la voiture adverse lorsqu’elle 
vous fonce dessus. Si vous disposez de 
deux ordinateurs, ils sera par contre 
possible de remplacer l’ordinateur par 
un adversaire humain. Le jeu prend 
alors une dimension supplémentaire. 
Tous les modes peuvent être joués à 
deux, et dans le cas de l’arène, de nou¬ 
velles options apparaissent comme le 
«Team Pairs" permettant de se liguer 
contre l'ordinateur. Un autre système 
appelé “Multijoueur” autorise jusqu'à 
16 participants sur un même ordina¬ 
teur qui joueront chacun leur tour. 
C’est moins passionnant, mais ça évite 
les disputes. Mais intéressons-nous aux 
circuits. Le premier est relativement 


simple en forme d'ovale, et peut servir 
d'apprentissage au pilotage. C'est avec 
un joystick analogique que l’on s'en sort 
le mieux, même si la jouabilité reste 
plus qu'honorable au clavier ou au 
joypad. N'oublions pas que le jeu a été 
développé au départ pour la Playsta¬ 
tion, ce qui explique peut-être cela. Les 
autres pistes proposent croisements 
et autres rétrécissements de la chaus¬ 
sée qu'il faudra savoir gérer au mieux. 
En mode "Championnat", il existe des 
variantes à chaque circuit, mais il ne 
s’agira souvent que d’un même tracé 


Plus vous défoncez les voitures, 
et plus vous marquez de points. 
Mais le fin du fin, c'est de choper 
une voiture à l’une de ses 
extrémités et si possible à 
grande vitesse pour lui faire faire 
un 360°. Un affichage tournoyant 
en 3D vous indique lorsque vous 
y parvenez, et votre score affiche 
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Dans les virages, les suspensions s’écrasent Mais le réalisme ne s’arrête pas 
là. Le programme gère les collisions et l’adhérence en tenant compte des 
lois physiques : les accidents paraissent donc bien réels. 


emprunté en sens inverse. Dommage 
qu’il n'y ait pas plus de circuits ! 

Les voitures 
se déforment 
vraiment 

À l'instar de nombreux softs d'arcade 
récents, comme Virtua Racing ou Day- 
tona, Destruction Derby offre trois 
vues différentes. La première vous place 
à l'intérieur du bolide sans que soit 
représenté le volant ou le tableau de 
bord, une seconde à l’arrière en gros 
plan et enfin la troisième vous éloigne 
un peu plus. Personnellement, si je pré¬ 
fère dans les autres jeux de voitures la 
vue Intérieure, il est indéniable que 
Derby gagne à être utilisé en vue de 
l’extérieur. Comment en effet appré¬ 
cier au mieux la finalité du jeu, si ce 
n’est en regardant l’action dans son 
ensemble ? N’oubliez pas qu’il s’agit de 
froisser de la tôle. On pourrait croire 
au premier coup d’oeil que seules les 
textures se transforment en fonction 
des chocs reçus. Eh bien pas du tout, 
les voitures se déforment réellement. 
Je vous ai même fait une bande de photos 
pour vous le prouver. Les portières 
s’enfoncent, les capots se plient, et les 
dimensions de la voiture diminuent. 
Vous partez en gros avec une voiture 
de tourisme américaine pour finir avec 
une voiture européenne. Plus les dom¬ 
mages sont conséquents, et plus la 
maniabilité s’en ressent. En vue rap¬ 
prochée, c’est purement hallucinant. 
On a réellement l’impression qu’il s’agit 
de voitures en 3D. Chaque choc libère 
sont lot de débris qui volent à travers 
l’écran; de la poussière et de la fumée 
s’échappent de dessous les roues. En 
appuyant à fond sur l’accélérateur, les 
roues arrière se mettent à patiner, c’est 
génial. Par contre, les roues avant ne 


tournent pas. En fait si, elles tournent 
lorsqu'on roule, mais ne s’orientent ni 
vers la droite ni vers la gauche, et 
encore moins vers le haut ou le bas, 
mais ça, c’est normal. C’est pas un 
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Derby 



Les embou¬ 
teillages sont fré¬ 
quents, ce qui 
laisse apparaître 
quelques bugs de 
temps à autre. Il 
arrive par 
exemple qu’on se 
retrouve à 
moitié incrusté 
dans une voiture 
ou même de la 
traverser. Je vous 
rassure, c’est 
vraiment 
exceptionnel ! 


avion. L’effet produit par les suspen¬ 
sions est reproduit à merveille, et la 
fluidité de l’animation aidant, les réac¬ 
tions de chaque véhicule n’en sont que 
plus naturelles. Avec la voiture pro, 
appuyer simultanément sur l’accéléra¬ 
teur et le frein donnent lieu à de sacrés 
dérapages. (J’en profite pour ouvrir une 
parenthèse sur la configuration néces¬ 
saire au jeu. Si un pentium 100 offre une 
fluidité de 30 images/seconde. Derby 
reste parfaitement jouable sur un DX2 
66 à condition de supprimer un ou deux 
détails comme la texture de la route et 
la fumée. On obtient alors entre 12 et 
IS images/seconde, ce qui est fort hono¬ 
rable. Cependant, il est certain que plus 
l’animation est fluide, et plus la sensa¬ 
tion est réaliste. Voilà, je referme la 
parenthèse (Mince, je l'ai refermé à 
l’envers. Je recommence). Voilà qui est 
mieux.) NDLR : c’est malin ! (Si les débris 
jaillissant des chocs se résument à un 


nuage de polygones, l’effet de fumée est 
impressionnant. Jamais ce mot n’aura 
pris un aspect aussi réaliste dans un jeu 
sur PC. De grosses masses blanches ou 
noires sortent également du moteur 
après que le commentateur vous ait 
signalé que votre radiateur était percé. 
Quel spectacle, mes amis ! Il y a beau 
y avoir 16 voiture à l'écran, toutes aussi 
détaillées les unes que les autres, ça ne 
ralentit jamais (sur Pentium). Du jamais 
vu. Je ne pensais vraiment pas que l’on 
pourrait avoir ça sur PC aussi rapide¬ 
ment. Certes, le graphisme est en VGA, 
mais ce n’est là qu’un détail. Mieux vaut 
un petit VGA qui bouge bien, qu’un gros 
S-VGA qui bouge mal. De toute manière, 
il y a beau avoir autant de monde sur 
l’écran, c’est suffisamment bien conç3u 
pour que l’on n’ait jamais une impres¬ 
sion de couleurs baveuses ou autre sen¬ 
sation de fouillis pixellisé. Du beau tra¬ 
vail, vraiment. On ne peut pas en dire de 
même en ce qui concerne l'ergonomie 
des menus. Certes, les effets 3D sont 
grandioses (les icônes virevoltent dans 
tout l’écran, c’est splendide) mais il eut 
été difficile de faire plus nul. Il est impos¬ 
sible de revenir en arrière dans les menus. 
Écrire son nom ne peut pas se faire au 
clavier, mais uniquement avec les touches 
fléchées. Pas la peine non plus de valider 
un choix avec le bouton “fire” du joys¬ 
tick, ni même de déplacer le curseur, le 
joy n’y étant pas reconnu. Bref, c’est vrai¬ 
ment tordu. Idem pour le ralenti. Chaque 
épreuve peut être repassée au ralenti via 
un écran prévu à cet effet Or, s’il est pos¬ 
sible de placer ses propres caméras afin 
de faire soi-même son film, l’interface est 
si rebutante que j’ai très vite renoncé. Le 
jeu développé pour Playstation a en fait 
été adapté sans tenir compte des facili¬ 
tés offertes par un ordinateur. C’est vrai¬ 
ment dommage, car ça ne devait pas être 
bien difficile à faire. Rien à redire en ce 
qui concerne la bande-son. Les bruitages 
visiblement samplés sur de vraies voitures 
sont hyper réalistes, et les musiques de 
fond, de style techno, sont entraînantes. 
Rien de tel pour faire augmenter votre 
taux d'adrénaline. Le commentateur 
manque un peu de vocabulaire et la com¬ 
mentatrice est hystérique 01e crie comme 
une tarée sans que cela corresponde à 
un accident percutant ou à un quelconque 
événement érotique. C’est un peu trop 
aléatoire à mon goût. Autre détail frus¬ 
trant : le jeu est trop facile dans son 
ensemble J’en veux pour preuve que j’ai 
terminé le tournoi en mode “Pro" la pre¬ 
mière fois que j’y ai joué. Cela dit, je ne 
saurai trop vous conseiller d’acquérir ce 
produit plein de rebondissements, sur¬ 
tout si votre bécane est un DX4 ou un 
Pentium. 

EDITEUR : Sony Interactive : (I) 46 43 93 10 • 


Trois points de vues 



NOMBRE DE JOUEURS : I ou 2 peun par câble Null 
Modem • TESTÉ SUR PENTIUM : 120 et DX2 66 • 
CONFIG. MINI : DX2 66 


D estruction Derby ctonnc par 
son réalisme. Une animation 
fluide, un graphisme superbe, de 
la musique bien speedante, seule 
l'ergonomie de l'ensemble laisse 
parfois à désirer. Sony nous ofTrc 
là un très bon jeu. 
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Un graphisme superbe 


La décomposition des voitures 

Une bande-son d’enfer 


Le jeu à deux 

rass 


1 

Ergonomie à revoir 


Dans l'arène, les parties s’éternisent 

parfois 


Un peu trop facile 


Pourquoi les voitures ne font-elles pas 

de tonneaux ? 
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Pour obtenir de plus amples informations sur Need for Speed. vous pouvez téléphoner au 72 53 25 25 ou nous écrire à Electronic Arts, Centre d'affaires Télebase, 3. rue Claude Chappe. 69 771 St Didier au Mont d’Or Cedex • Road & Track est une 
marque déposée de Hachette Filipacchi Magazines • The Need for Speed est une marque de Electronic Arts • Electronic Arts est une marque déposée de Electronic Arts. • Ce produit n est sponsorisé par aucun des constructeurs des voitures citées. 



U = Ultime 



P = Performances 



E = Essence 
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R = Réaction 


A = Adrénaline 


I = Injection 


= Prestige 



p^ucnr^ l un i/nn 

I r I b v / 


“Phrj rnuihin ijun un, 

TnSftjÿ »? pm 

ijuu ’juuj unnnniilur un 
j ufi nui juuj 


Joystick, Octobre 


PU m 
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Need For Speed " 

nn/ G EN D'OR 

U /n Gen4 - 

/ / Octobre 


Imaginez-vous un peu 
au volant des voitures 
que vous avez toujours 
rêvées de piloter ... 

THE NEED FOR SPEED 
vous présente huit 
véritables voitures de 
p’estige qui hurlent, 
vrombissent, font des 
dérapages et des tonneaux 
avec un tel réalisme que vous 
vous surprendrez même 
chercher votre ceinture de 
sécurité. Plusieurs modes de vue 
sont disponibles, et les graphismes en 
3D à la pointe de la technologie vous 
jropulsent sur des routes et des circuits 
photo-réalistes à des vitesses vertigineuses. 

THE NEED FOR SPEED - FEU VERT, FONC! 


ROM-TRM' 


ELECTRONIC ARTS 

Découvrez Electronic Arts sur le réseau internet à l'adresse suivante: http://www.ea.com/ 















K i 11 i n g Time 


Les avatars de la 
chasse aux canards 



Chouette , un nouveau soft doomiesque sur 3DO ! 
D’autant que celui-ci est plutôt réussi\ même s’il 
n’atteint pas les sommets d’un Space Hulk. 


Elmer "Pinky” Food 




Le plus difficile arrive maintenant, avec l’entrée dans la bâtisse. 


L 'Égypte antique et ses cérémonies 
religieuses étranges, les années 30 
et leurs folles bacchanales, les mai¬ 
sons hantées et la chasse au canard, tels 
sont les ingrédients d’un cocktail plutôt 
hétéroclite nommé Killing Time. Je sais, 
dit comme cela ça paraît un peu sur¬ 
prenant, mais c’est pourtant en vous 
lançant à la recherche de votre ancien 
professeur d’égyptologie que vous allez 
vous retrouver impliqué dans cette his¬ 
toire des plus abracadabrante. Au moment 
où l’on a perdu sa trace, le vénérable 
professeur était en effet sur la piste d’une 
amulette antique, censée apporter, selon 
les mythes égyptiens, la vie éternelle à 
celui qui la posséderait. En suivant sa 



piste, vous vous apercevrez vite que son 
enquête le menait tout droit vers l’impo¬ 
sante bâtisse désormais désertée d’un 
milliardaire des années 30, collection¬ 
neur de renom. C’est donc en ces lieux 
que vous allez vivre cette aventure épique 
Et les canards, me direz-vous ? C’est 
bien simple, ils interviennent très vite 
puisque vous allez fouiller le manoir dans 
tous ses coins et recoins. Et lire des 
journaux. Je raconte vraiment n’importe 
quoi, moi. 

Au menu ce soir : 
canard au sang 

En fait, ces gentils mais bruyants pal¬ 
mipèdes sont effectivement les pre¬ 
miers personnages que j’ai trouvés sur 
mon chemin, au détour des allées du 
labyrinthe qui mène vers la maison pro¬ 
prement dite. Plutôt grand d’ailleurs, 
le dédale en question. Heureusement 
que je dispose d’une carte pour me 
repérer ! Mais revenons à nos mou¬ 
tons, pardon, nos canards. Première 
constatation : ils font un barouf pas 
possible. Et très vite, j’en ai marre des 
canards ! Désolé, je n’ai pas pu me rete- 


































L'un des moments les plus délicats. Utilisez votre arme spéciale pour 
couper la tête du dragon en faisant surtout attention de ne pas avancer. 


nir. Comme je ne suis pas du genre à 
me laisser embêter par des pieds-plats, 
je leur cloue le bec avec des rivets de 
9 mm en provenance de mon palmi- 
cide préféré, que j’ai pris la précaution 
d'emporter avec moi. O joie, les vola¬ 
tiles explosent littéralement sous l’impact 
des balles, et laissent derrière eux une 
sphère lumineuse en guise de bonus. 
Attention toutefois, les boules rouges 
sont nocives, il s’agit de ne pas trop se 
précipiter. Ce petit en-cas avalé, voici 
venir les choses sérieuses et ceux qui 
ne sont jamais bien loin lorsque l'on 
voit des canards : les chasseurs. S’ils ne 
me beuglent pas dans les oreilles, c’est 
pour mieux m’aligner dans la mire de 
leurs fusils. Ma parole, ils me prennent 
pour une dinde, ceux-là, ils veulent me 
plumer ? Allez hop, un troisième œil 
vite foré entre les deux premiers, et 
les voilà calmés. J'en profite pour leur 
faucher leurs fusils à pompe. Plus tard, 
je disposerai peut-être d'un deuxième 
pistolet, ce qui me permettra de frimer 
un peu, un flingue au bout de chaque 
bras, comme dans Rise of the Triads. 

Canarder ou être 
canardé, telle est 
la question 

C’est alors que je m’approche enfin de 
la maison, que je comprends que quelque 
chose ne tourne vraiment pas rond 
dans les parages. Que des hordes de 
fous furieux déguisés en Sherlock Holmes 
veuillent retapisser leur salon avec ma 
trogne, passe encore. Mais à l’entrée 
du manoir, je suis accueilli par un major¬ 
dome... spectral ! Comme j’ai précé¬ 
demment récupéré dans le labyrinthe 
un carton d’invitation, il me souhaite 
la bienvenue pour la grande fête qui va 
commencer. Si j’avais à ce moment là 
compris que c'était au second degré 
qu’il me parlait, et que c’était à ma 



■ Quand votre energie est A fond, 

LAISSEZ VIVRE LES CANARDS, ILS VOUS 
APPORTERONT PLUS TARD DES 
RESERVES D'ENERGIE APPRECIABLES. 

■ Le labyrinthe recele quelques 
PASSAGES SECRETS, N'HESITEZ PAS À 
EN PARCOURIR LES MURS EN 
APPUYANT SUR LE BOUTON C. 


U n clone de Doom gore à sou¬ 
hait, très sympathique sans être 
exceptionnel. 





Devant vos 
yeux se 
déroule une 
conversation 


pourtant eu 


décennies 1 


propre fête qu’il me conviait, peut-être 
aurais-je hésité avant de répondre à 
ses sollicitations ! Mais une petite faim 
me tiraillait l'estomac, et la perspective 
de déguster des canapés au saumon l’a 
emporté. Une quantité astronomique 
de créatures malfaisantes m’attendaient 
au détour de chaque couloir, des insectes 
bipèdes cracheurs de venin, des fan¬ 
tômes de gouvernantes allemandes 
taillées comme des armoires normandes, 
des monstres verts et gélatineux tapis 
dans l’ombre, et... des chasseurs. C’est 
pas possible qu’il y en ait autant dans 
le coin, on est dans le Bouchonnois 
(patrie des galinettes cendrées) ici, ou 
quoi ? Heureusement, mes amis ailés 
sont toujours présents, ce qui me permet 
de me régénérer à intervalles réguliers. 
Mais à ce jour, je n’ai toujours pas trouvé 
la moindre trace de petit four ! Si un 
jour, un revenant vous invite à une teuf, 
évitez à tout prix d’y aller, leurs buf¬ 
fets sont virtuels. 

Comme vous avez pu le constater, si 
le manoir de Killing Time recèle bien 
quelques énigmes, ce soft est essen¬ 
tiellement un shoot’em up. Techni¬ 
quement, il alterne le bon et le moins 
bon, à l’image (!) de son graphisme très 
inégal. Ainsi, si les murs lézardés du 
labyrinthe sont très moches, quel ravis¬ 
sement dès que l’on pénètre dans la 
demeure ! Les textures y sont cette 
fois époustouflantes d'esthétisme, si 
belles que l'on en oublie le dédale, et 
les programmeurs ont eu la bonne idée 
de nous permettre de regarder vers le 
haut ou le bas, ce qui permet de les 
admirer à loisir. Sur ce décor 3D vien¬ 
nent fréquemment se greffer de petits 
films en FMV où l’on voit des revenants 
conversant entre eux ou s’adressant 
parfois à vous. Ces animations sont 
elles aussi irréprochables et me rap¬ 
pellent fortement celles 
de 7th Guest. On en 
viendrait presque à avoir 


peur ! D’autant que les musiques de 
Killing Time sont tout à fait excellentes, 
et contribuent grandement à l’ambiance 
sans devenir lancinantes (pour la plu¬ 
part du moins). Pour ce qui est de l'ani¬ 
mation, là aussi on pourra décerner 
bons et mauvais points. En effet, si vos 
déplacements sont très, très rapides, 
c’est nettement au détriment de la flui¬ 
dité, car tout cela est fort saccadé. Ne 
vous attendez pas à retrouver les mou¬ 
vements coulés de Space Hulk ! En dépit 
de ces défauts, Killing Time est un bon 
jeu d’action, parfois drôle, parfois oppres¬ 
sant, mais toujours haletant. Il pourra 
sans honte figurer dans votre ludothèque. 

GENRE : Shoot’em up 3D • EDITEUR : 3D0 STUDIO • 
TEXTES ET VOIX : VO 


La carte 
permet 
de ne 
pas se 
perdre 
dans 
l’immen¬ 
sité des 
niveaux. 
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Le graphisme, 
globalement 
L'ambiance sonore, un 
modèle du genre 
Les canards morts 


L’animation très 
saccadée 

Les canards vivants 
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Joysticki 


Cette fois, ça y est ! 
Après n’avoir disposé que de 
jeux bien en-deça qualitativement 
de leurs pendants sur consoles, les 
PC sont bel et bien entrés dans l’âge 
d’or des simulations de football. Et je 
ne vous raconte pas le paisir que ça 
me fait ! J'en veux pour preuve le 
match passionnant qui va se dérouler 
très bientôt entre deux softs 
appelés à devenir illustres. 


Pinky 




A ma droite, tenant du titre et 
favori, le poulain d'Electronic 
Arts, FIFA Soccer '96, qui est 
en réalité un remake sur PC de sa ver¬ 
sion 3DO. Acclamé haut et fort par 
tous les 3Distes lors de sa sortie, Fifa 
bénéficie donc d’une renommée qui 
fait cruellement défaut à son challen¬ 
ger, et la perspective de voir les joueurs 
de FIFA fouler la pelouse en S-VGA en 
réjouit plus d'un. Épaulé par un mana¬ 
ger (Electronic Arts) dont la réputa¬ 
tion n’est plus à faire en termes de 
simulations sportives, le champion 
semble serein. À ma gauche, son chal¬ 
lenger, un presque illustre inconnu du 
nom d’Actua Soccer, tout juste 
entr’aperçu lors d’un ou deux ECTS. 


Son entraîneur, Gremlin, a bien connu 
la gloire il y a quelques années, notam¬ 
ment avec la longue série de victoires 
remportées par sa mascotte d’alors, 
Zooi. Mais il avait eu du mal à s’adap¬ 
ter à l’arrivée du CD-ROM et ses pro¬ 
ductions de plus en plus onéreuses. 
Depuis quelques temps déjà, il avait 
pratiquement disparu de la circulation, 
tombé dans les oubliettes, et l’on croyait 
son parcours proche du «Game Over» 
ultime. Mais l’éditeur britannique, loin 
de renoncer, préparait en réalité sa 
revanche et fignolait son prochain retour 
gagnant. L'explication de sa longue 
absence réside dans la prochaine défer¬ 
lante de logiciels qui vont bientôt arri¬ 
ver sur vos écrans. Et il se trouve que 




L€ MATCH 


FIFA Socœr’96 
contre Actua Soccer 
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l’un des fers de lance de cette vague 
n’est autre qu’Actua Soccer, que les 
hasards du calendrier ont donc opposé 
à FIFA Soccer 96. La grande nouveauté 
du jour, c’est que ces deux softs ont 
en commun d’adopter la représenta¬ 
tion 3D du terrain et des joueurs, 
cédant à la sympathique mode actuelle 
voulant que tous les jeux soient en 
perspective. Pourtant, les deux softs 
parviennent à être radicalement diffé¬ 
rents dans leur conception, et pour¬ 
ront sans doute rallier de nombreux 


supporters à leur cause. Pour bien 
détailler les différences qui existent 
entre FIFA 96 et Actua Soccer, je me 
suis sauvagement autorisé à les com¬ 
parer dans chacun des aspects que 
comporte ce type de jeu, tels que la réa¬ 
lisation technique, le réalisme, les crânes 
rasés... enfin, tout ce qui fait un bon 
match de football, quoi. L’heure est donc 
venue de chausser vos crampons 35 
mm, ceux que vous avez limés en confi¬ 
guration «tackle à la carotide», car le 
match du siècle va commencer ! 



P our débuter ce banc d’essai, quoi 
de mieux que ce qui accompagnera 
vos tous premiers instants, les menus 
de configuration ? L’importance de ces 
derniers n’est pas à sous-estimer, car 
c’est bien souvent cet aspect qui condi¬ 
tionne principalement la durée de vie 
d’une simulation de football. Si le joueur 
ne dispose pas de suffisamment d’équipes 


Menus 


et de compétitions différentes, son inté¬ 
rêt risque de s’amenuiser bien plus vite 
que s’il lui fallait trois mois pour avoir 
joué au moins une fois avec toutes ! 
Actua Soccer ainsi que FIFA96 l’ont bien 
compris, et sont assez complets. Men¬ 
tion spéciale à ce sujet pour le second 
nommé qui a poussé le perfectionnisme 
jusqu’à inclure des équipes nationales 
ainsi que tous les clubs des principales 
nations de football, soit bien plus qu’Actua 
qui s’est contenté des équipes natio¬ 
nales sans clubs. Ce qui est un peu dom¬ 
mage, parce que personnellement quand 
je prends part à un tournoi de foot sur 
ordinateur avec Monaco, mon club m’aida 
De plus, il existe dans FIFA un mode 
“entraînement” où vous pourrez 


apprendre tranquillement à réussir vos 
coups-francs, penalties ou corners, avec 
ou sans opposition, et cela sous les quo¬ 
libets de votre entraîneur qui n’hésitera 
pas à faire des commentaires du genre : 
«Encore une comme ça, et tu me feras 
200 tours de terrain». Une excellente 
idée pour la prise en main. Les deux logi¬ 
ciels permettent de modifier la durée 
du match, l’angle de vue, l’application ou 
non de la règle du hors-jeu... Actua va 
même jusqu’à proposer une fiche tech¬ 
nique des arbitres (ce sont les vrais !), 
en termes de vision du jeu ou de sévé¬ 
rité. Côté exhaustivité, c’est donc très 
nettement FIFA qui l’emporte, grâce à 
ses nombreuses équipes et ses phases 
d’entraînement 



Graphisme 


D ans ce domaine, FIFA Soccer 3DO 
ayant déjà fait ses preuves, on savait 
à peu près à quoi s’attendre pour la 
version 96. La représentation est peu 
ou prou la même, mais avec un détail 
crucial les différenciant : le mode S- 


VGA. Déjà réussi sur consoles, FIFA 
devient carrément superbe sur PC, les 
joueurs sont d’une finesse inégalable 
lorsque l’on active ce mode, mais bien 
évidemment, ce n’est pas sans contre¬ 
partie en terme de temps machine. 
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Pour exploiter 
cette résolution, 
il est donc pré¬ 
férable de pos¬ 
séder un Pen¬ 
tium, faute de 
quoi les mouve¬ 
ments brusques 
de caméras, com¬ 
me sur les déga- 


m 


F/F/196 est 
jouable à quatre 
simultanément 
sur une même 
machine, et 
double ce chiffre 
grâce à une 
option de liaison 
modem. Actua, 
quant à lui, 
compte le même 
nombre de 
joueurs sur un 
seul poste, mais 
peut grimper 
jusqu’à vingt 
joueurs en réseau 
(soit tous les 
joueurs à l’excep¬ 
tion des gardiens 
de but) ! Qui dit 
mieux ? 


N ous en parlions dans le paragraphe 
précédent : la principale différence 
entre Actua Soccer et FIFA 96 tient dans 
le fait que les joueurs sont dans le pre¬ 
mier cas des objets 3D. Si, malgré cet 
état de fait, ils ne sont pas moins beaux 
que leurs homologues, on ne s’est pas 
privé chez Gremlin de tirer parti de l'atout 
principal de cette méthode : des mou¬ 
vements très décomposés et réalistes. 
Et là, vraiment, il y a 15 divisions d’écart 
entre Actua et FIFA. Dans le soft d’Elec- 
tronic Arts, la multitude de sprites diffé¬ 
rents tente bien de rendre coup pour 
coup à son vis-à-vis, mais c'est une cause 
perdue . Comment en effet dessiner 
50 000 sprites différents et les entrepo¬ 
ser tous dans la mémoire centrale de 
l’ordinateur sans réclamer en configura¬ 
tion minimale 64 Mo de Ram ! Les ani¬ 
mations de FIFA sont certes bien faites, 
mais elles correspondent plus ou moins 
à ce à quoi l’on pouvait s'attendre : elles 
ont ce côté un peu artificiel qui diffé- 


gements lointains, risquent fort de se 
voir entachés de saccades. Sachez tou¬ 
tefois qu'en sélectionnant la caméra 
«TV», assez éloignée, ce phénomène 
s'estompe, les sprites des joueurs étant 
bien plus petits. Puisque l’on parle des 
joueurs, autant vous faire part tout de 
suite de l'une des différences les plus 
flagrantes entre les deux logiciels. Si 
FIFA réutilise pour sa version 96 le sys¬ 
tème déjà éprouvé sur 3DO, à savoir 
un stade et une pelouse en 3D, mais 
des joueurs représentés sous la forme 
de sprites zoomés, il en va tout à fait 
autrement dans Actua Soccer. Là, c’est 
l’intégralité de l'environnement qui est 
faite d'objets 3D. joueurs inclus ! Habi¬ 
tuellement, ce type de choix comporte 
des avantages en terme d'animation 
(nous y reviendrons plus tard) mais 
également des inconvénients d'un point 
de vue esthétique. Ben oui, un sprite 
dessiné à la main, c'est quand même 
plus précis qu’un assemblage de poly¬ 
gones ! Sûr ? Pourtant, c'est exacte¬ 
ment l’inverse qui se produit ici ! 


Les «objets» en question ont tant de 
facettes, et leurs textures sont si fines 
qu'ils en deviennent bien plus beaux. 
Les maillots sont reproduits à la per¬ 
fection, jusqu’aux petits sigles et desi¬ 
gns (losanges, rayures) qui ornent les 
équipes. Jamais encore l’on avait vu les 
équipements des footballeurs aussi fidè¬ 
lement reproduits ! En revanche, les 
besoins de puissance du mode S-VGA 
d'Actua sont encore plus élevés que 
ceux de FIFA, et à machine égale, on 
rame plus encore en S-VGA avec ce 
dernier. Mais en compensation, les 
joueurs bénéficient d’algorithmes de 
Gouraud, ce qui leur donne un petit air 
de ray-tracing de derrière les fagots. 
Exceptionnel ! En revanche, le stade en 
lui-même est un peu moins réussi que 
dans FIFA, même si une toile “à b Doom” 
vient recouvrir le ciel pour renforcer 
l’impression d’authenticité. Mais c’est 
bien évidemment l’aire de jeu qui nous 
intéresse le plus, aussi peut-on dire 
qu’Actua écrabouillé littéralement son 
adversaire sur le plan de l’esthétisme. 


Animation 


rencie les jeux vidéo du monde réel. Or, 
Actua Soccer n’est dans ce domaine rien 
de moins qu’une véritable révolution, un 
tour de force qui a laissé bouche bée tous 
les membres de la rédaction qui se sont 
approchés de l’écran alors que je le tes¬ 
tais ! Absolument tout ce que fait Dieu 
m’est témoin que le football n'est pas la 
tasse de thé de mes chers collègues, et 
pourtant il fallait les voir rester plantés 
devant le moniteur, incrédules. Tous ce 
que font les joueurs d'Actua (passe de 
l’intérieur du pied, tir du cou de pied, 
tête plongeante ou retourné) est telle¬ 
ment réaliste que l’on a l’impression de 
se retrouver, au mieux devant sa télé à 
suivre un vrai match, au pire devant une 
séquence précalculée en images de syn¬ 
thèse ! C’est tout simplement incroyable, 
il faut le voir pour le croire ! Devant un 
tel monstre, c’est tout naturellement et 
sans honte que FIFA doit concéder défi¬ 
nitivement du terrain à son rival sur le 
plan de la technique. Dans le domaine de 


l'animation, FIFA 96 est un jeu vidéo, 
Actua Soccer un extraterrestre ! 



Environnement sonore 



F IFA 96 l'avait emporté dans le para¬ 
graphe “menu”, puis avait perdu au 
graphisme et à l'animation ; voici venue 
l’heure du premier “statu quo”. Pour 
ce qui est de l’ambiance sonore, les 
deux logiciels réussissent en effet le 
carton plein ! Léger avantage tout de 


même pour FIFA 96, dont les musiques 
sont très nombreuses et variées, mais 
ce n’est pas là un critère auquel on 
attache trop d'importance dans un jeu 
de foot Ce qui compte vraiment par¬ 
dessus tout, ce sont les bruitages et les 
ovations et chants du public, les coups 


de sifflet de l’arbitre, tout ce qui vous 
place dans l’ambiance d’un vrai match. 
Dans un cas comme dans l’autre, le 
contrat est largement rempli, les spec¬ 
tateurs hurlent lorsqu’un but est marqué, 
laissent échapper un “Oh !” de décep¬ 
tion si l’action échoue de peu, sifflent 
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“Parmi led cinq 
meilleur d jeux 
de la rentrée 1995” 

Computer Gaming World 



“On ne peut plud 
d'arrêter de jouer. 
Un véritable Hit ! ” 

Strategy Plus 


r- 

Jeu, documentation 
et voix entièrement 
en Français. 


Vous êtes le Gouverneur d’une province Romaine dont la capitale (si vous la Faites évoluer correctement !) 
deviendra l’enfant chéri de l’Empire. Choisissez parmi des douzaines de structures - temples, aqueducs, thermes... 
jusqu au Circus Maximus - et regardez votre cité croître et prospérer. Développez les ressources naturelles, 
ouvrez de nouvelles routes commerciales... Elargissez ensuite votre territoire et sortez des rangs. 

Votre défi : devenir le prochain César, tout en affrontant les féroces gaulois, les invasions barbares 
et vos propres citoyens qui menacent vos cités éternelles. 

Un jeu fabuleux qui allie stratégie, données historiques réelles, wargame et simulation de ville. 



Agrandissez la vue pour nüeux 
observer votre cité croître. 



Développez votre province en construi¬ 
sant routes, industries et fortifications. 



De superbes animations en 3-D 
illustrent la vie de votre cité. 


DEMANDEZ NOTRE 
CATALOGUE MULTIMÉDIA : 

Sierra/Coktel Vision 


25, rue Jeanne Braconnier 
92366 Meudon-La-Forêl Cedex 
Tel.: (16 1)46 014600 
Fax:(16 1)46 31 71 72 
http:Wwww.sierra.coin 
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lorsqu’une faute est commise, bref, c’est 
parfait Mais autant Gremlin qu'EA ont 
su ajouter une petite touche supplé¬ 
mentaire qui donne encore plus de 
saveur à l’ensemble : les commentaires ! 
Toutes les actions se déroulant durant 
un match son en effet commentées en 
temps réel, et dans un cas comme dans 
l’autre, on est assez surpris de la puis¬ 
sance des routines d'intelligence arti¬ 
ficielle développées pour l’occasion. 
Les logiciels connaissent le nom de tous 


les joueurs, détectent si un tir est passé 
loin ou près du but, quelle est la dis¬ 
tance depuis laquelle il a été effectué... 
et font leurs commentaires en consé¬ 
quence ! Attention aux anglophobes 
cependant, car dans FIFA, c’est un com¬ 
mentateur anglais qui va officier tout 
au long des matches, tandis que chez 
Mr Actua, les commentaires sont car¬ 
rément enregistrés par... par... non, pas 
lui ? Oh ? Si, si, vous avez bien deviné, 
par notre Thierry Roland national ! 


L’animation 
incroyable 
Le graphisme 
somptueux 
Les commentaires 
en français 


Pas de clubs ! 


TECHNIQUE 


A ttention, je ne parle pas ici du réa¬ 
lisme des gestes effectués (c’est 
alors plutôt une question d'animation), 
mais du réalisme de la simulation, du 
nombre de possibilités qui vous sont 
offertes. On le croyait balayé, au fond 
du trou, démoralisé, et voici que FIFA 
rebondit bien haut pour ce qui est du 
réalisme ! En réalité, il y a tant d’écart 
entre les deux logiciels que l'on pour¬ 
rait pratiquement dire qu'il ne s'agit plus 
du même genre de jeu. Des exemples ? 
Dans FIFA96, entre les moments où vous 
êtes en possession du ballon et ceux où 
vous ne l’avez pas, entre les coups de 
pied arrêtés ou la gestion du gardien, ce 


ne sont pas moins de vingt actions dif¬ 
férentes que vous pouvez entreprendre 
à l'aide de combinaisons de boutons (un 
joypad à quatre boutons est du reste 
recommandé à cet égard) ! À côté de 
cela, Actua fait plutôt figure de jeu d’arcade 
que d’authentique simulation, un statut 
que FIFA n’a en revanche aucune diffi¬ 
culté à revendiquer. Comme toute simu¬ 
lation qui se respecte, FIFA est donc 
d’une prise en main plus délicate, mais 
la richesse des mouvements lui apporte 
sans doute une plus longue durée de vie 
à long terme. Et c'est bien pour ça qu’il 
est finalement difficile de mettre les deux 
logiciels en balance ! 


Jouabilité 


Le nombre 
d’équipes 
différentes 
La palette de coups 
impressionnante 
Le mode 
entraînement 


Moins beau et 
moins fluide 
qu’Actua. 


S i vous cherchez un jeu d’arcade, 
simple à appréhender et épous¬ 
touflant techniquement, c’est vers 


A h ! Ce n’est pas de ce point de vue 
que l’on parviendra à les départa¬ 
ger, ces deux-là, car ils évoluent dans des 
sphères bien différentes. FIFA 96 étant 
bien plus orienté simulation que son 
concurrent et jouissant d'une palette de 
coups bien supérieure, le premier contact 
pris avec le logiciel est forcément un peu 
laborieux. Mais lorsque l’on commence 
à maîtriser les commandes, tout s’arrange ! 
Vas-y que je te passe le ballon par-dessus 
la tête, que je fasse des une-deux, des 
têtes plongeantes... Pour Actua Soccer, 
c’est exactement le contraire qui se pro¬ 
duit Les commandes sont d’une simpli¬ 
cité enfantine, et l’on est plongé dans le 
bain dès les premières secondes de jeu. 
Les mouvements s’enchaînent avec har¬ 
monie une fois que l’on s’est accoutumé 
à se situer dans l’espace. Invitez des amis 
chez vous, placez-les devant votre moni¬ 
teur, et vous verrez : en deux secondes, 
ils maîtriseront le maniement presqu’aussi 
bien que vous ! 


Actua Soccer que vos regards conver¬ 
geront. FIFA, lui, est à ce dernier ce 
que Vroom est à Al Unser Jr : une 


ACTUA SOCCER 

STANDARD : Pt CD-ROM • GENRE 
Simulation de football * EDITEUR 
Gratin Interactive * DISTRIBUTEUR 
Funsoft (I) 41 86 05 05 • TEXTES 
ET VOK : VF • NOMBRE DE JOUEURS : 
4 joueurs sur le même écran, 20 
joueurs en réseau • CONFIGURATION 
MINIMALE : 4860X33, 4 Mo de Ram 
Non compatible Windows 95 

FIFA SOCŒR 96 

STANDARD : Pt CD-ROM • GENRE 
Simulation de football * EDITEUR 
Electronic Arts • DISTRIBUTEUR 
Electronic Arts (16) 72 53 25 25 • 
TEXTES ET VOIX : VO • NOMBRE DE 
JOUEURS : 4 loueurs sur le même 
écran, 8 par modem * CONFIGURATION 
MINIMALE : 486DX2/66 8 Mo de 
Ram • DISPONIBLE SUR : 3D0 • 
PRÉVU SUR : Hegadnve, SNES. 32X. 
Playstation et Satum 
Compatible Windows 95 


simulation bien plus complexe, maLs 
d’une réalisation nettement inférieure. 
À vous de voir ! 
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Payez tout en 10 Mois!!! 
Sous Réserve d'accord 
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PC EXCEL LIGHT 486 


[ VMI 0 A r J? 3 . 4 Jl çsslîêjy B 

4 Mo de RAm 32 bits 
Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO 

Accélératrice Dos/Windows & 16,7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 850 Mo 

ECRAN SVGA 14" Full Screen 

Pltctl 0.20 Energy Star 

Clavier Français + Souris Hte Résolution+Tapis 


K r-VX-J 


4779 4949 5090 



B< ^UmJ^iJS4fJ5,6 j Kc S ichg e ^/B 
8 Mo de Ram 32bits Fast Page 
Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA 1 Mo ext à 2MO PCI 

Accélératrice Dos/Windows & 16,7M Couleurs 

Disque Dur Fast IDE 850 Mo 
ECRAN SVGA 14 Full Screen 

RiteI-» 0.26 Energy Star 

Clavier Français + Souris Hte Résolution+Tapis 



PCI AUS 


PENTIUM90 1 00 i*z 120Mhz 


6690 F 6990F 7849F 



ROM 4 Vitesse 


4 Mo de RAm 32 bits If^sonT^peS.BlASlER 


Lecteur 3‘ 1/2 HD Sony 

Disque Dur Fast IDESSO Mo 
ECRAN SVGA 14* Full Screen 

Pltch 0.28 Energy Star 

Clam Français*' 


PC «CCI MUITIMCDIA PCNTIUM 


Carte Mère Intel TritonuMce^ 

Boîtier Moyen Tour 230W 

8 Mo de RAm 32Biîs Fast Page 
Lecteur 3" 1/2 HD Sony 
Carte SVGA PCI Spider S3 64bits 


MP€G VD60 CPV 



Diecl Sound Itocesàig-DredlQ Disk 

Interface General MIDI 

“nSSi Disque Dur Fast IDE U Go 

ECRAN SVGA 14 - Full Screen 
Clrner tançais t Smh fitoïopis 


CD ROM 4 Vitesse 

Compdtbte CD Audo -V 5 déo-Kodck-CDV{ 

Carte SON type S.BLASIER; 
16 Bits DSP MUlIlÇp 

DïedsounaProcessàîg-DïeciToDisk 

Interface General MIDI 



tas« CDftjd» • tedeurCD Vidéo -CD? 

Joystick &2HPstéféoi 


5990 
6 1 90 


6390 

6490 


PCHTIUM90 lOOMhz ISOmu ISSmb ISO 
8690f 8990f 9790f 10990f NC 



a Mo Suplémentaires + 899F Korg Wav© General MIDI AP 

Ecran SVGA 15 MPR2 Mo BRad + 799F lMp d© Ram Video Sup 
Ecran SVGA 17 MPR2 No Brad +2690F Option D.dur 

Dos/windows ou Win95CD 649F ^ . Vfi 

Boîtier M.,.n,S™a.ou, ïil î^gtoYo^Ta& I U l hzT^ 


VoControleur Fast IDE PCI 


749 F 

349F 
390F 
799F 
9F 


! 

I 


[ÜS.BLRSTCR 16 559 

tJLS.BIaster 16 MCD 699 

S.BIostor 16Rsp Mccl 799 
S.Blaster RUI6 32V 999 

Korg uiave UpgracJe 699 
CD Rom 2X 499 

CD Rom 4X mitsumi 849 
CD Rom 4XPanasonic 879 
HP 25 Ul 139 

HP 8OUI 249 

CD Rom4X+C.Son32DSP 
LU ave Table G-MID1 590 


Disque Dur 540Mo 899 

Disque Dur 850 1149 

Disque Dur I.O 8 G 0 1379 

Ram lmo 849 

Rom 4mo 32bits 899 

Rom 8mo 38 Bits 1790 

Carte Mère Vlb 486DX266 699 

Carte Mère VLB 486DXIV100 899 

Carte Mère PCI DXII66 799 

Carte Mère PCI DXIV100 999 

Carte Mère Pentium 90 2290 

Carte Mère Pentium 100 2690 


Transformez votre PC lot 
386 -■> 486 ou PCNTIUM 
<x ; 4860X1166 --> 6 »» F 
Rendez Vous ou 42-4S-S4-38 


Frais 6 e port PO : 
Province • +320F 

Paris/banlieue -+-150F 
Accesoires -t- 79F 

Assurances Incluses 


Nom : .. 

Prénom :. 

Adresse :. 


Code Postal 
N/lllo : . 

TEL : 


Frais de Port PO pro vince : + 32 QF 


□ Chèque 

□ Mandat Postal 
Signature Obligatoire : 


Joystick 1195 


Frais de Port à Prévoir par Accessoire Dans La Limite des Stocks Disponibles | Conception Publicitaire Déposée | 
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Alone in the Dark 2 

Ralenti 
par tant 
d’accès 




Lord Casque Noir 


L e grand Edward Camby, “MON¬ 
SIEUR Camby" comme le nomme 
les médias depuis sa brillante pres¬ 
tation dans le premier épisode de Alone 
in the Dark, revient dans une histoire à 
faire froid dans le dos. Once upon a time 
in the USA, dans les années 30 pour être 
précis, une troupe de contrebandiers 
s’empare d'une petite fille afin de récu¬ 
pérer sa jeune âme. Oui, je sais, c’est un 
peu brutal comme approche mais c’est 
pourtant ce qui se trame Edward Camby, 
qui ne rate pas une occasion de faire le 
larron, s'intéresse de près à cet enlève¬ 
ment qui le propulse bien vite dans une 
histoire à dormir debout. Il découvre de 
terribles choses. Les contrebandiers sont 
en fait un groupe de pirates qui se réin¬ 
carnent de génération en génération 
grâce à de sombres rites vaudous. Leur 
besoin de chair fraîche les a amenés à 
enlever l’innocente petite fille qu’ils 
s’apprêtent à sacrifier au nom de leur 
entité divine. Vous êtes Edward et vous 
débutez l'aventure dans le jardin d’une 
grande bâtisse lugubre. Les personnages, 
y compris le vôtre, sont représentés en 
3D à l'aide de vecteurs. Selon vos dépla¬ 
cements, l’ordinateur sélectionne auto¬ 


matiquement l'angle de caméra le plus 
approprié. Ces changements fréquents 
et les angles utilisés sont assez similiaires 
à ceux que l’on pourrait rencontrer dans 
un film d'horreur. De plus, les bruitages 
sourds venus éclabousser un silence 
pesant rendent l'ambiance effrayante. 
Les actions que vous pouvez effectuer 
sont simples : marcher, courir, prendre, 
poser et se battre. Les armes trouvées 
peuvent être évidemment utilisées. Si 
l'animation est assez fluide, il demeure 
cependant deux défauts plutôt énervants. 
Le premier concerne le maniement qui 
souffre d’un manque évident de sou¬ 
plesse. Le second émane des innom¬ 
brables accès qui sont faits sur le CD et 
qui bloquent l’action pendant de courts 
instants. Le maniement en est d'autant 
plus compliqué. Il est vraiment dommage 
de voir un si beau jeu gâché pour si peu. 

GENRE : Aventure/Action * EDITEUR : Interplay * 
TEXTES ET YOIX YO, I joueur • DISPO SUR PC ET MAC 


U n jeu comme Alone in the Dark 
ne peut faire que {'unanimité 
auprès du public. Hélas, les trop 
nombreux accès au CD ralentissent 
le jeu et perturbent l’action. 


Wolfenstein 3D 


Lord Casque Noir 


W olfenstein 3D n’est autre que 
l'adaptation en 3D de Castle 
Wolfenstein, un ancien jeu 
sur Apple II vieux de près de 15 ans. Le 
principe est on ne peut plus simple. Vous 
déambulez dans les couloirs d’un repère 
nazi, une arme à la main. Tuez-en le plus 
possible, ramassez les munitions, les armes 
(il en existe de 4 sortes) et trouvez la 


sortie. Ce CD comprend les 30 
missions originales sur lesquelles 
viennent s'ajouter une foule de 
nouveaux stages. Le maniement est agréable, 
les bruitages excellents et l'animation cor¬ 
recte. Ce jeu reste très simpliste, un peu 
trop d’ailleurs, comparé à Doom que l’on 
attend toujours avec impatience. 



GENRE : Action • TEXTES YO ■ 
DISPO SUR PC « MAC 


EDITEUR : Interplay ' 


INTERET 


GO 

4S 


Quelle horreur! Cette espèce de gnome qui 
vous servait un potage affreux dans le 
premier épisode est devenu PDG d’une 
sorte de Macdo ! 



Simon The 
Sorcerer 2 


PC CD-ROM 


Mauvais sort 


LÉO DE Urlevan 


I l y a deux ans, vous vous étiez pas¬ 
sionné à juste titre pour les aventures 
de ce jeune adolescent nommé Smon. 
Il rêvait d'être magicien et vécut moult 
aventures, au travers d’un scénario bien 
ficelé. Bon, ben là c'est la même chose, 
hormis le fait que c’est la suite. Simon se 
fait rappeler un peu contre sa volonté il 
faut bien le dire, dans le monde magique 
qu’il connaît si bien. Il devra donc affron¬ 
ter un terrible sorcier qui a envoûté un 
autre jeune garçon. Vous retrouverez 
avec plaisir des personnages que vous 
connaissez déjà, le tout avec beaucoup 
d’humour. Tout ceci serait splendide si 
ce jeu ne ressemblait pas trop au premier. 
À l’époque, les voix étaient déjà présentes 
sur un CD, ie graphisme était exactement 
le même et l’interface était plus parlante. 
Ce manque d’améliorations nuit grave¬ 
ment à l'intérêt du jeu : au bout de deux 
ans, on aurait pu s’attendre à quelques 
petits plus notamment au niveau du gra¬ 
phisme. Pis, sur la version anglaise que 
nous avons pu voir, une version défini¬ 
tive au demeurant, il subsistait quelques 
bugs. Néanmoins, les amateurs de jeux 
d’aventure apprécieront ce soft s’ils n’ont 
pas joué au premier volet, à moins qu’ils 
ne lui préfèrent Discworld, plus efficace 
à tous les niveaux. 


êmc si Simon! reste un bon 
jeu, il reste moins intéressant 
que Discworld et techniquement 
trop similaire au premier épisode 
pour se démarquer. 

INTERET H1 TECHNIQUE IE 


GENRE: Aventure • EDITEUR : Adventure Soft • 
DISTRIBUTEUR : US Gold • TÉLÉPHONE : (I) Al OA « 
70 • TEXTE ET VOIX : hnps. I joue* • CONFIG HINI: 
38é à 40 HHz. 4 Mo de Ram, carte sonore et CD-Rom, 
prévu sur Amiga. Compatible Windows 9S. 
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boUa&oka 


vDâOPOT 

Empire 2 


PC CD-ROM 


Empire en pire ? 


très répétitives, et sans 
loupe vous ne pourrez pas 
faire la distinction entre 
les unités de combat. On 
vous aura prévenu ! 

EDITEUR : New Worid Computing • 
DISTRIBUTEUR : Ub Soft (I) 48 18 50 
00 * TEXTES : En anglais, doc en 
forçais • CONFIGURATION MINIMUM : 
486SX, CD 2X. vidéo S-VGA 


U ne fois de plies, se 
trouve confronté 
wargame et esthétisme, 
et une lois de plus, 
voila un soft réservé 
aux uniques fan du 
genre, et encore. 


INTERET 

| 50 

TECHNIQUE 

l 30 


CDI-FMV 


LÉO DE URLEVAN 


Vas-y Polo ! 


V oici un soft vraiment dédié au CDi: 
mélange de gestion et d’éducatif, 
il vous permettra de voyager dans 
tout l’Orient tout en marchandant et en 
relevant les défis proposés par les habitants 
des différentes contrées que vous traver¬ 
serez. Vous êtes à la tête d'un caravansé¬ 
rail composé d'hommes armés et de por¬ 
teurs. Bien sûr, il faut de la nourriture pour 
faire avancer ce beau monde. Il faut la payer 
cette bouffie. Vous ferez comme Marco Polo, 
vous achèterez des objets pour les vendre 
plus chers ailleurs. Plus on joue à ce soft, 
plus il est intéressant : il possède une bonne 
durée de vie et on y apprend plein de trucs. 
Des vidéos très nombreuses viendront 
couper le jeu de temps à autre. Les acteurs 
sont très connus : Burt Lancaster, Léonard 


3DO COMPAGNY 


Nimoy, Anne Bancroft.. 
Il n'y a aucune différence 
avec la version PC. 


JOYSTICK 


Eh bien voilà un concours tout à fait 
sympathique. Pour gagner, rien de 
plus simple, il suffit juste d'être rapide. 
LES MILLE PREMIERS LECTEURS 
à nous répondre au moyen du bon 
situé en bas de page RECEVRONT 
GRATUITEMENT UN CD ROM 3D0 
INTERACTIVE SAMPLER. 

Au programme, SEPT DÉMQS JOUABLES 
(BLADEFORCE, BATTLE SPORT, BALL Z, 
CAPTAIN QUAZAR, ICEBREAKER, 

PO’ED, SPACE HULK) 

et une preview (SHOCKWAVE II). 


Vitesse en vol, combats épiques et des 
boss de fin, on ne vous dit que qa; c'est 

BLADE FORCE. 


Combat de tank dans une arène du futur, 
le tout en 3D et à un ou deux joueurs; 
pas de doute, c'est BATTLE SPORT. 


Un jeu de baston qui vous laissera sur les 
rotules, ce qui est normal, vu la tronche 
des huit boss de fin. Attendez voir, ce ne 
serait pas BALL Z ? 


A un ou deux joueurs, dirigez un flic de 
l’espace et débarrassez l'univers de 
toutes les crapules intergalactiques. 
Gagné, c’est CAPTAIN QUAZAR. 


Qu’ils sont désagréables ces adversaires. 
Et dire qu'il y a 150 niveaux comme ça. 
Ce ne serait pas ICEBREAKER, des fois ? 


J'ai des munitions, je suis dans un 
environnement 3D et je dégomme des tas 
d'adversaires. C'est PO'ED. 


Vous voilà dans un vaisseau spatial 
infesté de tas de créatures qui ne vous 
veulent pas du bien. Pas de doute, 
vous êtes dans SPACE HULK. 


LE REGLEMENT 

1) 3 DO COMPANY. GOLDSTAR et 
JOYSTICK organisent un concours qui sera 
clos le 20 Novembre 1995. 

2) Tout le monde peut y participer, sauf les 
membres de 3 00 COMPANY, GOLDSTAR 
et de JOYSTICK. 

3| La participation implique renvoi d'un 
bulletin de participation original. Les 
bulletins raturés, incomplets ou illisibles ne 
seront pas pris en compte. Les bulletins de 
participation ainsi que le réglement du 
concours sont disponibles gratuitement su- 
simple demande à l'adresse du magazine. 

4) Les gagnants seront personnellement 
avisés, et les lots seront envoyés avant le 
10 décembre 1995. 

5) Les bulletins de participation seront 
soumis à l'appréciation d'un jury qui opérera 
un classement pour fattribution des lots. 


BULLETIN-RÉPONSE 

à remplir et à renvoyer avant le 
20 novembre1995 à 
JOYSTICK /SAMPLER 3DO 10, rue 
Thierry le Luron 92300 Levallois-Perret 
Remplir le bulletin de participation en 
lettre capitale SVP 

NOM : . 


PRENOM :. 

ADRESSE :. 

VILLE : . 

CODE POSTAL : . AGE : . 

MODELE D’ORDINATEUR OU DE CONSOLE 


EDITEUR : Infogrames (16) 72 65 
50 00 • TEXTES ET VOIX : En 
français • CARTOUCHE FHV 
INDISPENSABLE • DISPO SUR : PC 
• TESTE : dans Joy 57 


L e jeu idéal pour 
le CD-I, un pro¬ 
gramme familial 


II 

ITERET 

BS 

TECHNIQUE 
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IanSolo 


C ’était l'histoire d'un wargame qui 
était pas beau, mais alors pas beau 
du tout ! Quand on pense que 
Empire2 est une suite (donc qu’on est en 
droit d'attendre quelques améliorations 
depuis la version précédente), quand on 
apprend que le jeu peut tourner en 800 
x 600 ou même en 1024, quand on sait 
qu'un wargame, c'est déjà bien chiant à 
la base, eh bien , les amis, on ne peut pas 
laisser passer une telle mocheté. Certes, 
on peut reconstituer les grandes batailles 
de l’histoire et il y a un éditeur de scénari 
très complet. Mais les phases de jeu sont 































































Houps ! Mince ! Je me suis gouré ! J’ai oublié de 
préciser que la bidouille pour avoir 65 535 dol¬ 
lars publiée dans Joy n° 62 n'est valable que pour 
Kevin Moore (pilote des USA). Mais je suis prêt à me racheter. Donc, 
pour avoir 65 535 dollars et acheter, après la première course, le moteur 
le plus puissant, les meilleurs pneus et le plus gros réservoir, éditez le 
fichier de sauvegarde SLOTI.SAV (à SLOT6.SAV selon le cas). À l'offset 
152 (98 en hexa), tapez FF FF. À l'offset 156 (9C en hexa), tapez égale¬ 
ment FF FF. La première paire d'octets correspond à la somme d’argent 
dont vous disposez, et la deuxième paire d'octets correspond à l’ensemble 
de vos gains de course. Moralité, la bidouille ne fonctionnera que si la 
deuxième paire d'octets (offset 156) a une valeur supérieure ou égale à 
la première (offset 152). Encore plus fort (j’ai dit que je voulais me rache¬ 
ter...). À partir de l’offset 166 (A6 en hexa), les 8 premiers octets, tou¬ 
jours pour Kevin MOORE, représentent : le moteur (1er), les pneus 
(2ème), la résistance du kart (3ème), la capacité du réservoir (4ème), le 
nombre de turbos (5ème), le nombre de super grips (6ème), la quantité 
d’huile (7ème), les points supplémentaires pour le championnat (8ème). 
Des réglages corrects sont : 07 (moteur). 0F (adhérence), FF (kart pra¬ 
tiquement indestructible), FF (réservoir aussi gros que le circuit !!! Plus 
d’arrêt au stands !). Pour les turbos et le reste, testez vous-même diffé¬ 
rentes valeurs... Je ne vais quand même pas passer ma vie à bidouiller 
pour des tricheurs, hein ? Quant à ceux qui préfèrent un autre pilote que 
Kevin MOORE, la bonne méthode consiste, après la première course, à 
acheter une unité de puissance moteur (01 en hexa) et une unité d’ad¬ 
hérence (toujours 01) puis à rechercher la chaîne 0101 dans le fichier 
de sauvegarde. Il est probable qu’il y aura plusieurs paires correspon¬ 
dantes dans le fichier, alors faites GAFFE ! Notez vos modifs pour évi¬ 
ter de massacrer le fichier ! 


Comment jouer à Slipstream 5000 à partir du disque 
dur sans le CD-ROM (occupe 65 Mo sur le disque 
dur) ! 

- Faire une installation minimum de Slipstream 5000 à partir du CD-ROM 
sur le disque dur dans le répertoire C:\SLIP5000. 

- Une fois le jeu installé et l’éventuelle carte sonore configurée, copier 
depuis le CD-ROM, le fichier SLIPCD.RES sur le disque dur dans le réper¬ 
toire C:\SLIP5000 (ce fichier occupe 59 Mo, la copie peut donc prendre 
quelques minutes). 

- Éditer le fichier CONFIG.INI dans le répertoire C:\SLIP5000 et rem¬ 
placer la ligne SourcePath=D: par SourcePath=C:\SLIP5000. La ligne sui¬ 
vante doit être DestinationPath=C:\SLIP5000 

- Sauvegarder le fichier et quitter l'éditeur de texte. 

- Retirer le CD-ROM du lecteur, aller dans le répertoire C:\SLIP5000 et 
lancer le jeu en tapant SLIP sur la ligne de commande. 

Remarque : dans la marche à suivre précédente, il à été supposé que la 
lettre désignant le disque dur était C et que celle désignant le lecteur de 
CD-ROM était D. 

Normalement, le jeu devrait fonctionner, mais si le programme indique 
«CD or file is missing. Please correct problem and try again», c’est que 
les indications précédentes n'ont pas été suivies scrupuleusement, que les 
modifications à apporter dans le fichier CONFIG.INI n’ont pas été effec¬ 
tuées ou que le chemin du jeu ne correspond pas avec le chemin spécifié 
dans le fichier CONFIG.INI. 

Mathias Meylan 


Fast Lacsap 


TEEN AGENT 

On s’y perd dans TeenAgent ! Voici quelques astuces 
pour bien débuter : 

- Donnez votre laisser-passer au garde à l’entrée. 

Ensuite, entrez dans le camp par la gauche. 

- Dans la poubelle, prenez la corde. Entrez dans la cantine, prenez les 
miettes de pain et ressortez. 

- Entrez par la porte de droite, chez le colonel. Les épreuves commen¬ 
cent 

- Dans la cellule, prenez un ressort du lit, puis l’ampoule. Cliquez sur le 
bouton droit de la souris sur l’ouverture de la porte de la prison, jusqu’à 
ce que votre personnage dise qu'il a faim. On vous apportera à manger. 
Placez le câble dénudé qui traîne par terre sur le bol du délicieux dîner 
préparé à votre intention. Ensuite, appelez le colonel par l'ouverture de 
la porte. Votre personnage poussera l’interrupteur. Prenez la clé qui vient 
de tomber, et hop, vous venez de passer la première étape. 

- Pour la seconde étape : sortez de la pièce, dirigez-vous vers la gauche 
jusqu'au mur en briques. Sur la droite de ce mur, prenez une tige de la 
plante. Enfoncez le ressort dans le sol, et sautez par-dessus le mur. Prenez 
la pelle. Revenez près du colonel, chatouillez-le avec la plante. Prenez son 
couteau suisse. Sortez, et suivez le chemin vers la droite. Près de la tente, 
utilisez votre couteau suisse sur le grillage (près de l’objet mystérieux). 
Utilisez la pelle sur cet objet (c’est un kaléidoscope). Donnez-le au 
garde à l’entrée en échange de sa revue. Prenez la grenade à sa ceinture. 
Apportez la revue au colonel qui vous donnera le mot de passe (COF- 
FEE). Allez parler au barman, à la cantine, qui vous donnera un café et vous 
expliquera le but de votre troisième étape. 

Ludovic André 



Cheat codes (seulement les 4 premières armes sont disponibles en share¬ 
ware) : 

TRIGODS : invincible On/Off 
TRISHLD : boucliers réparés 
TRINEXT : niveau suivant 
TRIHOVR : empêche de «gigoter» pendant le tir 
MANIACS : afterburner 
TRSCOPE : oscilloscope 
TRIBURN : afterburner en accéléré 
TRFRAME : compte les images / seconde 
3DREALM : power up sur toutes les armes 
TRIFIR0 : 30 secondes d'invincibilité 
TRIFIRI : munitions PAC 
TRIFIR2 : munitions ION 
TRIFIR3 : munitions RTL 
TRIFIR4 : munitions MAM 
TRIFIR5 : munitions SAD 
TRIFIR6 : munitions SWT 
TRIFIR7 : munitions DAM 
TRIFIR8 : afterburner bis 
TRIFIR9 : 30 secondes d'invincibilité 

Jef 



DESCENT 


Codes pour cartouche Action Replay 
+DESCENT2IF566FF = boucliers infinis 
+DESCENT2IF57AFF = missiles concussion infinis 
+DESCENT21F57CFF = missiles de croisière infinis 
+DESCENT2IF57EFF = bombes de proximité infinies 



Crakos 
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WARLORD 2 

À l'option: Fighter Order, placez en tête les cheva¬ 
liers, les cavaliers puis les «pikermen». Leur bonus 
vous vaudra de nombreuses victoires. 

Paresha NOSSIN 

MORTAL KOMBAT 2 

Codes pour cartouche Action Replay 
+MKII243D668C = énergie infinie joueur I 
+MKII243EEA8C = énergie infinie joueur 2 
+MKI 12441568C = à utiliser avec énergie infinie ji 
+MKII244I6E8C = à utiliser avec énergie infinie ji 
+MKII2443F809 = crédits infinis 


MECHWARRIOR 2 

Voici un petit patch pour booster vos personnages: 
Commencez par faire une copie de sécurité du 
fichier MW2REG.CFG (normalement dans le réper¬ 
toire MECH2). À présent, chargez ce fichier dans un éditeur de 
secteur quelconque (PC Tools, etc.). Allez modifier : 

- HONNEUR : 21 ème 22ème et 23ème octets, (01FFFF donne 131071 
points d'honneur) 

- KILLS (MECHS tués) : 25ème et 26ème octet (essayez avec 0I2C: 300 
victoires.) 

N'oubliez pas que les valeurs sont inversées (écrire 2C0I et pas 0I2C 
pour avoir 300 victoires). Bonne chasse au Mech. 

NovaGR23 





ddarts un fkhler ou ce qu’est l’hexa, il suffit 
ddCTfteasdttemandcff le mode cf emploi,qy’oin 
nnç'publiepas chaque mois parce que çar 
ppremràittrop de place, mais qu’onvaus, 
enverra en échange d'une enveloppe 
tftwtfwæï* nom et adresse. 

MASTER OF MAGIC 


Vous trouverez ci-après les adresses hexadécimales pour faire de vous LE 
magicien de "Master of Magic". À travers les sauvegardes du jeu, bien sûr... 
Célébrité A0C 


Niveau de magie ( à faire varier entre 00 et 0B) 

Nature A42 Sorcery A44 

Chaos A46 Life A48 

Death A4A 


Évitez de vous doter d'un niveau à la fois de magie et 
de mort. Le programme se sert de ces caractéristiques 
pour la diplomatie avec les autres sorciers et plante 
donc quand cette manipulation a été effectuée (Rien 
ne vous empêche toutefois de posséder les sorts de 
magie de vie et de mort). 



Capacités particulières (Valeurs booléennes 00 

ou 01) 

Alchimie 

A4C 

Myrrien 

A55 

Guerrier 

A4D 

Archimage 

A56 

Chaos 

A4F 

Concentre mana 

A57 

Nature 

A4F 

Nodes 

A58 

Sorcellerie 

A40 

Célébré 

A59 

Infernal 

A5I 

Runes 

A5A 

Divin 

A52 

Illusionniste 

A5B 

Sagesse 

A53 

Charismatique 

A5C 

Transmission 

A54 

Artificier 

A5D 


Sort possédés ou à rechercher : Plage C4C —> D22 
02 Sort appris 

01 Sort à apprendre 

03 Sort disponible dans le livre de recherche 


Christophe Caire 


PREMIER MANAGER 3 


Réussir dans la gestion de clubs de foot, ça néces¬ 
site d'être un peu magouilleur et surtout d'avoir un 
bon carnet d’adresses. Pour le premier 
truc, faudra vous débrouiller (c'est pas les exemples 
qui manquent !). Par contre, pour le carnet d'adresses, 
voilà quelques chouettes numéros de téléphone, de quoi surmultiplier 
votre efficacité. Pour avoir du fric, tapez le 945475 au téléphone. Faites le 
010870 pour avoir des joueurs et le 99718143 pour obtenir un assistant 
super compétent. Si après ça vous n'y arrivez pas, je suggère la belote ou 
la pétanque... 

BelCanto 



JAGGED ALLIANCE 


Pour avoir 500 000 $ — ce qui me parait amplement suffisant pour faire 
ce jeu très passionnant — aller au secteur 40 du fichier de sauvegarde et 
mettre 20 Al 07 aux octets 240, 241, 242.. Les secteurs 0 à 7 représen¬ 
tent chacun la fiche d'un personnage qui se divise comme suit: 
octets 300, 301 : Salaire normal 


oct 302, 303: 

394,395,396,397,398,399 

405,406,407,408 


415 Niveau de vie actuel 427 

416 Niveau de vie maximum 428 

423 AG 429 

424 DEX 430 

425 WIS 501 

426 MED 


Salaire actuel (on duty\rest). 

Indicatif du mercenaire (Scully, Fox...) 
Visage du mercenaire 



EXP 
MEC 
MRK 
LVL 

Nombre d'ennemis tués 


Mongo 


CANNON FODDER 2 


Codes pour cartouche Action Replay 
CANNON31620E20 = recrues infinies 
CANNON32F30200 = super grenades 
CANNON32F30600 = super missiles 
CANNON32F60520 = grenades infinies (groupe I) 
CANNON32F607I5 = grenades infinies (groupe 2) 
CANNON32F6090F = grenades infinies (groupe 3) 
CANNON32F60B20 = missiles infinis (groupe I) 



Crakos 


PIZZA TYCOON 



En exclusivité pour Joystick, voici tous les numé¬ 
ros de téléphone cachés de PIZZA TYCOON clas¬ 
sés par ville. Pour pouvoir les utiliser correctement, 
il suffit de se placer dans le menu de composition 
manuelle d'un numéro de téléphone et de taper ceux- 
ci. De très bonnes économies en perspective pour tous les pizzaïolos en 
herbe ! 


ROME 

LONDRES 

NEW-YORK 

PARIS 

BALTIMORE 

4792922 

7783493 

2854554 

7455342 

7332562 

2822724 

7295254 

3224678 

3456789 

1249843 

3292746 

7823552 

7345626 

4443267 

3563287 

CHICAGO 

MADRID 

VIENNE 

BERLIN 

STOCKHOLM ~ 

5179239 

2764745 

2677435 

2597546 

2433143 

5783917 

4854325 

7348178 

8825314 

246894 

Béal Grégoire 





Des jeux CD ROM gratuits 
pour tout achat des nouveautés 

Electronic Arts ! 

Ctît Àéfà Noët /af\4 4*0* 4t*0^04*4** ttt 





FADE TO BLACK 

Cette suite de flashback est le meilleur jeu 
d'aventure arcade du moment. 


MAGIC CARPET 2 

Détruisez vos ennemis sur votre tapis volant, 
récoltez leurs sphères de magie et créez des 
bâtiments pour avoir le maximum de 
population et donc avoir un monde stable. 


NBA UVE 96 

Ne manquez surtout pas la suite du plus 
beau jeu de basket ! 


CRUSADER 

Un jeu futuriste dans un décor en 3D 
isométrique, le must du moment ! 



PGA TOUR 96 

Passion de jeu de golf ? Ne manquez pas 
cette fameuse simulation faisant partie de 
la très grande ligne des PGA tour golf. 



NEED FOR SPEED 

Préparez vous au plus beau jeu de course 
de tous les temps. 



DUNGEON KEEPER 

Un jeu entièrement réalisé en 3D isométrique. 
Jeu d'action/aventure ou vous pouvez tout 
détruire et même faire exploser tous les élé¬ 
ments du décor. Un jeu vraiment explosif. 



FIFA 96 

Le premier jeu de foot entièrement en 3D 
qui va détrôner les consoles de jeux. 



CADEAU 


Si vous achetez 2 jeux 
parmi les 8 nouveautés 
ci-dessus entre le 1/11/95 
et le 30/03/96, VOUS 

avez gagné un jeu 
gratuit au choix . 



LES JEUX CD ROM ... UNE AFFAIRE DE SPÉCIALISTES 

POUR TOUTES I f-'J FORMATIONS, DISPONIBILITES ET PRIX, TELEPHONEZ A VOTRE MAGASIN LE PLUS PROCHE 1 


ULTIMA 


SEQUENCE NEWS 


ANGERS 49000 - 52. tue Boudiné 

TéL : 

4188 30 08 

ARLES 13200 - 52. rue du 4 Septembre 

Tel.: 

90 49 86 40 

CHOIET 49300- 11, tueOémenteou 

Tel.: 

entours 


U ROCHE SUR YON 85000 




Centre tommerriol - 4, plate Napoléon 

TéL: 

: SI 3615 

25 

LORIENT 56100 25. cours de la Bave 

TéL: 

: 97 21 34 

3S 

MARSEILLE 13006 - 29 A, tue d'ilote 

Tel. 

: 91 42 97 

29 

NANTIS 44014 Cedex - 21, plate Viormes 

TéL: 

40 35 42 

42 

QUIMPER 29100 




2, tue du Préfet Collignon 

TU: 

encours 


RENNES 35000 - 3, rue du Puits Mouger 

Tel.: 

99 31 II 

26 

ST BRIEUC 22000 




53, tue Sainl Guillaume 

TéL: 

96 61 06 

48 

VANNES 56000 - 14 bis, tue Emile Burgoul 

Tel.: 

97 68 20 

68 


PARIS/GOBELINS 75013 

57, avenue des Gobelins 

TéL: 47 07 33 00 

PARIS/REPUBLIQUE 75011 

5, Bd Voltaire 

Tel: 43 38 96 31 

PARIS/ST GERMAIN DES PRES 75005 

73 Bd Si Germaio 

TéL : 43 54 50 00 

BAYONNE 64100 

II, rue du Port de Castes 

TéL:59 46 13 38 

BORDEAUX 33000 

203 rue Sainte Catherine 

TéL: 569285 II 

BRIVE 19100 

29, tue de la République 

TéL:5S 171100 

BRUNOY 91800 

18, nie Pasteur 

TéL: 69 39 55 82 

LE HAVRE 76600 

95 bis, rue Frédéric Bellanger 

TéL : 35 19 00 B2 

LIMOGES 87000 

40, avenue Gariboldi 

TéL: 55 10 97 97 


LOCHES 37600 

5, rue Antoine 

NIMES 30000 

TéL : 47 59 28 20 

4, rue des Gteffres 

PERPIGNAN 66000 

Tel: 66 76 16 16 

17, avenue Guynemer 

POITIERS 86000 

TéL : 68 50 89 50 

8, rue de l'Eperon 

161:4941 7745 

ROCHEFORT 17300 

121 bis, rue Louis Tbiets 

TéL : 46 99 Bl 25 

RODEZ 12000 

6, avenue Yttlace Hugo 

ROUEN 76003 

Tél. : 65 68 41 79 

103, rue du Gl Leclerc 

TOULOUSE 31000 

Tel.: 35 98 38 99 

II, rue des Lois 

Tél. : 61 1233 34 

ULTIMA VPC BP 04 -94801 
VILLEJUIF CEDEX 

Tél.: 46 70 44 00 


WmîWE'$' 


VEUZY2 

Centre Commerriol 

Tél. : 34 65 18 81 

PARLY 2 

Centre Commercial 

TéL : 39 55 19 20 

ST QUENTIN YVELINES 

Espace St Quentin 

TéL: 30 57 13 43 

CERGY 

Centre Com. Les 3 Fontaines 

TéL : 30 75 9542 

LILLE 

Grand Plate 

Tél.: 20 13 92 92 

VAL THOIRT GENEVE 

Centre Commerriol 

Tél. : 50 20 86 06 

AMIENS 

Centre Com. Halles de Beffroi 

Tel. 22 91 73 33 

VINCENNES 

28, avenue du Chuteau 

Tél.. 43 98 29 29 






































Voici d'autres astuces : 

- Lorsque vous débutez une partie, n'essayez pas de 
découvrir la base ennemie. Restez autour de votre 
camp et cherchez seulement un ou deux endroits 
où vous pouvez venir chercher du tybérium. 

- Lorsque vous vous préparez à une grosse attaque, 
n'hésitez pas à sauvegarder car il se peut que vous ne soyez pas toujours 
prêt à riposter à une contre-attaque de l'ordinateur. 

- Conseils avant de lancer une attaque : 

. Assurez-vous que vos stocks de tybérium soient assez importants 
car il faut construire des véhicules très rapidement durant les batailles. 

. Il faut toujours, avant d'attaquer, trouver la moissonneuse 
ennemie et envoyer trois ou quatre véhicules l'attaquer. Une fois ceci fait, 
allez attaquer en premier la raffinerie pour qu'ils ne puissent plus par la 
suite se reconstruire. 

. Laissez toujours quelques véhicules, durant les attaques, devant 
votre camp car il est le plus souvent sans défense lorsque l'ordinateur vous 
fait une grosse attaque. 

. On arrive à détruire plus facilement un camp lorsqu'on envoie le 
maximum de véhicules d'un seul coup sur la base ennemie. 


Julien 


F/A-18 Hornet 

Salut, voici une fonction cachée de F/A 18 Hornet de Graphie Simulations. 
Il est possible de piloter un Mig, un SU-27, un B-52 ou un AWAK, en 
passant par le F-111, DC-10 et autres A-10. Pour cela, il faut sélectionner 
la rubrique "Tour of Duty" du menu "MISSION" en maintenant la touche 
"OPTION" appuyée. Un dialogue apparaît: choisir alors urte mission qui 
comporte l'appareil désiré. Ex: Mission #17 pour le B-52 (ou le F-1 I I ). 
Taper le numéro de mission dans la case "Mission#" et le code de l'appa¬ 
reil choisi dans la case "Player type". Voici les codes à entrer: 

AVION CODE 

B-52: B52G 
Mig 27: MG27 

Su 27:SU27 
F-111 F: FUI 

A-10: Al OA 
TU-20: TU 20 

AWAC: AWAK 

F-117a: Fl 17 

DC-10: DCIO 

Petites précisions: Le tableau de bord ne change pas (toujours celui du 
F/A-18), ni les vues depuis l'appareil, mais les vues extérieures montrent 
l'appareil piloté (le F-l 11 vaut le coup d'œil...). Par contre, le comporte¬ 
ment de l'avion (vitesse maximum, accélération, vitesse de décrochage 
et vitesse ascensionnelle) est modifié. Les réservoirs sont toujours bien 
remplis (trop peut-être). L'armement change également, par exemple le 
B-52 possède uniquement des bombes. L’éjection est parfois impossible 
(B-52 et DC-10), ce qui est somme toute normal. Si on reste en pilotage 
automatique, l'avion remplit sa mission comme prévu dans le program¬ 
me normal. Le F/A-18 reste toujours cloué au sol (pas de pilote...). Les 
missions réussies ne sont pas prises en compte dans votre cursus victo¬ 
rieux. Hâve a nice flight! 

Etienne Pilorget 



QUARANTINE 

Pour commencer avec 10000$ et avoir accès à l'armemement, 
I faut prendre le langage Anglais et faire B, C, B, A et 
START. Vous n'avez plus qu'à commencer la partie et 
accéder à l'armement. 


WSÊÊÊÊÊÈ 


Envoyez-nous vos meilleurs trues et 
Wsfcticêàt vous gaigne^Z3Î^F^&?r 
soluce publiée et 5$ F par ast ucee 
(codes de niveau, patches, mots de 
passe, touches secrètes, conseils, etc);). 

Envoyez le toutàJoystick,, 

«deux Crack», 10 rue Thierry Le Luron, 
92592 Levallois-Perret Cedex. 

JOHN MADDEN FOOTBALL 


Pour voir le jeu de l'ordinateur: Pendant la pause, 
faites B, L, A, B. Appuyez sur A et X pour revenir au jeu. 

Noël Matthieu 



TERMINAL VELOCITY 


Avec PC Tools, éditez votre sauvegarde (save I .dat 
par exemple), puis modifiez les valeurs suivantes : 

Au secteur 231, à partir de l'octet 256, les 4 pre¬ 
miers octets correspondent aux munitions de la 
première arme ( FF FF FF FF donne munitions infinies). Le 
5ème octet correspond à l'état de l'arme (01 pour état normal. 02 pour 
surpuissant). Faites de même pour les autres armes : il y a 8 octets d'écart 
entre chaque arme (la première débute à l'octet 256 et est codée sur 5 
octets, la seconde débute à 256+8=264, la troisième à l'octet 272, jusqu'à 
la dernière à l'octet 424). Pour avoir l'AFTERBURNER au maximum, met¬ 
tez FFFFFF à l'octet 432. 

Valéry Gelez 

ASTÉRIX, LE DÉFI DE CÉSAR 

Pour avoir un petit tableau secret, il suffit de cliquer sur . 

IDÉFIX qui se trouve juste à côté du tableau d'options. -Æ 

Thebest 3^. ? 

SYSTEM SHOCK 

Codes pour cartouche Action Replay 
+SSHOCK28317406 = medi-kits infinis 
+SSHOCK2832BAOA = missiles infinis (objet 2) 
+SSHOCK2832BFOO = sparq beam infini (objet 3) 

+SSHOCK282EE4FF = vie infinie 
+SSHOCK282EF4FF = énergie infinie 

Ryu 





Voici une sérié de 8 cheats-modes pour le jeu 
Wolfeinstein 3D sur Power Macintosh. À taper pen¬ 


dant le jeu (azerty, minuscules): 

Effets: Code à taper 

BURGER Pour obtenir les 6 armes (touches 1-6 keypad ou TAB) 

LEDOUX Invincibilité 

WOWZERS 99 bullets 

XUSCNIELPPA 99 bullecs (l'un après l'autre, donne 999 balles) 

SEGER Toutes les clés 

IDDQD Annuler effets LEDOUX 

MCCALL Accès au niveau 2 

APPLEIIGS Accéder à la carte avec le point (virgule américaine) du 
pavé numérique. Les passages secrets sont indiqués par 
la tête du héros à la place du mur. 


Didier François 


Paul Peton 







■ Croyez-le ou non I- est une marque déposée de Rpley Entertamment, Inc -L'énigme de Maître Lu- es! une marque déposée de Sanctuary Woods MufUned* Inc. - O 1994-95 Sanctuary Woods Miihme<6a Inc Tous droits réservés 
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p On vient de me donner un 386 

/s SX 20. Je ne connais pas grand 
j " chose dans les ordinateurs, mais 
assez pour savoir que c'est nn vieux 
modèle. Je voudrais lui rendre une 2ème 
jeunesse pour pouvoir y mettre un lec¬ 
teur de CD-ROM. Est-ce possible? Si 
oui, que dois-je faire? 

Jérémy 

Rien n'empêche de mettre un lecteur de 
CD ROM dans votre PC 386 SX 20: un 
seul connecteur d'extension ISA libre 
suffit. En effet, vu leurs faibles perfor- 
t mances en taux de transfert, même les 
meilleurs CD ROM (un sextuple vites¬ 
se ne transfère que 900 ko/s) ne nécessitent 
pas des bus comme le VLB ou le PCI. Les 
unités CD-ROM offrant le meilleur rapport 
prix / performance sont actuellement les 
quadruple vitesse IDE. Tout le problème est 
de savoir ce que vous comptez faire de votre 
PC. Si c'est pour utiliser des jeux récents sur 
CD-ROM, il est clair qu'un 386 SX 20 sera 
insuffisant pour animer à vitesse raisonnable 
les dernières productions bourrées de 3D 
mappée et là un gros changement s'impose 
(au minimum, passer à une carte mère 486 
DX2 66 équipée d'une carte graphique 
VLB et de 8 Mo de RAM). Par contre, si vous 
n'êtes pas trop exigeant, un 386 SX 20 reste 
une machine utilisable avec de nombreux 
logiciels ludiques ou utilitaires. 

J'ai une carte graphique Cirrus 
Æ Logique 3428 VLB intégrée à ma 
/ carte mère. Je souhaite en avoir 

' v une plus performante mais malheureu¬ 
sement je n'ai pas de slot an format 
VLB (ISA seulement). Alors en cher¬ 
chant on peu, j'ai vu la Diamond 
Speedstar 64 an format ISA et sur l'em¬ 
ballage, ils prétendent être pins rapide 
sons Windows que la version VLB (???). 
Sera-t-elle pins rapide que ma CL 3428 
VLB sous Windows et sous DOS. 
Existerait-il d'antres cartes ISA plus 
rapides? Aussi je me demandait si je 
pouvait faire cohabiter les deux cartes, 
étant donné que je ne peut retirer la 
première. Pourrais-je facilement passer 
de l'une à l'autre? Autrement, j'ai enten¬ 
du parler d'un logiciel (miracle?) per¬ 
mettant d'accélerer sensiblement l'affi¬ 
chage sous Windows (Winspeed de 
Panacea). Est-ce une bonne alternative? 

Yvan S. 

Il est vrai que la Diamond Speedstar 64 
est très performante (c'est une des 
meilleures), mais il est surprenant que 
h version ISA soit plus rapide que la ver- 
L sion VLB, surtout si elle emploie le même 
processeur que b version VLB. A notre connais¬ 
sance, les cartes graphiques VLB sont tou¬ 
jours supérieures en vitesse aux cartes ISA 
classiques, il n'est donc pas prouvé que cette 
carte soit meilleure que vôtre carte actuelle. 
Les cartes graphiques se connectant à un bus 


VLB ou PCI sont beaucoup plus rapides que 
les cartes se mettant sur le bus ISA pour plu¬ 
sieurs raisons: Le goulot d'étranglement en 
vitesse d'affichage est plus la vitesse de trans¬ 
fert des données entre carte graphique et 
microprocesseur que le fait de la puissance 
de la puce spécialisée sur la carte graphique 
(même si c'est également important). Pour 
en venir aux chiffres: Le bus ISA est un bus 
16 bits qui est cadencé à une fréquence 
moyenne de 8 Mhz alors que le bus VLB est 
un bus 32 bits cadencé à la fréquence exter¬ 
ne du microprocesseur (33 Mhz pour une 
machine 486 DX2 66 ou DX 33, 40 Mhz 
pour un DX40 ou DX2 80). On voit tout de 
suite qu'avec un bus VLB à 33 Mhz, la carte 
graphique peut envoyer et recevoir ses don¬ 
nées 8 fois plus vite qu’une carte ISA Pour 
le bus PCI, les rapports sont du même ordre, 
à la différence qu'il s’agit d'un bus utilisant 
une fréquence de fonctionnement fixée à 33 
Mhz quelque soit la vitesse du micropro¬ 
cesseur (oui, un bus VLB cadencé à 40 ou 

50 Mhz est plus performant qu'un bus PCI). 
Le meilleur moyen de vérifier les perfor¬ 
mances de la carte ISA est encore d'utiliser 
un programme de test des capacités gra¬ 
phiques (Winbench ou autre) sur votre machi¬ 
ne et d'aller comparer chez votre reven¬ 
deur Tout le problème, si vous trouvez une 
carte ISA plus rapide que votre carte actuel¬ 
le (tâche déjà difficile), c'est que cette carte 
sera très certainement onéreuse. De plus, les 
gains de vitesse risquent d'être marginaux. 

51 vous disposez d'un moyen de désactiver 
la carte graphique intégrée à votre PC (cava¬ 
lier) il n'y aura évidemment aucun problè¬ 
me de cohabitation, le cas inverse crée par¬ 
fois des conflits, mais en général, on arrive 
à avoir 2 cartes en même temps (avec une 
seule sortie active à la fois). Dans votre cas, 
l'accélérateur graphique logiciel semble être 
la meilleure solution. En effet, ce type de pro¬ 
gramme remplace les routines graphiques 
existantes (ici les routines d'affichage Windows) 
par d'autres, optimisées et plus rapides. Les 
gains en performance obtenus par ce prin¬ 
cipe peuvent être substanciels. Le revers de 
la médaille étant d'éventuels problèmes d'in¬ 
compatibilité avec certains logiciels qui uti¬ 
lisent les routines graphiques de manière peu 
orthodoxe (heureusement, cette race de pro¬ 
grammes est en voie d'extinction). 


y. 


Je viens d'acheter d'occasion nn 
PC à base de 386 33 Mhz pour 
qu'il me serve de machine a'an- 
point. Seulement voilà, je n'est pas de 
notice avec cet engin et je suis bien 

em.Car j'essaye de me maire un PC 

opérationnel à partir de divers bouts 
récupérés à droite et à gauche et il faut 
absolument que j'accède au menu de 
SETUP pour mettre tout en place. Hors 
la touene ESC qui y donne accès habi¬ 


tuellement ne marche pas? Alors, panne 
ou autre problème? Comment faire? 
Qu'est ce qu'un ZIP et comment puis-je 
savoir si mon PC en a un? 

CrazyZIF 

Non, ce n'est probablement pas une 
panne mais plutôt que vous n'utilisez 
pas la bonne combinaison de touches. 
Dans presque tous les cas, l'appui sur 
s. la touche ou combinaison de touches 
menant au SETUP doit s'effectuer immé¬ 
diatement après allumage du PC (avant 
lancement du DOS). Pour un BIOS AMI, le 
SETUP s'obtient par la touche DEL ou 
SUPPR. Pour un BIOS Award utilisez "Ctrl- 
Alt-Esc", ESC pour un BIOS DTK, pour un 
PS/2 faites "Ctrl-Alt-Ins" et pour les BIOS 
Phoenix utilisez "Ctrl-Alt-Esc ou Ctrl-Alt- 
S". ZIF signifie Zéro Insertion Force soit en 
français: force d'insertion nulle. C'est ainsi 
que l'on appelle les supports processeur 
qui permettent l'insertion/extraction du 
microprocesseur «ans avoir à appuyer ou 
tirer sur la bête comme un malade, avec 
les risques de pattes pliées qui peuvent en 
résulter Ils sont reconnaissables au levier 
latéral qui permet de bloquer/ débloquer 
les pattes du processeur dans le support. 

Ce style de support est prévu pour per¬ 
mettre une évolution facile au niveau des 
processeurs par simple remplacement 
Notez que dans le cas d'une machine pré¬ 
voie pour une évolution par utilisation 
d'un "Overdrive”, le nouveau processeur 
utilise un deuxième support, autre que le 
processeur original. En effet l'overdrive est 
prévu pour fonctionner en même temps 
que votre processeur original. 

M&BKS; ru ii imhmm,' 

DMA !, Quoi ? Vous ne parles pas 

vmrffWf» uuuaafiflt *"4? 

encore coui animent compuxer r 

Mate .i^c£. f/wtyyiftMkp 

mais alors, coiwneiii comprendre' 

Vôtre engin favori ? 
attendre qu ii Apprenne a pArier 
Twmàln* ? S’il tousse, rtR$é**tii 
gripp é PU l'HDD n’a-t-il paPenetfNP 
attrapé un virus avec sas mauvaises 
fréquentations ? S1I fume r est-ce 
par excès de nervosité VLB, ou sim» 

: une surchauffe CPU’?Voila: 
de bien cruelles < 


: le dessus, montrez à la 
machine qui est le plus fort !; 
Exposez-nous vos interrogations ou 
déboires techniques, nous tradui¬ 
rons. Écrive* à ; Joystick REPONSES 
MiêRQf 18 m TMcftytatomih 
92592 fcevaltefc temftÇsAi*. 
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Courez l’acheter avant qu’il ne soit en rupture de stock ! 

... Graphiquement très réussi et doté d’une bande son et d’effets 


de : si vous essayez ce jeu, vous risquez de ne pas 
int plusieurs jours. Non stop. 

> de ce jeu et la facilité avec laquelle on rentre dans 
t New World Computing un petit chef d’oeuvre. 




du 22 au 26 Novembre 


arez vos Troupes, Révisez vos Sorts 

un Royaume vous attend.. 


Des dizaines 
d’heures de jeu ! 


18 scénarios 

avec niveaux de 
difficulté configurables ! 


4 modes de jeu : 
réseau, modem, hot seat 
ou contre l’ordinateur ! 


joystick ^89% 
PC Team : 89% 


4 campagnes 

de guerre riches en 
rebondissements ! 


CD Média : 9/10 


PC Loisirs : **★* 


Graphismes 
en SVGA d’une finesse 
exceptionnelle ! 


[ 





1 


Bien 


ïîHj 

EaS 

sur 

CD-ROIV 

l P 

C 


en 

vers 

ion r 

ran 

çaise 






ISàfi 


myi 6 i 




















tréfonds de 111e cube, par les cris¬ 
taux qui s'illuminent (dragon, egg, 
tower, etc.). Dans EOB3, quelqu'un 
a-t-il trouvé une utilité à la sphère 
"Morning light", parce que moi... 
Aidez-moi, s’il vous plaît !! 

Réf.: N°650l, Hellangel 

LH DAGUE D HHON HH [PC] 

J'ai eu bien du mal à atteindre l'ac¬ 
te 5, j'approchais de la fin de ce super 
jeu et clac !, une énigme me tombe 
sur le nez : "Quelle est la pièce que 
l'on quitte sans en sortir ben oui, 
c'est quoi cette pièce ? Help me plea- 
se. 

Réf.: N°6502, Mario Trentini 

BETHRVflL RT HROHDOH [PC] 

Quelqu'un pourrait-il m'aider dans 
Betrayal at Krondor ? Au chapitre 
III "The spider and the silver glass" : 
À silden, un pirate me dit qu'il y a 
certainement un capitaine de vais¬ 
seau à Krondor qui pourrait m'in¬ 
diquer d'où viennent l'araignée et la 
longue-vue. Seulement, il n'y a per¬ 
sonne à Krondor pour me parler de 
ces deux objets. Je me suis baladé 
de Krondor a Highcastle, visitant 
tous les bleds, les souterrains, et 
rien qui pourrait me faire avancer 
dans ce superbe jeu. 

Réf.: N°6503, Olivier 

IINDEH H HILLING MOON [PC] 

Chez Eddy Ching, je n'arrive pas à 
ouvrir le coffre-fort. J'ai regardé dans 
la rubrique "indice", il est noté : 
"Prenez le fax d'anniversaire". Qu’est- 
ce que c'est que ce bidule ? J'ai fouillé 
toutes les pièces de fond en comble, 
et je ne trouve rien. Aidez-moi ! Je 
vous en supplie ! 

Ref.: N°6504, Christophe 

aPEHRRGN STEHLTH [PCJ 

Dans la base sous-marine, com¬ 
ment réussir à ouvrir la chambre 
forte fermée par une serrure à 
empreinte digitale ! Faut-il récu¬ 



pérer les clefs de l'officier qui me 
charge de lui apporter un verre 
d'eau dans son bureau, et dans ce 
cas, de quelle manière ! Merci d'avan¬ 
ce ! 

Réf.: N°6505, Yann 

DRAGON LOUE [PC] 

J'en ai ras le bol ! La sorcière papillon 
me donne une clé et me dit d'aller 
au tunnel. Mais il est où ce tunnel ! 
De plus, je ne comprends rien au 
système des engrenages. Je sais qu'il 
faut un sceau ou quelque chose 
comme ça, mais où le trouver ? 

Réf.: N°6506, EVIL 

HLOHE IN THE OflHH 3 [PC] 

Je suis totalement bloqué dans le dif¬ 
ficile mais néanmoins excellent Alone 
In The Dark 3. Après être monté 
sur le toit du saloon, j'ai tué Lone 
Miner avec une balle en or et j'ai 
récupéré le sac de scorpions, la 
Gatling et les cartouches ainsi que 
le sac de pièces d'or (en utilisant 
le fouet sur Lone Miner). Ensuite, je 
suis entré dans l'espèce de cabane 
en tirant sur la porte. J'ai utilisé la 
corde vaudou pour stopper le sor¬ 
tilège, et la porte s'est refermée der¬ 
rière moi. Je ne peux plus rien faire 
et le levier est bloqué ! Comment 
sortir de cette pièce ! Peut-on 
remettre en place la trappe qui a 
basculé en utilisant la corde vaudou ! 
Je lance un appel au secours à tous 
les "Alone in the darkistes" ! 

Réf.: N°6507, TEXOL 

GUILTV [PC] 

Arg !!! Siouplaît, aidez-moi ! Je suis 
coincé dans ce $"#~@n de jeu 
depuis des mois !! Avec Jack, je suis 
sur Gelt, mais impossible d'en¬ 
trer. L'hôtesse refuse de me laisser 
entrer dans le casino. Aurais-je 
oublié de faire ou de prendre quelque 
chose ? (j'ai le badge, le fil, le tour¬ 
nevis, la clé à écrous, la peluche, 
l'extincteur et le bidon). Avec Ysanne, 
sur Broygus, j'ai réussi à remplir 
la seringue de poison, mais com¬ 
ment m'en servir ! Et sur Gelt, 
Tennent me confisque toujours mon 
vaisseau et je ne sais pas quoi faire 
après. Alors que faire ? Merci d'avan¬ 
ce. 

Réf.: N°6508, DJI Bl 


Réponses 


DRAGON SPHERE 

Réf.: N°5711, Stéphanie 
Pour démontrer une habileté de shif- 
ter, il faut guérir le monstre. Une 
fois que tu as donné le "Soptus 
Soporific" aux gardes et qu'ils sont 
inconscients, guéris-toi avec la pou¬ 
pée. Rentre dans la caverne aux shif- 
ters, va vers l'est. Une fois l'anima¬ 
tion finie, va à l'ouest. Tu tombes 
sur le monstre gélatineux qui bloque 
le passage vers le village. Utilise la 
poupée pour le guérir à son tour, 
en démontrant ainsi tes capacités 
de shifter. Ensuite, n'oublie pas de 
parler à la femme assise près de la 
cabane. Bonne chance pour la suite ! 

Aquecoucou 

POLICE OUEST IV 

Réf.: N°5907, John Carey 
Dans P.Q. IV, après avoir filé l'os à 
Sam Nobles, il faut aller dans votre 
bureau pour remplir un formulaire 
3.14 qu’il faudra ensuite donner à 
Hal. Normalement, si vous retour¬ 
nez à la morgue, une animation vous 
permettra de changer de jour !! 

The Bitmap Father 

CORSE OFENCHflNTIfl 

Réf.: N°6003, Alain Demay 
Une fois sur le nuage, il faut récu¬ 
pérer le sac, mais le vent vous repous¬ 
se ! En partant de l'autre côté, le 
vent vous pousse en direction du 
sac. Prenez le sac et sautez du nuage. 

TBF 

SVSTEM SHOCH 

Réf.: N°6I03, Firehawk 
Pour réussir à éjecter le virus qui 
se trouve au niveau 6, il faut que 
vous passiez par le niveau 3. En 
effet, un relais est défectueux au 
niveau 6. Il y a seulement cinq pièces 
à visiter. Au nord-ouest, vous trou¬ 
verez un relais de commande qu'il 
faut remettre en état, grâce à un 
démodulateur que vous trouverez 
dans une salle sur la gauche. Pour 
l'identification rétinienne, trouvez 
une tête coupée en bon état et cli¬ 
quez dessus devant le panneau de 
contrôle. Retournez au niveau 6, 
où se trouvent 3 serres. Il faut 


toutes les visiter pour enclencher 
manuellement la procédure d'éjec¬ 
tion, avant de valider le tout dans 
la salle centrale. Commencez par 
faire un tour dans le cyberspace, 
histoire de faire le plein en don¬ 
nées et en softs. De retour dans 
le monde réel, continuez votre 
exploration. Attention à la serre 
Bêta, qui est contaminée. Vous trou¬ 
verez une bio-combinaison au niveau 
5, puis au niveau 4. Une fois les 3 
serres visitées, rendez-vous au sys¬ 
tème central. Prenez le long cou¬ 
loir séparé par les 4 portes iris, et 
au bout à droite, sur votre gauche, 
vous trouverez un autre couloir 
qu'il faut emprunter en vous bais¬ 
sant. Dans la salle des ordinateurs, 
détruisez tout en prenant soin de 
noter le numéro qui apparaît. Dans 
la grande salle, actionnez le bou¬ 
ton de façon à ouvrir un passage, 
puis actionnez le levier qui déblo¬ 
quera les serres. Retournez ensui¬ 
te près de la serre Bêta et éjectez- 
la. En ce qui concerne le niveau R, 
le code pour détruire le réacteur 
est différent à chaque jeu. Le code 
lui-même se compose de tous les 
numéros que vous avez trouvés 
dans les salles d'ordinateurs 
détruites. 

Yann 

EVE OFTHE BEHOLDEH 3 

Réf.: N°6I08, Hellraiser 
Surtout ne vous énervz pas !! 
D’abord, ne touchez pas à ce truc 
à la main (vous avez remarqué !). 
Il vous faut, pour détruire cette 
chose, un bâton. Un bâton qui est 
posé au sol, dans une pièce à la 
configuration bizarrement similai¬ 
re. Il s'agit du "staff of life", qui n'est 
pas très loin de l'endroit où vous 
vous trouvez. Utilisez-le sur la 
"chose", et zou !! disparue. Cela 
libérera l'accès à une porte étran¬ 
ge, où vous devrez accrocher le 
bouclier appelé "Sun Mask". Derrière 
cette porte vous attend un télé¬ 
porteur, et celui qui vous a amené 
jusqu'ici... J'espère aussi que vous 
avez l'épée de Delmair en votre 
possession (dhauzimmer) ; cette 
dernière, entre les mains du pala¬ 
din, vous sera d'une très grande 
utilité. Bonne chance ! 

Hellangel 
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SOLUTION 


Vu le nombre de messases Minitel qui affluent de toutes parts, vous êtes encore nombreux à salérer dans ce splendide jeu aux actions peu 
nombreuses mais très compliquées. Un petit point de détail qui a son importance pour la clarté de ce qui suis : quand je dis G, allez à gauche. 
Quand je dis D, allez à droite. Quand je dis A, avancez tout droit. Quand je dis R, reculez. Quand je dis AVFVCPEDBALCDMP, allez vous faire voir 

chez Plumeau et dites bonjour à la concierge de ma part. 


Mel et Dok étaient deux enfants trouvés un beau 
jour aumilieu de nulle part D'où viennent-ils 1 
Vous le saLrez dans quelques lignes. Sont-is frères ^ 
Toujours est-il qu'ils n’arrêtent pas de s'engueu¬ 
ler. Passionné de technologie moderne. Dok fait 
dverses expériences pour entrer en contact avec 
les extraterrestres. Le pire, c’est qu elles sont 
concluantes, ils embarquent donc dans un vais¬ 
seau spatial qui leur donnera l'explication de leurs 
origines. Ils viennent effectivement de l'espace, et 
chacun d'entre eux possède la moitié de lïnté- 
grafe connaissance. Il faut réunir les deux hommes 
pour leur prendre le bien le plus précieux de l’uni¬ 
vers, I1C (Intégrale Connaissance! Malheureuse¬ 
ment, ce crétin de Dok s’est fait piquer la sienne 
le mois dernier, et eüe est tombée auprès de viaire 
méchants pas beaux, et poilus de surcroît la mis¬ 
sion de Mel est alors très simple buter le plus 
d’ennemis possible et détruire la partie de l'inté¬ 
grale connaissance détenue par les vilains. Ce jeu 
alterne phases d’aventure et parties d’arcade, 
même si ces dernières doivent être menées tf une 
manière fort stratégique 

DÉBUT 

Cliquez sur l’icône Last Dynasty pour lancer le jeu 
Ah ben oui, on fait les choses à fond ' Patientez 
quelques instants, initiafisaticxi en cour ! Bon pas¬ 
sons ! la simulation n'est pas trop difficile c'est 
juste pour vous faire prendre en main les com¬ 
mandes. Vos ennemis sont immobiles et ne vous 
tirent pas dessus. Utilisez vos missiles pour aller 
plus vite Après on passe aux choses sérieuses 

1ERE MISSION: 

Tros vaisseaux è abattre, du gâteau 1 Après l'entre¬ 
vue avec votre père, vous ne pourrez rien faire 
jusqu a la 2ème mission où il vous faudra sortir un 
camarade d'une bien fâcheuse posture Ça reste 
encore assez simple, mais il faut aller vite pour 
éviter que votre allié se fasse détruire Après que 
vous ayez détruit vos troc premières cibles, votre 
nouvel ami, le ferrailleur, ira détruire le gros por¬ 
teur Vous n'aurez plus qu'à détrure un 4ème vais¬ 
seau 

Là vous avez le choix entre trois planètes 
Xymandi: 

A Pas de difficulté majeure, d'autant plus que les 
ferradeus sont très efficaces. Us enlèveront le mou¬ 
chard de votre vaisseau 

B ; Utilisez vos missiles pour détruire un maxmum 
d'ennemis rapidement Attention, la barge appa¬ 
raît sur votre radar comme un ennemi et, est-ce 
un bug, à la fin de la mission vos coéquipiers lui 
tirent dessus 1 
Ridach 

Cette mission n'est pas de tout repos Longez le 
satellite et avancez tout droit pour échapper à 
son influence Quand le convoi arrrvera, détrui¬ 
sez l'escorte, 3 cargos, pus suivez la barge Atten¬ 
tion, ça va accélérer au moment où vous repas¬ 
serez à côté du satellite 
Æà: 

Commencez par sélectionner vos missiles et ne 
détruisez pas la barge 1 Tirez sur tout le reste 
Survez la barge Après cela, la partie aventure com¬ 
mence insérez CD 2' 

Descendez vers le nrveau -1 D, A, G, A, A, G, G 
Entrez dans la colonne Exaucez le bureau, ouvrez 
le tiroir et prenez le bracelet Sortez A II est pos¬ 
sible ici de revenir directement au nrveau 1 Allez- 
y. A, ouvrez la porte Fouillez le fauteuil et prenez 


la carte. Ubhsez cette dernière sur le lecteur de 
droite et votre bracelet sur l'autre lecteur, juste 
dessous. Tapotez sur le clavier. Votre bracelet est 


vers le niveau -2, G, A Prenez le trépied R, G 
Montez et sortez de la salle A D, ouvrez la porte 
Ub isez le trépied sur le vérin et placez l'ensemble 



mis à jour. Sortez, A, redescendez au niveau -1, devant le bc 
D, A DA G et prenez l'ascenseur dans ia colonne falloirallervil 
centrale. Montez. A G. direction la salle de corn- la minuterie, 
mandes. Ouvrez la porte, AD. tirez sur la caméra les escaliers, 
avec votre laser.G, G, A Dans larmoire, prenez A (la porte r 
le fustte et tirez la rrenette. R, G, A CXzvrez TarmorE télécomman 
d'en face et faites la même chose: la manette se télécommarx 
casse Sortez et faites feu sur le garde. Tiens, un A D, niveau • 
envahisseur ! Sortez pour de bon cette fois-ci. G, A A, G, G, i 

A. passez la porte, D, A D, ouvrez la porte. Der- pylône, vers 
rière le comptoir (A G, A A) prenez les bris de niveau -2, A 
verre (il faut examiner les miroirs!, une bouteille G, allez 
que vous aurez rempüe d'eau en l'utilisant sur le sur le J 
robinet Alez dans la sale d’entretien : G, A ouvrez 
la porte. G, A prenez la peinture et le fl électrique, 
puis passez dans la salle dà côté. Rapidement : A 
puis G; et sans perdre de temps, approchez du 
panneau de commande électrique. Utilisez le fil 
électrique sur le circuit central du bas Reculez 
et envoyez la bouteille deau su le robot Dans . 
le tiroir du bureau, vous n’avez plus qu'à Jj 
prendre le tournevis Sortez de la salle d| 
d’entretien. A, A A G montez l’escalier fl 
vous êtes au labo D. A. D A Examinez fl 
les papiers su le bueau à droite quand Jfif 
vous entrez' et sur le même écran n^fl 
placez vos petits bouts de verre sur le 
rebord. R, D. A A Utilisez I objet que ffl 
vous venez de prendre su le bureau fl 
pour prendre une capsule R, D, A 
Examinez le laser et ouvrez le boî- (fl 
tier dans lequel vous placerez un 
fusible Fermez et tirez Avancez tflh J 
jusqu'au robot détruit. UC isez votre j^^fl 
pentue su les capteus de chaque fl 
côté de la porte Reculez et avan- 
cez, traversez à salie du robot, un fl 
couloir et dans le salon prenez le qJEàl 
joint demère le canapé Sortez par »jfl 
b porte'exige pou arriver cfens rentre- fl J 
pôt A D, A A Prenez le vérin. R, G, 

A, A, D, A,D, utilisez le tournevis sur la ^^fl 
gnlle. Revenez au treuil et utilisez sa 
télécommande. Sortez par la porte que 
viennent dutüser les deux gardes et allez Ifl 
dans la pièce en face Allez fouiner dans M 
l’armoire et prenez le scaphandre Sortez fl 
D, A G, AD, AD Utilisez votre scaphandre a 
su le jortcfétanchéité dngez-vous«is raqua- | 

rium et mais non ne plongez pas dedans 1 
Mettez le scaphandre et utilisez votre capsule su 
le couvercle de làquanum Deux de moins 1 Alez 
au fond de la salle, montez les escaliers et prenez 
le crtuit imprimé suie bureau. Sortez de la salle 
de repos pou aller dans la deuxième saie de labo, 
là où vous avez détruit le robot avec le laser G, 

A A A A D montez les escaliers, D, A, A, A, A 
Utilisez la carte impnmée su le lecteu de gauche 
et la carte magnétique su celui de droite fou¬ 
ettez le clavier R G, A puis dmgez-vous vers la 
sortie Ouvrez la porte, D, A, D, montez les esca¬ 
liers, AG, A G, cliquez sur le centre de transfert 
La bidouille habituelle la carte magnétique dans 
le lecteu, le bracelet dans l'autre et on tnpatoulle 
le clavier Eh hop, un beau bracelet mis à jou. R, 

A D, A ouvrez la porte, A D, A A Ouvez la porte 
de l'ascenseur, descendez, sortez G, A et diri¬ 
gez-vous vers le pylône. Utilisez votre vénn su 
l'armoire Déplacez ensuite cette dernière. Alez 


seuretappu.cz su' c 

bouton Appuyez su le récep- 

teu d'énergie et tirez à l aide de 
votre laser. Voià,mssonaccompie D, A flj 
Voéà, Taventue est fine, pou vous détencte 
ou vous defoiier, quelques missions de combats 
pour parfaire votre parcours. 

Léo de Urievan 
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LECTEURS CDROM 


Lecteur CDROM MITSUMI 2xV FX 001D.520 F 

Lecteur PANASONIC DV CR 562 B.550 F 

Lecteur CDROM MITSUMI IDE 4xV.950 F 

Lecteur CDROM PANASONIC IDE 4xV.990 F 

Lecteur CDROM PIONEER IDE 4xV.1.290 F 


Kits Multimédia, Cartes Sons 

Kit lecteur CDROM Mitsumi 2x FX-001 D, 
Rebel Assault VF, Dragon Lore VF, Armored I 
Maxi Sound CD 2x : Pana 2x, Maxisound 16,1 
Maxi kit 4x: Pana 4x, Dark forces + Under kill 
Maxi Sound CD 4x : Pana 4x, Maxisound 16,1 

Carte son Maxi Sound Wave 32 FX.850 F 

Maxi Sound Korg Wave 32.1.150 F 

interface + 3 jeux, 

’ist VF.890 F 

üp, 3 jeux.1290 F 

ing moon vf.1390 F 
Elp, 3 jeux.1990 F 

Carte Maxi KORG Wave 32.720 F 

SoundBlaster 16 Value IDE. 575 F 

SoundBlaster 16 PRO ASP.890 F 

SoundBlaster AWE 32 Value—.1.150 F 

SoundBlaster AWE 32 + micro. 1.590 F 

CP 55 2x2W_65 F 

MLÎ168 2x3,5\V 125 F 

MLI691 2x4W_175 F 

SW 30 2x25W....195 F 
Enceintes 2x80W390 F 


JEUX PC CDROM 


Il TU HOUR VF_Tél. 

7THGUESTNF_89 F 

A4 NETWORKS VF_299 F 

ACES COLLECTION NF_339 F 

ACES OF THE DEEP VF.249 F 

ACES OVER EUROPE NF.49 F 

ACROSS THE RHINE VF....325 F 
Action Soccer Vf + gamcpad.265 F 

ACTUA SOCCER VF_315 F 

ALIENS VF_-365 F 

AU Ne» - World of Lemmings 195 F 
Alone in the Dark 3 + 1 VF ...299 F 
APACHE LONGBOW VF ...375 F 

ASCENDENCY VF_.Tél. 

Astérix: Le défi de César Vf-285 F 

ATARI 2600 Action Pack_189 F 

BATTLE BUGS VF_195 F 

BATTLE ISLE 3 NF_345 F 

BIOFORGE VF_.295 F 


BUZZ ALDRIN’S NF — 

.99 

CAESAR2 VF_ 


CHAOS CONTROL VF 

.289 

(T VU. WA R VF. 

.349 

Command & Conquer VF..—329 


COMMANDER BLOOD VF 195 F 

CREATURE SHOCK VF_195 F 

CR1T1CAL PATH_65 F 

CTBERIA_.249 F 

CYCLEMANIA_145 F 

DAEDALUS Encounter VF..325 F 


DARK FORCES NF_285 F 

DARK FORCES VF_335 F 

DAWN PATROL VF_195 F 

DAY OF TENTACLE VF_145 F 

DESCENT_329 F 

DESTRUCTION Derby NF..335 F 

DIGGERS VF_95 F 

DISCWORLD VF_145 F 

DOOM II NF_369 F 

DRAGON LORE VF_145 F 

DUNGEON MASTER 2 VF-369 F 

EARTH SIEGE VF_335 F 

ECSTATICA NF_125 F 

EF 2000 (TFX 2) NF_325 F 

FADE TO BLACK VF_345 F 

FLIGHT UNLIMITED VF -345 F 
FIRST ENCOUNTER VF _.269 F 

FULL THROTTLE VF_365 F 

FX FIGHTER NF_279 F 

GABRIEL KNIGHT VF_235 F 

GRAND PRIX VF_159 F 

GRAND PRIX 2 VF_345 F 

GOBLINS 1 + 2 VF_99 F 

GOBLINS 3 VF_149 F 

HELL NF_375 F 

Heroes of Might & Magic.335 F 

HEXEN (Heretic 2) NF_335 F 

HI - OCTANE VF_295 F 

INCAVF_99 F 

INCA 2 VF_129 F 

INCA COLLECTION VF_195 F 

INDY 4 VF_95 F 


INDY CAR RACING NF.125 F 

INFERNO VF_195 F 

Internat. Tennis Open VF.....395 F 

ISHAR TRILOGY NF_385 F 

JAGGED ALLIANCE VF....395 F 
.1EWELS of ORACLE VF._395 F 

KING QUEST 6 NF_99 F 

KING QUEST 7 VF_325 F 

King Quest Anthology NF ....349 F 

KYRANDIA 2 VF_99 F 

KYRANDIA 3 VF_229 F 

LANDS OF LORE VF_99 F 

LARRY COLLECTION_349 F 

LAST DYNASTY VF_399 F 

LEMMINGS 3D NF_325 F 

Littte Big Adventurc VF-335 F 

LEISURE LARRY 6 VF_235 F 

Le Secret des Templiers VF...295 F 
LODE RUNNER VF_235 F 


LOOM NF_95 F 

LORDS OF MIDNIGHT VF335 F 

LOST EDEN VF_245 F 

LOST IN TIME VF_99 F 

LOST IN TIME 1&2 VF_249 F 

MAD DOG MACCREE_145 F 


MAD DOG MACCREE 2 —195 F 

MAGIC CARPET 2 VF_335 F 

MARCO POLO VF_255 F 

MARINE FIGHTERS VF.185 F 

MECHWARRIOR 2 NF_345 F 

MEGARACE VF_95 F 

Micromachines 2 VF + Kit ««265 F 


MORTAL COIL NF_Tél. 

MORTAL KOMBAT3 NF Ta. 

MYSTNF_195 F 

MYST VF_375 F 

NASCAR Track Pack NF_175 F 

NBA LIVE 95 VF_325 F 

NEED FOR SPEED NF_325 F 

NHL HOCKEY 95 VF_295 F 

NOCTROPOLIS VF_395 F 

NOVASTORM NF_125 F 

OSCAR NF_95 F 

OUTPOST VF_335 F 

OVERLORD VF_99 F 

PATRICIAN NF_99 F 

PERFECT PINBALL NF_175 F 

PGA TOUR GOLF 486_325 F 

PHANTASMAGORIA VF.....415 F 

Pinbail Dream Deluxe NF_239 F 

PITFALLNF-345 F 

POLICE QUEST 4 VF_235 F 

Police Quest Collection NF...325 F 


SIM TOWER NF_299 F 

SPACE HULK NF_99 F 

SPACE QUEST 4 NF_.99 F 

SPACE QUEST 6 VF_329 F 

SPACE QUEST Collection ....249 F 

Star Trck : 25 th Annivers-99 F 

Star Trek Next Gen. VF..345 F 

STRIKE COMMANDER_99 F 

SUPER KARTS NF_195 F 


SYSTEM SHOCK_125 F 

THE DIG NF_345 F 


ULTIMATE DOOM NF_345 F 

ULTRA 3D PINBALL NF ««385 F 

Under Killing Moon VF_369 F 

US NAVY FIGHTERS NF ...345 F 
US NAVY FIGHTERS VF ...335 F 

VIRTUA CHESS VF_299 F 

VIRTUAL POOL NF_395 F 

VOYEUR_295 F 

WARCRAFT 2_Tél. 

WARRIORS VF_249 F 


PR1SONER OF ICE VF_395 F 

PSYCHO PINBALL NF_279 F 

QUEST FOR GLORY 4 NF..235 F 

RAVEN VF.vis F 

REBEL ASSAULT VF_145 F 

REBEL ASSAULT 2 NF_TéL 

RISE OF THE ROBOTS_120 F 

SAM & MAX VF_145 F 

SILENT STEEL VF_295 F 

SIM CITY NF_99 F 

SIM CITY Collection VF_345 F 


Werewolf vs Commanclie VF345 F 

WETLANDS VF_365 F 

Who Shot JOHNNY ROCK„175 F 
Wing Commander III VF .«.«369 F 
Wing Com. Armada VF«««.«269 F 


WIPE OUT NF_335 F 

WOODRUFF VF_235 F 

WORMS VF_275 F 

Z VF_285 F 


VF : Jeu et notice en Français 
NF: Notice en Français 


CDROM DE CHARME GRATUIT 


Pour tout achat de 3 CD de charme, DELTAROM vous offre 
un CDROM de charme au choix de la liste d’une valeur de 
100 F maximum. Indiquez votre choix sur le bon. 


PC CDROM CHARME 
Réservé aux Adultes 


PUT IN GERE- 

SECRETS_ 

SEX_ 


-225 F RUBBER PHANTASIES_245 F 

SAKURA_85 F 

SAKURA 2_85 F 


I , CTUW).M \ idéôT& IriterâclTT? 


101 Sex Positions Part 2-220 F 

ASIAN HEAT_ 225 F 

BEST OF DIGITAL XTC —149 F 

BEST OF VIVID_220 F 

BLIND SPOT_112 F 

BROTHER AND SISTER—259 F 

BUSTING OUT_190 F 

California Day Dreamer_145 F 

CAMP DOUBLE_95 F 

CHEATING_148 F 

DIGITAL SEDUCTION-125 F 

DIRTY LAUNDRY_195 F 

Emmanuelle And Friends_259 F 

ENDANGERED_95 F 

FRAT GIRL DOUBLE DD .159 F 
GRADUATION FROM F.U.149 F 

GROUP THERAPY._149 F 

HAMBURG SHOW GUIDE 125 F 

HIDDF.N OBSESSIONS_125 F 

I.MMORTAL DESIRES_112 F 

INDISCRETION_149 F 

INTIMATE JOURNEY_112 F 

MAIN STREET ILSA_95 F 

MARKIED WOMAN-95 F 

MAS K_148 F 

MODEL WIFE_225 F 

MYSTIQUE OF ORIENT ...190 F 
MYSTIQUE OF ORIENT 2.112 F 

NEW LOVERS_148 F 

New Machine 6 PAK (6 CD) 265 F 
NIGHTTRIPS (2 vol) -245 F/vol 

NIGHT VISION_149 F 

PARLOR GAMES_112 F 


SEXUAL OBSESSION- 
SINFULLY YOURS_ 


-175 F 
-112 F 
-149 F 
-149 F 


STEAMY WINDOWS 

148 F 

KITRFFR filRI 


THF rnVFN 

148 F 

THE FACE- 

: U. 

: 9 
-T 

11 


LUSCIOUS I.ESBIANS.. 
ONLY20_ 


ORAL ECSTASY-169 F 

ORIENTAL NIGHT_85 F 

PUSSY MANL\_165 F 


SEA, SEX AND SURF_195 F 

SOUTHERN BEAUT1 ES_230 F 

Teenage Street Sluts-149 F 

VOLUPTUOUS VIXENS—.125 F 
WORLD’S BEST BUTTS—149 F 
WORI.D’s BEST BRF-AST-139 F 


THE SWAPTWO_148 F 

UP and Corning Executive —149 F 

WA CS_195 F 

WEEKENDATERNIES^-95F 

PC CDROM Photos - 

ADULT PALATE 2 
AMERICAN GIRLS - 
AMERICAN GIRLS II. 

ANIMATED LUST-85 F 

ASIAN PALATE_180 F 

BABYS IN HEAT_135 F 

BEAUTIES BODACIOUS—165 F 
BLONDE BOMRSHELLS—180 F 
BODACIOUS BEAUTIES-270 F 

BRABUSTERS_165 F 

CALIFORNIA BEAUTIES-270 F 

CARTOON FANTASY_95 F 

CYBER WHORES_125 F 

DAMSEL IN DISTRESS—125 F 

DYNASnC FLOWERS_85 F 

GIRLS OF VIVID_140 F 

LA TRAVIATA_85 F 


PC CDROM VIDEO 


-65 F 


BEACH GIRL.. 

CROWBERRY_65 F 

HENPECK1NG_59 F 

INSATIABLE WOMAN_65 F 

MEN'S CLUB_65 F 

OBSESSIONS-65 F 

PINK LADIES_65 F 

PRETTY BABY_59 F 

SWEET SUMMER- 
TABOO . 
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..145 F 
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CLUB CYBERLESQUE_285 F 

DREAM IVL\ CHINE_295 F 

LE JEU DE L’OIE VF_285 F 

LOVE PYRAMID VF_295 F 

NIGHT WATCH (2 vol) 215 F/vol 

PRIVATE PRISON VF_285 F 

SAM BOTTE VF_295 F 

SEX CASTEL_295 F 

SEX MOTEL VF_225 F 

SEYMORE BUTTS_295 F 

SPACE SIRF.NS_245 F 

SPACE SIRENS 2_295 F 

STRIP POKER PRO VF_289 F 

VIRTUAL VALERIE 2_395 F 

VIRTUAL VIXENS_195 F 
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la Solution 




venant de trouver un passage secret, 
ouvre une boîte. Celle-ci libère un 
démon qui vient s'implanter directe¬ 
ment dans l'âme de son mari. Alors 
que celui-ci était l’homme le plus gentil 
du monde (dans des cas pareils, c'est 
toujours l'homme le plus charmant 
qui est possédé), il devient irascible, 
violent, il va même jusqu'à violer sa 
propre femme, tuer le chat pour tout 
naturellement avoir envie de tuer sa 
femme à la fin. Adrienne réussira-t- 
elle à s'en sortir ? Anéantira-t-elle le 
démon ? C’est ce que vous saurez, 
non pas au prochain épisode mais en 
lisant cette soluce... 

(ffjn^ttrc 1 

Levez-vous, allez dans la grande salle 
et passez par la porte située entre le 
piano et la cheminée. Avancez : fermée. 
Sortez de la maison et prenez la voi¬ 
ture. Entrez dans la maison portant 
l’enseigne Robert Thompkins et parlez 
avec l'homme plusieurs fois de suite. 
Quand il vous dit que vous pouvez 
faire comme chez vous, fouillez le petit 
meuble à côté du bureau et vous trou¬ 
vez la clé. Retournez chez vous et 
placez-vous devant la porte qui était 
fermée tout à l'heure. Utilisez la clé 
sur la porte. Allez jusqu'au bureau. 
Prenez la statuette de chat et exami- 
nez-la plus attentivement, en lui bou¬ 
geant l'oreille notamment. Approchez- 
vous de la cheminée jusqu’à entrer 
dedans. Utilisez la statuette (méca¬ 
nisme sur la statuette) sur le fond de 
la cheminée. Entrez dans la brèche, 
approchez-vous, ouvrez le livre puis 
ouvrez la boîte. Le cauchemar com¬ 
mence... 

(SJjftyUre 2 

Dans votre chambre, une étagère ; 
dedans, de l'argent. Prenez-le et allez 
en ville.Trouvez le magasin d'ali¬ 
mentation générale. Parlez au com¬ 
merçant et donnez-lui de l'argent Allez 
aussi dans le fond du magasin prendre 
un os dans le tonneau, c'est gratuit. 
Rentrez chez vous et allez faire un tour 
dans la grange Jetez un coup d’œil 
aux casseroles. Rejoignez-le dans son 
labo photo, au premier étage. Vous 
lui donnerez son produit nettoyant. 

<$|}ityitee3 

Allez dans la grange. Montez à l’échelle 
et prenez la fourche que vous action¬ 
nerez sur le treuil. Utilisez le treuil. 
Rentrez chez vous. Dans la grande 
pièce du rez-de-chaussée, approchez- 


vous de la cheminée et prenez le jour¬ 
nal. Allez dans la salle à manger, juste 
à côté. Approchez-vous aussi de la 
cheminée et prenez le tisonnier. Ouvrez 
la porte du débarras. Allumez la lampe, 
en cliquant sur celle-ci, soulevez le 
tapis. Utilisez le tisonnier sur la trappe. 
Descendez, utilisez les allumettes sur 
vous-même. Prenez le marteau sur le 
sol. Revenez dans la grange et montez 
sur l'échelle. Examinez le trou et uti¬ 
lisez le marteau sur le clou. Revenez 
dans votre maison et montez au 
deuxième étage, juste à côté de l'esca¬ 
lier, une porte fermée : mettez le clou 
dans la serrure. Récupérez la clé en 
utilisant le tisonnier sur le bas de la 
porte. Utilisez la clé récupérée sur la 
serrure. Ouvrez la porte et à l'intérieur 
de la pièce, prenez le livre. Profitez- 
en aussi pour regarder par la fenêtre. 
Allez au village et dirigez-vous vers la 
petite maison, légèrement excentrée, 
à gauche de l'écran. Donnez l’os au 
chien, entrez et frappez à la porte. 
Frappez une autre fois et donnez le 
journal à la vieille. Après l’entrevue 
avec Malcom, rentrez à votre domi¬ 
cile. 

4 

Descendez dans le hall. Après l’entre¬ 
vue avec la vieille, sortez dans le jardin 
et parlez avec son fils. Déplacez-vous 
dans un lieu adjacent et revenez sur 
vos pas. Reparlez-lui. Suivez-le (flèches : 
droite, haut-gauche, bas-gauche, bas- 
droite), il vous créera un passage bien 
utile. Allez donc vers la serre et prenez 
en chemin l’oculaire, le petit objet 
brillant dans le sable. Entrez dans la 
serre. Ramassez la truelle ! Utilisez 
l’oculaire sur la longue-vue et regardez 
dedans. Revenez à la maison et montez 
dans la tour. Utilisez le marteau sur les 
planches du mur et entrez dans le pas¬ 
sage. Ouvrez le coffre et regardez à 
l'intérieur. Prenez la broche et regar¬ 
dez le reste ainsi que toute la pièce. 
Sortez et allez en bas des escaliers. 

<£Ijrtiritte 5 

Dans ce chapitre, les images reflétées 
par les miroirs seront assez gores. Allez 
en bas des escaliers, puis à la grange. 
Après la scéance de spiritisme, allez 
dans la pièce en face de votre chambre. 
Cliquez sur la fontaine. Prenez le pas¬ 
sage secret en cliquant sur le mur 
éclairé. Cliquez sur le panneau mural, 
avancez, actionnez la roue, allez tout 
droit (flèche bas-droite), avancez tout 
droit. Entrez dans la petite pièce à 


Voici la solution du fabuleux jeu de chez 
Cocktel/Sierra. C’est une des nombreuses 
façons de terminer le jeu qui vous est 
retranscrite ici de la manière la plus directe. 


V ous incarnez le rôle d'une 
célèbre romancière qui vient 
de s'installer avec son mari 
dans une magnifique maison 
assez éloignée de toute forme de civi¬ 
lisation. Cette maison a un passé très 
chargé de souvenirs plus horribles les 


uns que les autres. En effet, elle appar¬ 
tenait à un magicien mort depuis long¬ 
temps qui tua ses 5 épouses des 
manières les plus sauvages possible. 
Il était possédé par un démon, il en 
devint fou de haine. L’histoire com¬ 
mence réellement alors qu'Adrienne, 


Iles de 
Carno 

I Chemin de Green 
House 

2/ Arbre abattu 
3/Crypte 

4/ Chemin de la crypte 
5/ Pont 

6/ Passage du jardin 
7/ Grange 

8/ Pont pour Marinland 
9/ Passage 
10/ Allée 
11/ Porche 

12/Maison de Camo 
13/Porte de la salle à 
manger 

I4/Murdu jardin 
15/Galerie 
16/ Télescope 
17/ jardin officiel 
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womsett 


1/Magasin antique 
21 Bureau d'expertise 


4/ Maison de Malcom 
5/Chemin pour la 
maison de Malcom 


gauche de la scène. Ouvrez l'armoire 
et prenez la photo à droite du cha¬ 
peau. Sortez de cette salle et ouvrez 
la porte menant à la salle. 

(ÇhaJjttre 6 

Allez au village voir le Malcom. En 
entrant, montrez la photo à la vieille. 
Allez chez l'antiquaire, regardez son 
meuble bas et donnez-lui votre broche. 
Rentrez chez vous ! 


GJjniiifre 7 

Dans un premier temps, n'entrez pas 
dans le labo photo. Allez dans la 
chambre d'enfant. Prenez le bout de 
verre. Dans la salle de spectacle, allez 
dans la loge et fouillez la veste de 
votre mari. Prête ? Euh... Prêt ? Allez 
dans le labo photo. Lorsque vous avez 
la main, saisissez-vous du liquide net¬ 
toyant et prenez le livre. Lorsque vous 


avez la main, prenez le personnage 
de Noël et utilisez-le sur lui. Tirez la 
manette de la chaise. Partez vers le 
passage secret en haut à droite, sur¬ 
tout pas par la porte principale, entrez 
dedans. Partez vers la droite (flèche 
droite). Agrippez-vous au tuyau. Bais¬ 
sez la poutre de la porte. Allez vers 
le rond central et utilisez le livre sur 
l'autel. Fouillez le cadavre. Utilisez 
le talisman sur le livre puis le mor¬ 
ceau de verre sur vous-même. Vous 
n'avez plus qu’à placer la croix sur le 
talisman. 

Remarque : Les plans fournis avec cette solu¬ 
tion sont volontairement allégés, lis indi¬ 
quent simplement les passages d'une pièce 
à une autre, je ne suis pas architecte, et il 
est très difficille de faire des schémas de 
demeures qui ne peuvent exister ! En effet, 
l'extérieur de la maison ne devrait pas pos¬ 
séder cet intérieur ! 
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Le très attendu Rebel 
Assault II pointe le 
bout de son museau. - 


Certains 
passages 
sont très 
similaires à 
Rebel 
Assault I. 


DRIT1RGE MHtmWH 


S aviez-vous que Rebel Assault fai¬ 
sait partie des plus grosses ventes 
de CD-ROM ? Rien d’étonnant 
quand on sait qu'il s’agit d’un jeu 

___ adapté de la Guerre des étoiles. 

(I) 48 18 50 00 Certes, vous répondrais-je. J'aurais très 
STANDARDS : bien pu vous répondre autre chose, 

PC CD-ROM mais là n'est pas la question. Ce soft de 
SORTIE tir a donc connu un vif succès malgré 
PRÉVUE : un graphisme moyen. Rappelez-vous : 

Novembre I e système de compression n'offrait pas 
un rendu très fin, et de gros pavés appa¬ 
raissaient lors de la lecture, dégradant 
du coup la résolution. Certains repro- 


PILDT5 ttMVW 


chaient également au jeu son manque 
de diversité. Il est vrai que l’on passait 
90 % de son temps aux commandes 
d'un X-Wing à tirer sur tout ce qui bou¬ 
geait ; seul un niveau se passait au sol. 
Tout cela va être modifié et amélioré 
dans cette seconde version. Mais atten¬ 
tion, que les allergiques du jeu d'arcade 
ne se réjouissent pas trop vite. Rebel 
Assault II reste un shoot’em up dans la 
plus pure tradition. De même, si l'inter¬ 
activité se voit améliorée, sachez que 
l’on ne pourra toujours pas aller où l’on 
veut comme beaucoup d’entre vous 


Basé sur le même - 
principe que le 
premierdujidm^ 
^Jl'forriportera des 
missions plus variées, 
et la technique 
employée sera 















PC CD-ROM 


Lord Casque Nom I 

Rebel 

Assault II 



Hormis le fait qu’il faille détruire les cibles indi¬ 
quées par son ordinateur de bord, il s’agit égale¬ 
ment de placer le curseur dans la direction de 
certaines flèches pour que le vaisseau suive la 


direction indiquée. 


l’espéraient. Cela dit, bien que seule la 
moitié des niveaux soit à ce jour implan¬ 
tée dans le jeu, l’action semble beau¬ 
coup plus variée que dans le premier 
volet Outre les combats à bord de vais¬ 
seaux spatiaux, vous aurez droit à plus 
de missions au sol, à des épreuves 
d'adresse, et à un ou deux niveaux où 
vous vous dirigerez dans des couloirs 
déguisé en StormTrooper. 

Pour ce qui est du scénario, les forces 
en présence dans la galaxie se livrent 
à une course à l’armement Les rebelles 
dont vous faites toujours partie cher¬ 
chent à localiser l’arme que vient de 
mettre au point l'Empire. Jamais les 
forces du mal n’ont été en possession 
d’un tel engin dévastateur. Le sort de 
l'univers est entre vos mains. Utilise la 
force et patati et patata, vous connais¬ 
sez la suite... La première constation 
qui vient à l’esprit lorsque l’on voit 
Rebel II pour la première fois, c’est sans 
conteste la qualité de la vidéo. Fini les 


gros pavés qui bavent. Les séquences 
sont magnifiques, et la fluidité de l’ani¬ 
mation sans faille. Je peux vous en parler 
car le moteur est terminé. Grâce à 
l’agencement des vidéos et le scénario 
bien ficelé, on se plonge volontiers dans 
l’histoire. Au fur et à mesure de votre 
progression, vous devrez piloter X- 
Wing, B-Wing, Y-Wing et autre Falcon 
Millenium, vous chevaucherez un spee- 
der bike, évoluerez dans un site d’extrac¬ 
tion de minerai ou bien vous déguise¬ 
rez en StormTrooper. Vivement que 
tous les stages soient terminés ! D’après 
LucasArts, on pourra même person¬ 
naliser le niveau de difficulté par l'inter- 
médaire d’un éditeur. Je me demande 
bien ce que cela veut dire. Attendons 
le test pour en savoir davantage. Si vous 
aviez aimé Rebel Assault, il y a donc 
fort à parier que vous apprécierez ce 
second volet. Test dans le prochain 
numéro, si tout se déroule comme 
prévu chez nos amis de LucasArts. 
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Un scoop. Voici ce que 
voit un StormTrooper. 

Pas terrible, hein ? C’est 
pourtant dans un tel 
accoutrement qu’il va 
vous falloir évoluer 
durant tout un niveau. 



Les person¬ 
nages ont été 
filmés puis 
incrustés par. 
la suite dans” 


On astique le casque noir de Lord 
Vador avant chaque prise de vue. 
Il faut que ça brille, sinon le costu¬ 
mier meurt étouffé selon le désir 
du sous-fifre de l’empereur. 
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Le plus gros distributeur de jeux en France se 
lance dans l'édition. Déjà disponible sur console 
bien que développé à l'origine sur PC , Rayman est 
un jeu de plates-formes haut en couleur qui ne 
devrait pas manquer, à sa sortie, de ravir les 

amateurs du genre. 


EDITEUR ET 
DISTRIBUTEUR : 
Ubi Soft 
TÉLÉPHONE : 
(1)48 18 50 00 
STANDARD : 
PC CD 
SORTIE PRÉVUE : 
Novembre 


déglingue complètement, et il se passe 
des tas de trucs très bizarres échap¬ 
pant aux lois de la physique et de la 
morale. Des créatures étranges font 
leur apparition et s'emparent des petits 
Electoons pour les enfermer lâchement 
dans des cages (à Faraday ?). Vous êtes 
rapidement mis au courant (continu ?), 
et n'écoutant que votre courage, vous 
partez à la recherche des Electoons à 
travers six régions du pays. Petit à petit, 
tableau après tableau, vous parviendrez 
de la sorte à reconstituer l’intégralité 
du noyau sur lequel repose la tranqui- 
lité du monde. 


Toon 
et truants 

Le personnage de Rayman est fort sym¬ 
pathique de prime abord. De par la 
manière dont il est constitué, à savoir 
six éléments séparés, l'animation rap¬ 
pelle énormément celle d’un dessin 
animé. Vingt-quatre personnes de Ludi- 
média, une filiale d’UbiSoft, se sont 
affranchis de la conception graphique. 
Avec plus de 50 personnages à créer 
et 6 mondes à designer, ils n'étaient 


L a vie est un long fleuve tranquille, 
et Rayman se la coule douce. 
Allongé sur un transat, il sirote 
une menthe à l’eau en attendant 
que le soleil se couche ou que le 
Grand Protoon vienne lui rendre visite. 
Ce noble personnage ressemblant étran¬ 
gement à un proton chargé positive¬ 
ment de maintenir l'équilibre de ce 
monde paradisiaque, ne se doute guère 
que tout va brusquement basculer dans 
l'horreur et dans la déchéance. L’ignoble 
Mister Dark enlève le Grand Protoon, 
et les Electoons qui gravitaient autour 
s’éparpillent dans la nature. La vie se 


Rayman, 


100 
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Extrait des séquences vidéos, 
enfin, des dessins animés qui 
viendront finaliser le produit. 


pas de trop. Le résultat est étonnant. 
Entièrement basés sur une palette de 
256 couleurs, les décors sont halluci¬ 
nants de beauté, à tel point que l’on 
peut douter du nombre de couleurs 
employées. Un travail de pro. L’aspect 
des différents sprites est tout aussi 
convaincant et n’a rien à envier aux 
héros de BD. Une autre filiale d'Ubi. 
Ubi Studios, s’est chargée de donner 
une vie informatique à toutes ces 
planches de dessin. Là, c'est une équipe 
de 25 personnes qui s’est chargée de 
l'adaptation pour les différentes ver¬ 
sions, consoles et micros. Néanmoins, 
le développement a été effectué sur 
PC, les machines de développement 
étant constituées à la base d’un PC. 
L'animation très cartoon sur fond très 
coloré ne fait que renforcer l'aspect 
cartoon du produit. À ce jour, seuls les 
deux premiers mondes sont terminés, 
la forêt des songes et le ciel chroma¬ 
tique. C’est en tout cas suffisant pour 
se rendre compte du concept progressif 
du jeu. Au départ, Rayman ne possède 
rien, si ce n'est ses quatre membres. 
Plus il avancera dans la partie, et plus 
ses pouvoirs augmenteront. Il pourra 
bientôt s’accrocher, lancer son poing 
plus ou moins loin, voler grâce à ses 
cheveux, surfer sur une poêle, et tenez- 
vous bien, replier une carte routière 
du premier coup sans se tromper. 
Avouez qu’il est balaise le gonze. Cer¬ 
tains passages secrets et autres bonus 
n’étant accessibles qu'avec tel ou tel 
pouvoir, il vous faudra retourner en 
arrière dans les niveaux pour les décou- 
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Quatre scrollings différentiels et des couleurs magnifiques. Voilà un jeu de 
plates-formes aux décors prometteurs. 


Le jeu comporte six mondes 
composés d’une trentaine de fonds 
d’écrans différents. Tient, voilà 
justement un Electoon 
sauvagement kidnappé et enfermé 
dans cette cage. 


vrir, une fois en possession du pouvoir 
en question. La difficulté sera tout aussi 
progressive, ce qui facilitera grande¬ 
ment la prise en main. Par exemple, les 
ennemis seront stupides pour devenir 
peu à peu ultra-intelligents. Eux aussi 
pourront plier une carte routière du 
premier coup sans se tromper, c’est 
vous dire. En ce qui concerne les 
musiques, les aventures de Rayman 
seront accompagnées d'une trentaine 
de musiques qualité CD et de plus de 
150 bruitages. Bref, vous l'aurez com¬ 
pris, ce jeu de plates-formes entière¬ 
ment français - ça fait toujours plaisir - 
semble bien parti pour être l’un des 
meilleurs du genre. 







Le monde de la musique 
comporte de 
nombreuses portées sur 
lesquelles on peut glisser. 
Attention au souffle des 
trompettes ! 
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FC CD-ROM 

Wing commander 4 


EDITEUR : Origin 
DISTRIBUTEUR: 
Electronic Arts 
(16)72 170783 
Sortie Prévue : 
Décembre/janvier 


O rigin n'aura pas traîné cette fois- 
ci. Un an après WC3, la suite est 
annoncée et ce n’est pas pour 
nous déplaire, loin de là. On pou- 
rait penser que cette rapidité de 
réaction de l'éditeur est due au fait 
que le concept Wing est bien rodé et 
qu'une fois parti pour faire un jeu, 
autant en faire deux, mais il n'en est 


rien. En effet, repoussant toujours plus 
loin les limites du rêve (et aussi celles 
de nos machines, il faut bien l’avouer), 
Origin a changé pas mal de choses dans 
son logiciel fétiche. Exit des person¬ 
nages filmés sur fond bleu et incrus¬ 
tés dans des décors en images de syn¬ 
thèse. Comme au cinéma, WC4 
disposera de véritables décors en dur 
(ne vous appuyez pas dessus tout de 
même). Le tournage, qui a nécessité 7 
semaines, s’est déroulé sur 4 plateaux 
différents et dans 38 décors ! D’après 
la préversion jouable que nous avons 
eue entre les mains, les scènes non 
interactives, plus réalistes que jamais, 
emploient un nombre impressionnant 
de seconds rôles. Naturellement, les 
rôles dtres ayant fait le succès du pré¬ 
cédent volet sont au rendez-vous, et 
l’on retrouvera donc Marc Hammill, 
Malcolm McDowell, Tom Wilson, John 
Rhys-Davies et tous(tes) les autres. 
Dans cet épisode, vous ne combattrez 
plus les Kilrathis, devenus vos alliés, 
mais un autre type d’adversaire : des 
humains. En effet, le jeu démarre au 
moment où le Capitaine Blair, que vous 
incarnez, quitte une retraite bien méri¬ 
tée afin de reprendre du service car 
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Vidéo commentée 
dispo sur le CD-Joy 
de ce mois-ci. 


la guerre civile fait rage dans les mondes 
lointains. À l’écran, le résultat est épous¬ 
touflant d’autant que les algorithmes 
de décompression d’images et d’affi¬ 
chage ont été revus. À condition de 
disposer d'une machine rapide (Pen¬ 
tium), on pourra bénéficier d’un affi¬ 
chage S-VGA 16 bits en plein écran 
d'une qualité hallucinante : on dirait 
du Full Motion Video ; mais là, c'est 
sans adjonction de hardware. L'image 
est nette, fluide et aucun pâté disgra¬ 
cieux ne vient troubler l'affichage des 
dégradés, comme c’était parfois le cas 
dans WC3. Bien entendu, il sera pos¬ 
sible d'afficher l’image dans une fenêtre, 


ou en 8 bits S-VGA, voir VGA tout 
court si l’on ne dispose que d'un DX2, 
machine de base requise pour ce jeu. 
En ce qui concerne les combats, de 
nouveaux adversaires, de nouveaux 
vaisseaux et de nouvelles armes seront 
au rendez-vous. La mission que j’ai pu 
effectuer laisse augurer d'une meilleure 
fluidité en mode S-VGA, et ce même 
si l'affichage général semble avoir gagné 
en finesse. Ajoutez à cela des explo¬ 
sions d'un nouveau type, encore plus 
réalistes, une bande-son de qualité, et 
voilà qui devrait faire un carton. Enfin, 
bonne nouvelle, le jeu tournera avec 
8 Mo de RAM. 




















S i les amateurs de jeux d’aventures 
étaient un peu laissés-pour-compte 
ces derniers temps, qu'ils se ras¬ 
surent l’éditeur Sanctuary Woods 
pense à eux ! Entre Buried in 
Time, testé le mois dernier et RML, on 
assiste à un retour de softs réalisés 
pour des joueurs et non pas ces espèces 
de produits familiaux très beaux mais 
qui se terminent en deux heures. 

The Riddle of Master Lu vous met dans 
la peau du véritable Indiana Jones : 
Robert Ripley. Cet homme, connu 
outre-Atlantique pour avoir rempli des 
musées de ses découvertes dans de 
nombreux pays a commencé dans la 
bande dessinée puis a continué à œuvrer, 
après quelques tours du monde, à la 
radio et à la télé. Sa mission, votre mis¬ 
sion dans le jeu : découvrir le tombeau 
de Chin Shihuand-Di, le premier empe¬ 
reur de Chine. Ce souverain qui pos¬ 
sédait tout dans son royaume ne vou¬ 
lait qu'une chose : mourir le plus tard 
possible. Il envoya donc un de ses dis¬ 
ciples, Maître Lu, parcourir le monde 
à la recherche d’un quelconque élixir 
qui lui permettrait d'exaucer son vœu. 


Malheureusement, il mourut avant le 
retour de son envoyé. Ce dernier, 
constatant son échec, n'eut plus qu’une 
idée en tête : construire une sépulture 
inviolable. Ripley décide tout naturel¬ 
lement d’être le premier à y pénétrer. 
L’histoire se déroule en 1936, période 
très trouble de l'histoire de l'humanité 
aussi bien en Europe qu'en Asie. Bien 
entendu, vous y passerez, mais vos péré¬ 
grinations vous mèneront aussi en Amé¬ 
rique du Sud, du Nord, en Alaska... Une 
petite partie gestion dépendante de 
l’aventure sera inévitable ; vous pos¬ 
sédez un musée mais les clients ne sont 
pas nombreux. Vous devrez donc, au 
cours de vos voyages, ramener certains 
objets chez vous pour les exposer, ce 
qui vous permettra de faire rentrer de 
l’argent pour vous offrir de nouveaux 
voyages. 

Tout est superbe : le graphisme, les voix 
et les textes très nombreux. Une atten¬ 
tion toute particulière a été apportée 
à ces derniers pour que les personnages 
ne radotent pas trop. À moins de le 
faire exprès, vous ne devriez jamais 
avoir le même dialogue avec un même 
personnage. Le scénario n'est, comme 
vous avez pu le constater, pas trop bour¬ 
rin. Mais ce qui frappe par-dessus tout, 
c’est la finesse du graphisme. Les per¬ 
sonnages ont été filmés puis incrustés 
dans les décors de telle manière qu'ils 
ne fassent pas "tache” dans un très beau 
décor. C’est bien simple, on n’a pas 
l’impression que les protagonistes aient 


EDITEUR : 
Sanctuary Woods 
DISTRIBUTEUR : 
US Cold 
TÉLÉPHONE : 
(1)41 06 96 70 
STANDARD : 
PC CD-Rom 
SORTIE PRÉVUE : 
Décembre 95 


été filmés, tellement ils sont bien incrus¬ 
tés et ne jurent pas avec le décor. Bon, 
bien sûr, il s’agit d'une preview, on ne 
peut pas juger, peut-être que le gra¬ 
phisme va passer du S-VGA au CGA, 
que les voix resteront en anglais, que 
les programmeurs supprimeront la moitié 
des énigmes... Mais on peut en douter 
et prendre son mal en patience en atten¬ 
dant la version définitive. 
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IL V R TROP DE HEROS SUR TERRE... 
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PC CD-ROM 

Coou ! 

Pro Pinball 




du piment au tout, ceci est complété par 
plus de 100 séquences d’animations 3DS 
version Super Dot Matrix (l’équivalent des 
panneaux d’affichage des flips), histoire de 
rythmer la partie. Mais si la réalisation gra¬ 
phique est l’aspect marquant de Pro Pinball, 
nous avons pu nous rendre compte que les 
développeurs ont également pensé au jeu 
proprement dit Ceci passe tout d'abord 
par l’existence de différents modes de jeu 
(soit une douzaine au total plus quelques- 
uns cachés) changeant les combinaisons de 
cibles à abattre et les parcours à effectuer 
pour décrocher les bonus. Enfin, l'indispen¬ 
sable option de mode "multi-ball" est inté¬ 
grée dans le jeu : on pourra jouer avec 6 
balles en même temps. Quant aux “virtual 
bourrins", ils n’ont pas à s'inquiéter, car ils 
pourront aussi laisser libre cours à leurs pul¬ 
sions les plus primaires grâce au déplace¬ 
ment latéral de la table de jeu par onde de 
choc (une façon “politically correct" de dire 
que l’on peut bourrer). Mais les options pour 
un flipper apparaissent dérisoires si elles ne 
sont pas suivies par une grande jouabilité; 
nous avons pu confirmer les bonnes impres¬ 
sions de l'ECTS lors d'une nouvelle pré¬ 
sentation. Elle semble en effet du même 
acabit que la réalisation graphique. C'est 
donc un croisement fort alléchant des deux 
que forme Pro Pinball, le tout complété par 
un environnement sonore qui n'est pas en 
reste puisque les concepteurs se sont adjoints 
les services de deux membres de The Jam 
et Stiff Littie Fingers, deux grands groupes 
brittons. On peut espérer, pour le produit 
final, une vingtaine de musiques “punch” et 
de qualité CD. C’est donc avec optimisme 
que l’on attend le test de Pro Pinball : le soft 
n'étant pas moins l’un de ceux qui nous a le 
plus agréablement surpris lors de l'ECTS ; 
et comme il confirme... 


eux qui ont croqué les premières 
pommes vous diront qu': 


EDITEUR : 
Empire 
DISTRIBUTEUR: 

Ubi-Soft 
(I) 48.S7.6S.S2 
STANDARDS : 
PC CD-ROM 
SORTIE 
PRÉVUE : 
NOVEMBRE 


au commen- 

L cernent il y avait Pinball Construction 
Set.. Mais dans les faits, c’est surtout 
le succès de Pinball Dreams qui a 
relancé la mode du billard électrique à la 
maison (merci, Jack Allgood !). Depuis, avec 
les nombreuses suites au goût de déjà vu, 
même les plus adeptes se prennent à espé¬ 
rer que, ô miracle, les services publics vont 
leur rendre enfin service en coupant l’élec¬ 
tricité. Heureusement un soft arrive à point 
pour ne pas ternir la réputation de nos très 
estimés fonctionnaires nationaux : Pro Pin¬ 
ball. Ce retour à l'appétit provient surtout 
des caractéristiques techniques qui devraient 
hisser la réalisation hors du lot Fini le temps 
des dessins gentillets, c'est désormais avec 
une table réalisée sous Silicon Graphics que 
lequipe cfEmp're se propose de nous "racom- 
moder" d'avec les tilts et fourchettes. Un 
pari dont ils possèdent les moyens, puisque 
l'aspect esthétique alléchant est renforcé 
par la possibilité de jouer en 32 000 cou¬ 
leurs avec une résolution pouvant atteindre 
les 1024*768, et d’avoir de nombreux angles 
de vue différents ! Qui plus est la vitesse 
d'exécution de l'ensemble ne semble pas 
handicapée par cette qualité graphique, 

puisque l’on pourra - 

atteindre du 60 _ - 

images/ seconde (ne 

recevant mon oeil 6'\ 

* y- g' 

bionique que de- 

main, je les crois sur - • 

parole et de visu par •_ - ^ 

cornée normale). ' 

Enfin, pour ajouter ' __ *- 



N avy Strike est le nouveau produit 
des géniteurs de Dawn Patrol et Air 
Power, Rowan Software. Comme 
dans ce dernier, il s’agit d'un mélange 
de simulation et de stratégie. La prin¬ 
cipale originalité provient du mode stra¬ 
tégique temps réel qui fait qu’une fois votre 
mission initiée, l'ennemi peut très bien pré¬ 
parer une offensive autre part Vous y joue¬ 
rez le rôle d’un commandant de porte- 
avions responsable de la Task Force aérienne 
embarquée. Outre la (maigre) possibilité 
de piloter 3 appareils (F22N, FAI8E et le 
AX), sachez que le jeu utilise le moteur 
amélioré de Dawn Patrol et sera en S- 
VGA. Même si ce que nous en avons vu 
n’est pas des plus prometteur, on peut 
espérer que l’IA apporte aux puristes 
quelques compensations, et que sous ses 
côtés austères se cache une grande pro¬ 
fondeur de jeu. Réponse dans le test.. 


EDITEUR : Empire 
DISTRIBUTEUR : Ubi-Soft 
(!) 48.5 7.65.52 
STANDARDS : PC CD-ROM 
SORTIE PRÉVUE : NOVEMBRE 
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tion Zeus, il faudra venir à bout d’une 
série d’énigmes, récupérer tout plein 
d’objets, réparer Nono le petit robot, 
buter votre copine, culbuter des hordes 
d'extraterrestres... Euh, enfin pour les 
extraterrestres je m'avance peut être 
un peu. Enfin, Alien Virus devrait tour¬ 
ner sur des machines peu puissantes 
- ce qui n'est pas le cas de la produc¬ 
tion actuelle - et se destine aussi bien 
aux aventuriers débutants qu'aux vieux 
routards blasés. Comme on s'en laisse 
pas compter chezjoy, on attendra de 
le tester complètement pour vous dire 
si cette aventure est à la hauteur de 
ses prétentions. 


EDITEUR : Funsoft 
TÉLÉPHONE : (1)41 860505 
STANDARD : PC CD-ROM 
SORT/E PRÉVUE : Novembre 


Alien 






Vims 


D ans Alien Virus, ce ne sont pas les 
aventures des "Cochons dans 
l'espace" mais plutôt des “Ricains 
dans l'espace". Vous revenez d’une 
longue mission dans les planètes 
lointaines, et il vous tarde de revoir 
votre fiancée pour rattraper le temps 
perdu. Un mois de transfert via l'hyper- 
espace avant de rejoindre la station 
Zeus, et c’en sera fini du contrat avec 
la compagnie. Mais à l’arrivée, rien ne 
se passe comme prévu. La station est 
complètement déserte. Dans le hangar 
de docking, pas une âme qui vaille 
excepté un droide sans batteries. Ben, 
c'est pas très chaleureux comme comité 
de réception ! Vous commenciez à vous 
en douter : Alien Virus est un jeu d'aven¬ 
ture situé dans un univers de science- 
fiction mystérieux mais politically cor¬ 
rect. Le graphisme en S-VGA exploite 
au mieux les possibilités de l'image de 
synthèse, sans que cela soit d'une très 
grande originalité. L'interface tout à la 
souris reprend le standard établi par 
les jeux Sierra. Côté son, on est plutôt 
gâté avec des musiques bien emballées. 
Bref, pour percer le mystère de la sta- 



D écidément, les vers semblent être 
très à la mode ces temps-ci, 
puisque ce jeu met en scène des 
personnages similaires à ceux de 
Worm : des worms. Euh, des vers. 
Cela dit, la comparaison s’arrête là, les 
genres des deux jeux étant complète¬ 
ment différents. EWJ est un jeu de 
plates-formes qui vous fera incarner un 
ver de terre du nom de Jim, vous l’aviez 
compris. Il est armé d’une sorte de 
lasso et d’un fusil mitrailleur (NDLR : 
on ne se rend pas compte à quel point 
la pression de notre profession peut 
faire vaciller les esprits les plus forts. 
Tenez, Léo par exemple ; il esc là depuis 
un an à peine, et voilà qu'il pète les 
plombs. Le ver s’appelle donc Jim et il 
a une mitraillette. A ce stade, je crois 
qu’il ne faut surtout pas le contrarier). 
Comme dans tout bon jeu de plates- 
formes qui se respecte, il traversera 
des écrans et actionnera des méca¬ 
nismes. Jim est l’anti-héros parfait, il 
n’arrête pas de faire des grimaces, perd 
son pantalon quand on le laisse cinq 
secondes sans actionner le joy ou les 
touches. Chaque écran est drôle, par¬ 
fois surréaliste et très souvent loufoque. 
Vu que la période de Noël approche, 
Fun Soft vous offrira un petit cadeau 
en prime : Earthwormjim 2, ce qui ne 
déplaira pas aux fanatiques des pads 
qui connaissent ce jeu depuis bien long¬ 
temps. 

Funsoft 
(1)41 86 OS OS 
PC CD-Rom 
Décembre 
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Version française intégrale, te 

« Plus de 100 
• 2 jeux sur 2 CD pour joue 
- jusqu’à 8 joueur 
réseau et conne 
• Bientôt disponible 


xtes écran, voix et manuels. 
Missions 

rseul ou à plusieurs, 
is - par modem, 
xion directe, 
sur CD ROM PC. 
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Werewolf vs Comanche. NovaLogic. 
Comanche Voxel Space. The Most 
Dangerous Game et le logo 
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des marques de 
Noyalogic. Inc. Werewolf est une 
marque déposée de Data East USA. 
INC pour les jeux vkJéo © 1995 par 
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EDITEUR : 
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DISTRIBUTEUR : 
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L es jeux de stratégie temps réel se 
bousculent au portillon ces jours- 
ci. Après le sympathique Com- 
mand & Conquer et en attendant 
Z des frères Bitmap. This Means 
War s'engouffre dans la brèche. À la 
différence de ses petits copains, TMW 
tourne sous Windows. Le genre de 
détail qui me fait peur a priori, les jeux 
Windows n’étant pas les plus beaux et 
les plus rapides. Rassurez-vous, le gra¬ 
phisme de TMW est plutôt mignon avec 
des dessins de bâtiments et d’unités 
fins et bien détaillés. Mon souci se situe 
plutôt du côté de l'ergonomie : on a 
bien dû rester cinq minutes devant avec 
Léo avant de saisir la subtilité du truc. 
Mais bon, c’est vrai que Léo et moi, 
nous ne sommes pas très subtils ! Le 
scénario de TMW n'atteint pas des 
sommets d'originalité : un virus infor¬ 
matique s'étant propagé dans le réseau 
mondial d’ordinateurs, l’humanité doit 
tout reconstruire. Comme dans Mad 
Max, les ressources sont rares et la 
lutte sera terrible pour contrôler le 
pétrole, les usines et les armes. En ce 
qui concerne les missions, TMW 
s'annonce plus intéressant avec plus de 
40 scénarios. On commence par ins¬ 
taller des sites d’extraction minière et 
des raffineries qu’il faudra relier entre 
eux avec des routes. Ensuite, quand le 
problème de l’energie est résolu, il s’agit 
de produire des armes et des militaires, 
parce que sans militaires la vie serait 
trop triste. Au départ, les ressources 
sont limitées, mais au fur et à mesure 
on arrive à développer sa petite armée. 
Il s’agit de faire vite car le camp adverse 
en fait autant. Quelle stratégie faut-il 
privilégier ? Est-ce qu’il faut tout de 
suite envoyer des troupes contre 
l’ennemi pour l’empêcher de se déve¬ 
lopper ! Ou bien est-il plus malin de conser¬ 
ver sa main-d'œuvre pour pouvoir pro¬ 
duire davantage dans les usines ! Voilà le 
genre de dilemme auquel vous serez 
confronté en jouant à TMW. En atten¬ 
dant, le produit est annoncé pour 
décembre en version française et on 
pourra y jouer à deux en réseau. 
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EDITEUR : Aient Studios 
DISTRIBUTEUR : Ubi Soft 
UbiSoft(l) 48 18 50 00 
SORTIE PRÉVUE : Décembre 


Iansolo 


Bud Tucker 

in Double Trouble 


This means war 


D es jeux comme celui-ci, on en a vu 
des dizaines, voire des centaines. 
Pour les trouver intéressants, il faut 
donc qu’ils se démarquent du lot 
par un petit "plus" même insigni¬ 
fiant. Celui-là peut paraître sans grande 
originalité, mais il a déjà au moins le mérite 
de n'ètre pas poiitically correct - dès le 
début du jeu, on se retrouve dans un bar 
de strip-teaseuses - ce qui fait un bien 
immense car les temps ne sont pas à la 
gaudriole. Le héros est un ado aux che¬ 
veux gras, ce qui nous change des clones 
de Yan Solo bien polissés qui sont de 
mise dans 90 % des jeux d’aventure. Le 
scénario est tout ce qu’il y a de plus banal, 
mais c’est justement avec cette banalité 
• que l’intérêt ressurgit On a un peu l'impres¬ 
sion d'assister à un pastiche de certains 
jeux. Votre tâche est claire : sauver le 
monde, retrouver le professeur excen¬ 
trique kidnappé dans votre quartier. 
L’ignoble individu dont vous devrez déjouer 
les plans se nomme Richard Tate, et il 
est pressenti pour le prix du “Méchant- 
qui-a-toutes-les-chances-de-dominer-le- 
monde". Tate ! Moi je croyais que c’était 
Gates... 
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Darker 


Tibcjuus 


I f avoc est un jeu simple : tuer vos T' 

ennemis, ramasser des armes et 
surtout rester en vie. Le but de - A '_ - . 

chaque niveau est de ramasser les h 1 ^ ^ ^ 

trois clés et de trouver la sortie du S . _ I . 

niveau. En fait, le principe esc assez simi- - T - — - 

laire à Spectre par exemple. D'ailleurs, un dans Magic Carpet par exemple, c’est-à- 
des intérêts d'Havoc est le jeu en réseau, dire lorsque vous êtes suffisamment près, 
que vous soyez sous MacOS ou sous Reality Bytes, qui avait développé Sensory 
Winwin 95 ! De plus, sur Mac. le jeu pro- Overload (sur Mac), nous propose ici un 
pose d'une part le contrôle par la voix, et |eu original qui se distingue non pas par 
d'autre paît supporte La technologie Qixck- son scénario, mais par l'utilisation do tech- 
draw 3D. En fait, si vous possédez un accé- niques récentes, que ce soit sur Mac 
lérateur graphique QD3D, celui-ci sera (QD3D) ou sur PC (Billou 95). Enfin le 
utilisé. Mais rassurez-vous, le jeu possède jeu sera proposé sir 2CD pour être jouable 
également son propre algontlxiae de rendu directement en réseau sans achat supplé- 
Les décors apparaissent un peu comme mentaire. 

EDITEUR : Reality Bytes - SORTIE PRÉVUE : Octobre 95 


M ine de rien, ça fait trois ans que 
les programmeurs de Darker plan¬ 
chent sur leur bébé. Remarquez, 
ils sont bien contents parce que 
le projet a commencé sur 386, et 
maintenant, avec l’évolution des proces¬ 
seurs, leur soft est devenu drôlement 
rapide. C'est d'ailleurs le point fort de ce 
simulateur de vol/shoot'em up : la 3D est 
une des plus fluides qu’on ait pu voir ! 
Certes, il n'y a pas de textures, mais les 
décors sont très détaillés et les effets de 
lumière avec ombrages de Gouraud sont 
très convaincants. Le scénario nous 
emmène sur la planète Orbic, séparée 
en deux extrêmes. D’un côté Halon, le 
monde du soleil, et de l'autre Delphi, 
monde de la nuit. L’extinction du soleil 
vient tout bouleverser, et les habitants 
d’Halon décident d’attaquer Delphi pour 
s’emparer de la technologie qui permet 
de survivre dans la nuit. En tant que pilote 
de choc des armées delphiennes, vous 
allez devoir repousser leurs attaques. 
Darker nous propose deux options. On 
pourra suivre le scénario et affronter les 
combats au fur et à mesure de l’intrigue. 
Pour ceux que la gâchette démange, le 
mode "Nightmare” permet d’affronter 
directement des dizaines d’adversaires. 
D’après ce que nous avons pu juger, l’inter¬ 
face semble bien rodée (nombreuses 
armes et vues externes) et la musique et 
les effets contribuent à l'ambiance géné¬ 
rale. On pourra piloter une floppée de 
vaisseaux possédant chacun des carac¬ 
téristiques et un armement particulier. 


EDITEUR : 
Sony Interactive 
Europe 
(I) 46 43 93 10 
SORTIE 
PRÉVUE : 
Novembre 1995 


D écidément, Doom a inspiré bien des 
dérivés ! Dans Descent, vous pilotez 
un vaisseau dans les mines de diverses 
planètes de la galaxie, à la recherche 
d'otages qu'il vous faudra délivrer avant 
de gagner la sortie (en faisant tout péter avant 
quand même !). Dans ces labyrinthes, vous 
rencontrerez des ennemis, plus précisément 
des robots ennemis, qu'il vous faudra élimi¬ 
ner. Mais dans Descent, votre vaisseau se 
déplace dans toutes les dimensions. Il n’est 
donc pas rare de se faire attaquer de tous les 
côtés, ce qui complique la tâche. Un plan en 
3D vous permettra de vous repérer facile¬ 
ment (ou presque). Afin de s’adapter à diverses 
machines, le jeu proposera plusieurs tailles 
d’écran et plusieurs résolutions (300 x 200 
ou 600 x 400). 


EDITEUR: MacPlay 
SORTIE PRÉVUE- Octobre 95 
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PC CD-ROM 


Offrez 
vous les 
sensations 
de la figure 
du Cobra de 
Victor Pougatchev 


Kvotchur pilote d'essai et de démonstration Russe du 
imoigne de l'authenticité de SU-27 Flanker : 

>lüé du mode de vol et le réalisme des combats vont 
siasmer les pilotes à la recherche de sensations 
C'est la simulation de vol la plus aboutie, avant de 
: véritablement les commandes du SU'27." 


Disponible en version Française 




FLYING LEGENDS 


74 RUE DE PARIS 
35069 RENNES CEDEX 



TEL : 99 87 58 87 

Distribue par UBI SOFT MINDSCAPE® 


SU-27 FLANKER O 1993 THE FICHTER COLLECTION. TOUS DROITS RÉSERVÉS. 
FLYING LEGENDS O I99S THE FIGHTER COLLECTION. TOUS DROITS RESERVES. 
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es afficionados des jeux Games 
Workshop attendent la sortie de 
Warhammer avec intérêt. Nous 
avons pu glaner quelques infos 
supplémentaires pour patienter 
avant le test final. Dans ce monde moyen¬ 
âgeux soumis aux constantes attaques 
des forces du mal. vous êtes chef mer¬ 
cenaire. et les hommes politiques du 
cru viennent régulièrement faire appel 
à vos services. Chaque mission démarre 
donc par un briefing avec de chouettes 
écrans représentant la carte de la région. 
En fonction de l’or dont vous disposez 
et de l’objectif à atteindre, vous pour¬ 
rez enrôler une troupe en choisissant 
parmi plusieurs types d'unités (25 dif¬ 
férentes au total). L'écran de combat 
comporte -c'est assez original pour un 
|eu de stratégie- une vue en 3D textu- 
rée du terrain, des bâtiments et des 
armées que l’on peut faire tourner et 
sur laquelle on peut zoomer. Cette ver¬ 
sion de démo ne comportant qu’une 
seule et courte mission, nous n’avons 
pu que survoler les phases de combat. 


EDITEUR. 
Mindscape 
TÉLÉPHONE : 
(16) 99 87 58 87 
STANDARD : 
PC CD-ROM 
SORTIE PRÉVUE • 
novembre 
décembre 


V ous êtes Eric, le héros de ce jeu. 
Ben oui, si vous n'étiez que figu¬ 
rant, ça serait un peu ridicule. 
Vous êtes doté de pouvoirs psy¬ 
chiques hors du commun ; alors 
que ceux-ci ne vous servaient jusqu'à 
présent que pour la drague, vous vous 
retrouvez confronté à un meurtre. Vous 
vous lancez donc sur la piste du crimi¬ 
nel, avec la possibilité de lire dans l’esprit 
des différents protagonistes, ce qui vous 
mâche vraiment le boulot. Je précisais 
au début du texte que vous n'étiez pas 
un figurant, cette affirmation n'est pas 
superflue car certains scénaristes com¬ 
mencent à avoir une idée de l’interac¬ 
tivité qui me dépasse un peu... Le jeu : 
des vidéos et des icônes qui se forment 
autour selon l'action qui se déroule. 
L'interactivité consiste à cliquer sur des 
icônes. Ce soft sera donc certainement 
à réservé à des amateurs. 


Chaque unité comporte une ribambelle 
de caractéristiques (vitesse de dépla¬ 
cement, protection, arme... éventuel¬ 
lement sorts) qu'il faut exploiter au 
mieux. Au moyen des boutons, on 
donne des ordres à chaque peloton, le 
combat se déroulant en temps réel. 
Mais il faudra attendre le test complet 
pour juger de la jouabilité de Warham¬ 
mer quand un nombre important d'unités 
doivent être gérées en même temps. 
Les phases de combat devraient être 
variées: missions de défense d’une ville, 
escorte, prise de bâtiments ennemis. 
Entre chaque phase de combat, Warham¬ 
mer propose des scènes cinématiques 
avec dialogues digitalisés. Evidemment, 
le scénario évoluera de manière non 
linéaire en fonction de la réussite des 
missions. Que les nains blancs pren¬ 
nent leur mal en patience : Warham¬ 
mer ne devrait plus trop tarder! 


EDITEUR : Electronic Arts 
TELEPHONE : (16) 72 53 25 25 
STANDARD : 3DO, PC CD-Rom, 
Playstation 
SORTIE PRÉVUE : décembre 
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CLEO NE SE CONTENTE PAS DE PRESENTER L'ACTUALITE CYBER, 

ELLE LA RECHAUFFE... 


DU LUNDI AU VENDREDI À 18 H 40, EN CLAIR SUR CANAL+, LA PLUS SEXY DES ANIMATRICES VIRTUELLES 
PRÉSENTE "CYBERFLASH". AVEC CHARME ET PERTINENCE, CLEO VOUS DIT TOUT SUR LES JEUX VIDÉO, LE MULTIMÉDIA, 
LA MICRO ET LES RÉSEAUX... AUTRE RENDEZ-VOUS POUR LES PASSIONNÉS/'CYBERCULTURE", 

UNE ÉMISSION MENSUELLE PRÉSENTÉE PAR CHINE LANZMANN. EN COMPLÉMENT DE VOTRE REVUE PRÉFÉRÉE, 
CONNECTEZ VOTRE TÉLÉVISEUR SUR L'ACTUALITÉ CYBER AVEC CLÉO. 









Road 

Warrior 



EDITEUR : 
Gametek 
TÉLÉPHONE : (16) 
72 4 7 30 95 
STANDARD : 
PC CD-ROM, 3DO 
SORTIE PREVUE : 
Novembre 95 


V ous vous souvenez de Qunrnntino ? 
Mais si ! le jeu de combat bien gore 
où vous étiez aux commandes d'un 
taxi Yellow Cab II fallait tron¬ 
çonner les passants, et tout et 
tout... Eh bien, vous vous êtes fait virer 
des taxis jaunes, et vous avez dû vous 
casser de Kemo, la ville-prison. C'est 
vrai que le coup de la banquette bran¬ 
chée sur du triphasé ne vous a pas amené 
que des amis ! La vie dans le désert n'est 
pas de tout repos : les rebelles résis¬ 
tent avec difficulté aux agissements mal¬ 
sains de l'Empire Omnicorp. Vous allez 
devoir traverser zones urbaines et zones 
désertiques, mobiliser les rebelles et 


lancer un assaut contre la Citadelle pour vu. et il faudra attendre le test pour voir 

réduire en poussière l’Empire et ses si la jouabilité et l’intérêt des missions 

leaders. Road Warrior reprend les feront à nouveau recette, 
recettes de Quarantine, mais propose 
une série de missions avec des objec¬ 
tifs et des décors plus variés que dans 
le premier volet. Ainsi, il vous faudra 
disputer des courses de vitesse, détruire 
des bâtiments ou des sbires de l'Empire, 
naviguer à l'estime dans le désert... Le 
moteur graphique n'a pas changé, excepté 
la possibilité de jouer en S-VGA. On 
dispose de nouveaux véhicules (motos 
à la Mad Max), de nouvelles armes et 
d’une musique de qualité CD qui dépote 
encore plus. Évidemment, c'est du déjà 




de produire au moins une race capable 
de résister et de vaincre les Microids. 
Pour rendre les choses encore plus inté¬ 
ressantes, il existe une autre machine 
à voyager dans le temps quelque part 
dans la galaxie et contrôlée par un adver¬ 
saire résolu à faire triompher les Microids. 
Tôt ou tard dans le jeu, il vous faudra 
bien affronter cet empêcheur de tour¬ 
ner en rond ! Avec près de 100 pla¬ 
nètes et 100 coordonnées temporelles 
par planète (principales dates : inven¬ 
tions, alliances politiques, guerres), Mil¬ 
lenia nous propose pas moins de 10 000 
points de chute spatio-temporels. Les 
Piscines se sont éteints en -3100. Faut- 
il retourner en -3400 pour empêcher 
l'invention des armes chimiques (et 
éviter la guerre), ou bien retourner en 
-3200 pour causer avec les dirigeants 
politiques ? Et ce ne sont que quelques 
options... Pour vous aider dans votre 


C omment parvenir à empêcher vos 
ennemis de conquérir la galaxie 
alors qu'ils l'ont déjà fait dès le 
début du jeu ? Fastoche : vous allez 
tout simplement remonter dans 
le temps pour modifier le cours des 
événements ! Millenia s'annonce comme 
un jeu original et plutôt atypique mêlant 
aventure spatiale, jeu de rôles, d'arcade 
et stratégie. Excusez du peu ! Tout com¬ 
mence en l’an 0. Cette date fatidique 
marque l'extinction de toutes races 
intelligentes dans l’univers, excepté les 
Microids, ces sales microbes qui s'adap¬ 
tent à tous les types de planètes. Pen¬ 
dant leur expansion, les Microids ont 
peu à peu supprimé quatre autres races : 
les Reptilians, les Entomons, les Piscines 
et les Bearoids. Dans ce jeu où vous 
êtes un dieu, votre objectif est de voya¬ 
ger dans le temps pour manipuler l'évo¬ 
lution de ces quatre races dans le but 


quête, vous disposez d’Angus, un 
conseiller qui vieillit ou rajeunit en fonc¬ 
tion de vos voyages dans le temps. Une 
fois vaincu la menace Microid, sachez 
que Millenia se transforme en un jeu de 
conquête spatiale plus conventionnel 
où il faudra reconquérir la galaxie. Côté 
réalisation, Millenia fait penser à un 
“vieux jeu”. L’interface est très ergo¬ 
nomique, mais le graphisme en VGA 1 6 
couleurs nous ramène au temps de 
“l’Arche du Capitaine Blood". Les com¬ 
bats dans l’espace sont aussi réduits à 
de simples petits jeux d'arcade. Toute¬ 
fois, en attendant le test, je conserve¬ 
rai un bon a priori sur Millenia. C’est 
vrai, des jeux moches mais hyper jouables 
et intéressants, ça s’est déjà vu ! 


EDITEUR : 

Gametek 
TEL: (16) 72 47 
30 95 

STANDARD : PC 
CD-ROM 
SORTIE PRÉVUE : 

Décembre 
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PC CD & Windows 95 / Power MAC 

LofmlNTisftMNowi 

Indy Car Racing II 




EDITEUR : Virgin Interactive 
Entertainement (I) 5 8631010 
STANDARD : PC CD <S Win 95 
& Power Mac 
SORTIE PREVUE : Novembre 


on premier est le principal concur¬ 
rent de Fl GP. mon second est sa 
suite, mon tout est la charade la plus 
pourrie du siècle. Pour les lecteurs 
lobotomisés qui n'auraient rien capté, 
la réponse était Indy Car Racing II. Il s'agit 
plus en fait d'une évolution d'Indy Car que 
d'une véritable nouveauté. Les principales 
différences se situent dans la présentation 
et dans le moteur graphique. Le souci pre¬ 
mier des programmeurs a été de réaliser 
une animation aussi fluide que possible, et 
ce en S-VGA. Secondo. le soft existe désor¬ 
mais pour Windows 95, mais aussi pour 
PowerMac sur lequel il est graphiquement 
identique. Dans ces deux dernieres ver¬ 
sions. mieux vaudra posséder une machine 
puissante pour en profiter. Enfin, le jeu étant 
sur CD. Papyrus y a inclus tous les kits cir¬ 
cuits et le PaintingKit permettant de déco¬ 
rer soi-même sa voiture. A ce jour, seule 
la version DOS fonctionne pleinement. La 
version Windows 95 comporte certes 
quelques menus mais la partie course n'est 
pas encore programmée. Sur PowerMac, 
c'est un peu mieux mais ça plante très sou¬ 
vent Je peux d'ores et déjà vous dire que 
l'interface sous ces deux environnements 
est très agréable avec la possibilité d'ouvrir 
differentes fenêtres simultanément, histoire 
d'avoir une vue globale sur les réglages. La 
version Dos a été complètement revue, 
notamment au niveau de l'interface entiè¬ 
rement en S-VGA La définition est toute¬ 


fois laissée à la discrétion de l'utilisateur qui 
pourra repasser en VGA si sa machine n’est 
pas assez performante. Mais bon nombre 
d'entre vous seront surpris comme je l'ai 
été. O.K., ce n'est qu’une preview mais 
quand même. Je vous explique. A Joystick, 
nous utilisons une carte d'acquisition vidéo 
qui nous permet de capturer les belles images 
que vous voyez. Or, ces cartes sont à base 
d'ET4000 et en ISA, c'est vous dire si elles 
sont lentes. Pourtant. Indy Car II tourne 
étonnament bien en haute résolution. J’essaie¬ 
rai. lors du test final, d'établir un petit com- 1 
paratif avec les autres produits fonctionnant l 
dans la même résolution, et je pense que 
l'on devrait avoir quelques surprises. Outre 
l'animation qui s'annonce vraiment fluide, | 
la partie simulation a été retravaillée avec 
une meilleure gestion des lois physiques. 
De même, les circuits entièrement redes¬ 
sinés offriront plus de textures. La fonction 
de ralenti s'annonce toujours aussi perfor¬ 
mante, et permet de faire remarquer avec 
joie un détail qui ne manquera pas d'attirer 
l'attention des futurs joueurs potentiels. 

A l'instar de Démolition Derby testé dans 
ce numéro de Joy, votre voiture peut se 
déformer et perdre des bouts. Les acci¬ 
dents donnent lieu à de sacrés nuages de 
poussière et de débris divers. Seul point 
négatif, il ne sera pas possible, à priori, de 
jouer en réseau mais seulement à deux. 
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Du très attendu 
et du 


Interplay n'en finit plus de s'agrandir. Les projets nouveaux 
s'ajoutent aux titres en développement depuis longtemps et les 
équipes grossissent A vue d'oeil, intégrant de nouveaux graphistes, 
designers, des musiciens ou des programmeurs. Du coup, le plus gros 


tout nouveau 

PROBLEME RENCONTRÉ PAR L'ÉDITEUR N’EST PLUS D'ORDRE CRÉATIF OU TECHNIQUE, DE CE COTÉ LA TOUT VA 
TRES BIEN. Non, LE PROBLEME, C'EST L'ESPACE. OU CASER TOUTES CES TALENTUEUSES ÉQUIPES POUR 
QU'ELLES BOSSENT EFFICACEMENT ENSEMBLES? A L'HEURE ACTUELLE LES BUREAUX D'INTERPLAY SONT DIVISÉS 
EN TROIS BATIMENTS DISTINCTS, UN VRAI CASSE-TETE D'ORGANISATION QUAND LA COMMUNICATION INTERNE 
ENTRE EN JEU. COTÉ PUREMENT SOFTWARE, TOUT VA BIEN, COMME VOUS POURREZ LE DÉCOUVRIR DANS LES 
PAGES QUI SUIVENT. STONEKEEP, L'UN DES TITRES LES PLUS ATTENDUS DE CES DERNIERES ANNÉES, DÉBARQUE 
ENFIN EN VERSION FINALE DÉBUT NOVEMBRE. DESCENT DONNE NAISSANCE A UN PETIT FRERE, ET UNE TOUTE 
NOUVELLE COLLECTION RÉALISÉE EN COLLABORATION AVEC TSR NOUS TOMBE ENTRE LES DISQUES DURS. 

Apres quelques années de travail discret, Interplay revient en force 


STONEK ££ P 

P review PC CD-Rom 
Sortie prévue en novembre 


Brian larga, la présidant 

d'Interplay, a salin la tonrlra. 

Après ans longue st parlais 

Allez, vous avez une loHlourausa gestation, Stanakaap, 

meilleure mémoire que san bébé pradlga va anlin pousser 

moi : combien de fois on pPiB | 8Pi CP „ à , a , i6B 

vous a parlé de Stonekeep ._,_ 

. . , , DBSjouours. 

dans les pages de Joys¬ 
tick, dans toute la presse micro ? Des las d’fois. Des news, une poi¬ 
gnée de previews, des mentions dans les reponages sur les divers 
salons de jeux vidéo, des interviews... À chaque fois, on annonçait sa 
sortie imminente. Ce n’est qu’une fois de plus, alors ? Que non de 
non de nom de Dieu, cette fois-ci, c’est la bonne, j’ai joué à la version 
finale, carrément, par là-bas dans les locaux californiens d’Interplay. 
Le jeu est en cours de duplication maintenant, le test débarque le 
mois prochain, le jeu déboule dans les magasins avant la fin de 
l’année, début novembre, à temps pour le carnaval commercial béni 
par les éditeurs : Ta mère Noél et son petit Jésus en skis. 


Découpez-moi ce nain en rondelles 


Parmi les jeux les plus populaires sur micros, il y a quelques 
années, on trouvait nombre de softs basés sur Dongeons et Dra¬ 
gons. Des jeux ou l’on se trimbalait dans des couloirs en 3D, 
ramassant des trésors et massacrant toutes les créatures délirantes 













qui se pointaient. Le genre a saturé et disparu lentement. Interplay n’a 
pas perdu le goût des cachots humides, des épées magiques et des 
goblins vicieux, et Stonekeep arrive pour prouver qu’on pouvait 
encore aller plus loin que ce qui a déjà été fait. 
Stonekeep est servi par un scénario quelque peu cliché mais repre¬ 
nant, en bon élève, les thèmes classiques instaurés par des jeux de 
rôles comme Dungeons et Dragons (NDLR : on ne le dira jamais 
assez, la traduction de Dungeon est «cachot»). Un prince des ténèbres 
puissant ; un château paisible aux habitants souriants ; le grand 
méchant qui s’abat sur ces derniers, les lue et vole leur âme ; une 
région devenue maléfique et un héros qui revient dix ans après pour 
rétablir l’ordre et le bonheur. Bon, si je résume et je simplifie tout 
plein, c’est surtout pour vous laisser le plaisir de découvrir l’exact scé¬ 
nario de Stonekeep à travers l’excellente introduction du jeu. 
Pour renforcer l’impact de celle-ci, rien n'a été laissé au hasard : gra¬ 
phismes en 3D, animations, mouvements de caméras délirants, 
effets spéciaux dignes d'Hollywood, acteurs filmés et plongés 
là-dedans pour épicer le plat, le tout accompagné de 
musiques orchestrales grandioses et ambitieuses com¬ 
posées en interne par Brian Luzietti. Ça vaut le 
détour ! Contrairement à la plupart des jeux d’actions 
en 3D qui sortent depuis l’avènement de Doom, Stone¬ 
keep affiche des graphismes 3D précalculés. Moins de 
liberté pour le joueur, qui n’a pas le loisir d’aller se coller 
la tronche aussi près qu’il veut de tel ou tel mur, mais d’un 
autre côté cela permet des graphismes beaucoup plus 
détaillés sans pixellisation et tout bonnement impression¬ 
nants. D’autre part, le jeu est suffisamment bien fait et bourré 
d’actions pour que ces restrictions soient vite oubliées. Et après 


tout, il s’agit de la déclinaison moderne d’un genre ins¬ 
tallé au top par Dungeon Master. 

Au départ, les personnages de Stonekeep devaient 
tous être incarnés par des acteurs en costumes. 
Interplay faisait alors des sauts dans les studios 
d’Hollywood pour filmer tout ça. Une équipe 
complète de cinéma fut engagée, maîtres d’effets 
spéciaux y compris. La chose s’avéra plus compli¬ 
quée que prévue, et le résultat pas toujours satisfai¬ 
sant. Heureusement, des outils 3D plus simples et 
puissants ont bientôt fait leur apparition, 3D Studio et 
Alias entre autres. L’équipe des graphistes de Stonekeep 
n’avait plus qu’à s’agrandir pour accueillir en son sein des 
artistes 3D talentueux. Du coup, la plupart des personnages 
dans le jeu, ceux que vous prendrez plaisir à découper en rondelles, 
à trucider joyeusement, ont été créés de cette façon. Et finalement, 
un dragon de synthèse est plus convaincant qu’une poignée 
d’acteurs bondissant sous un déguisement tout droit venu de la fête 
du Chinatown local. Ne rigolez pas, c’est ce qui était prévu dans les 
premières étapes de design du jeu. Les araignées géantes créées sur 
ordinateur sont également plus flippantes que la tarantule filmée un 
jour qui refusait, capricieuse, de bouger d’un pouce, toute perturbée 
et intimidée par les éclairages du plateau de tournage. Le métier de 
programmeur de jeux vidéo a décidément bien changé ! 

Dans Stonekeep, vous ne voyez pas votre personnage en action, 
vous êtes ce personnage : quand vous décidez de jouer de l’épée 
pour découper quelques têtes ou quelques tentacules, vos bras mus¬ 
clés s’agitent alors joyeusement devant vos yeux, pour vous donner 
vraiment l’impression d’y être plongé, dans ces donjons effrayants. 
Le design des différents niveaux du jeu semble réussi, l’action ne 
manque pas, vous trouverez des monstres dans pratiquement tous 
les coins, et le tout est judicieusement saupoudré d’étapes qui 
demandent plus de réflexion - “Comment je fais pour l’ouvrir cette 
nom de d’là de porte ?” — “À quoi il sert, cet objet ?” — “Comment 
est-ce que je vais bien pouvoir récupérer ce parchemin ?”... 

Point fort de Stonekeep, l’interface. Après une poignée de minutes 
de rien du tout, vous aurez le jeu parfaitement en main. Les 
touches curseur du clavier permettent le déplacement de votre per¬ 
sonnage, tandis que la souris sert à effectuer toutes les actions : 
prendre un objet, en poser un autre, frapper sur la tronche de gen¬ 
tils nains à coups d’épée, découper ce méchant nain à coups de 
hache. Un bouton pour chacune de vos mains. Un système de 
menu extrêmement simple et rapide d’accès permet de gérer votre 
inventaire. Au passage, notez que vous êtes particulièrement for- 
tiche, puisque vous pouvez porter TOUT ce que vous voulez. 

Cette petite entorse au réalisme sert agréablement le jeu. 










STONEKEEP : 

CHRONOLOGIE et GALERES 
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c'est beaucoup plus drôle que d’avoir à gérer 
avec précaution ce que l’on peut porter. Fer¬ 
mons les yeux là-dessus ! Autre point fort 
annoncé, mais que 
je n’ai pas pu véri¬ 
fier avec le temps 
qui m’a été donné 
pour jouer au jeu, 
l’équipe de Stone- 
keep annonce une 
longue et passion¬ 
nante durée de vie 
pour son jeu. Je 
sais, ils disent tous ça, je n'ai encore jamais 
vu un programmeur déclarer : “Bon, voilà, 
on a fini notre jeu, c’est de la daube, y jouez 
pas, c’est de l’arnaque, on le finit en deux 
heures". Le test complet du jeu sera là le 
mois prochain pour 
confirmer la longue 
durée de vie du jeu, 
s’il y a lieu (souhai- 
tons-le !). 

Dernier point fort 
confirmé par ma 
propre paire 
d’oreilles (que j’ai 
grandes, surtout la 
gauche) : les musiques et les bruitages. Sans 
rire de blague de ah ah ah, c’est sans doute 
l’aspect le plus réussi du jeu. Les musiques 
sont superbes, pas ringardes comme c’est sou¬ 
vent le cas dans le 
monde du jeu 
vidéo, avec une 
qualité sonore 
excellente, des sons 
en 3D spatial 
(notamment pour 
les voix des person¬ 
nages que vous 
entendrez venir de 
la gauche, au-dessus 
votre tête ou 
derrière vous selon 
le cas). Pour mettre 


un maximum de 
musiques dans Stone- 
keep et laisser de la 
place sur le CD, 
celles-ci ne sont pas 
lues directement à 
partir du CD mais 
grâce à des instruc¬ 
tions MIDI envoyées à 
votre carte sonore. 
Attention, chaque son 
a été étudié pour 
chaque type de carte 
pour que le résultat 
corresponde parfaite¬ 
ment à ce que les compositeurs avaient en 
tête. Un perfectionnisme trop rare dans ce 
domaine. Chapeau ! 


Un retard 


qui a 


du bon 


La sortie de Stone- 
keep a beau avoir été 
repoussée à plusieurs 
reprises, cela a eu finalement un effet 
positif sur le jeu. Le monde créé et pré¬ 
senté dans Stonekeep, l’interface, tout ce 
qui accompagne l'action elle-même n'en 
est du coup que plus profond, étudié, 
abouti. 

Stonekeep, qui avait 
pris des allures 
d’Arlésienne dans les 
deux dernières 
années (rappelant 
notre Iron Lord 
national) s’avère fina¬ 
lement tout aussi 


excitant que prevu 
lors de ses premières présentations. Inter¬ 
play a tenu le coup, a gardé la foi, tout en 
remettant en question chaque élément du 
jeu quand il le fallait. 


Octobre 88 : 

Premières discussions entre Brian Fargo et Todd 
Camasta à propos “d’un jeu de donjon". 

Premières mises en images 

Novembre 90 : 

Strata Vision sort sur le marché, 
on utilise le soft pour dessiner 
les premiers décors 3D de Stonekeep. 

Octobre 91 : 

Tournages avec une caméra vidéo, 10 images 
par seconde, résultat décevant, 
recherche d'outils plus performants. 

Décembre 91 : 

Brian Fargo se cogne la tête 
contre un lavabo, il perd la mémoire, 
il faut réécrire le scénario. 

Janvier 92 : 

Les premières séquences sont assemblées, 

1 équipe est emballée et se sent plus 
motivée que jamais. 

Février-Avril 92 : 

Essais avec d’autres outils de capture vidéo 
qui s'avèrent trop gourmants pour être utilisés 
avec le matériel du joueur moyen. 
Avril-septembre 92 : 

Tournage avec l'équipe d'Hollywood 
nommée Dia Quest. 

Novembre 92 : 

[.'équipe de Stonekeep part en pique-nique 
dans la forêt, se perd et met plusieurs mois 
à retrouver le chemin des locaux dinterplay. 

Janvier 93 : 

La première vraie démo de Stonekeep 

est présentée au CES de Las Vegas. Le jeu sortira 

à la fin de l’année. 

Février 93 : 

La plupart des scènes filmées s'avèrent inutilisables 
car tournées en extérieur et aux éclairages 
changeants, cinq mois de boulot à refaire 

Mars 93 : 

Autre tournage, en intérieur cette fois. 

Avril 93 : 

Paf. inutilisable encore une fois, les personnages, 
une fois intégrés, paraissent minables au milieu 
des décors 3D de qualité À refaire ! 

Juin 93 : 

L’un des programmeurs se coince 
bêlement la main dans la porte de son frigo. Il 
mettra plusieurs mois à se libérer, retardant 
considérablement le projet 

Septembre 93 : 

Le musicien de Stonekeep, Brian Luzietti, 
perd sa montre, il arrive très en retard 
tous les jours. 

Février 93 : 

Pour son anniversaire. 

Brian se fait offrir une montre. 

Mars 94 : 

Le marché CD-Rom est enfin devenu viable, 
Stonekeep abandonne son support disquette 

Mai 94 : 

L’équipe d’Interplay est enlevée 
par des extraterrestres. 

Novembre 94 : 

Après de longues délibérations, 
les extraterrestres libèrent nos amis 
qui peuvent reprendre le travail. 

Octobre 94 : 

Une partie de l’équipe, y compris 
le programmeur principal Peter Oliphant, 
quitte le projet. 

Juillet 95 : 

Les trois premiers niveaux du jeu 
sont presses sur CD 




















LE PLUS DUR AVEC MICROSOFT FURY 3 c'est de faire souffrir sa mère. Voir son bichounet 
pulvérisé bu-échôuer pour la énième fois dans son looping, forcément ça lui tire des larmes. Fury 3 , c'est un 
jeu d'action en 3D -complet, c'est 6 degrés de liber *dê mouvement, c'est conçu pour Windows 95 
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Récemment, Interplay et TSR ont signé un joli petit accord sur 
une belle feuille de papier : Interplay est autorisé à développer en 
exclusivité des jeux vidéo basés sur les mondes de Forgotten 
Realms et Planescape, jeux de rôles créés par TSR. Pour rafraîchir 
la mémoire des tronches trop ensoleillées, TSR est la plus grosse 
société de jeux de rôles de la planète, grâce notamment à la très 
célèbre collection Advanced Dungeons &r Dragons. 
Descent to Undermountain sera l’un des jeux nés de cette nou¬ 
velle association, et accessoirement l’un des jeux les plus excitants 
annoncés pour le début de l’année à venir. 
Le titre le suggère habilement, Descent to Undermountain a été 
construit autour du moteur développé par Parallax Studio, utilisé 
pour Descent, titre qui a eu le succès que l’on sait. Même moteur, 
mais jeu totalement différent puisqu’il s’agit d’un jeu de rôles cette 
fois axé entièrement sur l'action Comme dans Descent, des 
décors entièrement en 3D sont affichés, avec textures de partout, 
mais cette fois pas de vaisseaux futuristes qui volent et virevolent, 
mais des guerners, des nains, des ores et autres monstres peu ave¬ 
nants. Les personnages sont entièrement en 3D également, com¬ 
posés de très nombreux polygones textures. Le résultat est éton¬ 
nant de réalisme et magnifiquement créatif. Plus impressionnantes 
encore, les animations de ces mêmes personnages tout bonnement 
géniales. Pour la première fois dans un jeu de rôles sur ordinateur, 
vous allez pouvoir vous déplacer entièrement librement, fouiner 
partout, et surtout combattre sauvagement dans des couloirs flip¬ 
pants. Bien sûr, d’autres jeux en 3D ont utilisé les thèmes déve¬ 
loppés dans les jeux de 


rôles, mais cette fois 
c’est du 100 % vrai de 
vrai, les graphistes 
d’interplay ont directe¬ 
ment utilisé les croquis 
dessinés par les artistes 
de TSR, ils ont recréé 
les monstres officiels de 


FORGOTTEN REALMS 

DESCENT 
UN D ERMOU 

Preview PC CD-Rom 
Sortie prévue: mars 96 
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Forgotten Realms en 3D en 
suivant scrupuleusement les 
créations d’origine. Les fanas 
apprécieront, les autres aussi 
tant ils sont réussis. 

Les personnages sont compo¬ 
sés de polygones calculés et 
affichés en temps réel : si 
vous vous trouvez nez à nez 
avec l’un d’entre eux, il n’y pas de désagréables effets de pixellisation 
comme c’est le cas dans les jeux à la Doom où les personnages sont en 
fait des sprites. 

Des options qui tuent 

Descent Undermountain n’aurait pu se permettre d’ignorer les options 

















Crédit photo: Fix • Nasa Ciel et Espicc. 
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multijoueur, après tout il 
est issu du monde du jeu 
de rôles, et quoi de plus 
multijoueur qu’un jeu de 
rôles ? En plus de la pos¬ 
sibilité de connecter plu 
sieurs bécanes par réseau 
ou par modem, Descent 
Undermounlain sera 
accessible à travers les 
réseaux Online. Et là 
vous vous dites, paf, 
encore une possibilité 
géniale qui sera réservée 
aux sales Ricains. Pas si 
sûr ! S'il est vrai qu’Inter- 
play a déjà signé avec 
Genie (Ricain donc), des 
discussions sont en cours 
avec CompuServe pour 
l’Europe. D’autre part, 
une option TCP/IP est à 
l’étude, qui permettrait 
aux joueurs de jouer à 
travers le réseau Internet, 
et donc de jouer, en 
théorie, contre 
n’importe qui n’importe 
où dans le monde. En 
théorie. 

Dans une partie multi¬ 
joueur, vous aurez bien 



“Sale nain !", etc. Parce que 
Descent Undermountain, 
bien qu’il soit un jeu d’action, 
garde toutes les caractéris¬ 
tiques du jeu de rôles avec sa 
création de personnages, la 
détermination de ses caracté¬ 
ristiques et de ses compé¬ 
tences. Bien sûr, tout a de 
l’influence sur le déroulement 
du jeu, et tout est cohérent 
avec le monde développé par 
TSR. D’ailleurs, une personne 
a été débauchée du dévelop¬ 
peur de jeux de rôles pour 
rejoindre l’équipe d’interplay, 
pour s’assurer de l’authenti¬ 
cité des jeux de la collection 
(comme vous le découvrirez 
dans les pages qui suivent, 
Descent Undermountain 
n’est pas le seul jeu Inter¬ 
play basé sur les mondes 
créés par TSR). 

Demicre option abordée de 
façon originale : la carte qui 
se dessine automatiquement 
au fur et à mesure de vos 
explorations est, elle aussi, en 
3D. Elle peut être affichée 
dans une fenêtre en même 
temps que les décors des 




sûr la possibilité de 
parler avec les autres 
joueurs à travers une 
fenêtre spéciale affichée à 
l’écran. Chaque joueur 
choisissant sa race en 
début de partie (humain, 
orc, nain,...), ces dia¬ 
logues vous permettront 
les provocations les plus 
racistes : “Orc puant, je 
vais te faire la peau !”, 



lieux eux-mêmes. Cette carte 
affichée en fil de fer est du 
plus bel effet et permet de se 
repérer avec une étonnante 
efficacité. 

Nous reparlerons de Descent 
Undermountain quand le jeu 
aura un peu plus avancé, avec 
une preview plus détaillée. 
Mais d’ores et déjà, à ce stade, 
le jeu est sacrément excitant 
et prometteur. 
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P review PC 
Sortie prévi 


Avec un titre pareil, Sang et Magie 
pour les anglophobes, on pourrait 
s’attendre à un jeu ultra-violent entre 
Doom et Heretic. Pourtant, il s’agit 
d'un soft tout mignon (parfois 
effrayant, 0.1< ), bourré de strategie et 
plein d’humour. Accessoirement, il y a 
effectivement du sang et tout plein de 
magie, quand même. 
Le monde que vous explorerez dans 
Blood & Magic est entièrement basé sur 
les jeux de rôles de TSR, le soft fait en 
effet partie de la nouvelle collection 
AD6zD d’interplay. 11, est intéressant de 
constater que dès le dépan l'éditeur a 
décidé de varier les genres et pas de 
sortir d’inombrables softs basés sur le 
même moteur mais avec des scénarios 
différents. Si Descenl Undermountain 
est un jeu d’action en 3D, Blood & 
Magic tape dans la catégorie «stratégie». 
Vous voilà promu sorte de dieu tout 
puissant, et tout manipulateur que 
vous êtes vous allez envoyer vos sujets 
combattre leurs voisins de palier. 
Votre but : obtenir de plus en plus de 
puissance, caractérisée par votre 
niveau de Mana. Vous pouvez créer 
des personnages, des magiciens, des 
guerriers, toutes sortes de monstres et 
de combattants. Mais de telles mises 
au monde vous coûtent, en l’occur¬ 
rence vous perdez un peu de Mana. 
Mais c’est pour mieux en gagner, si 


Aatra titra riais la callactlaa AD&D, Blaari & 
a'a qu'un objactlf : 
ravir lia lanat ria Jeux à la Warcraft at autra 
Command & Conquer. 


vous dirigez habilement vos troupes. 

Le graphisme de Blood & Magic, bien qu’à base de minia¬ 
tures, est très détaillé. Les animations des personnages sont 
assez drôles, surtout quand ils se foutent sur la tronche. 

Cinq histoires totalement différentes vous sont proposées 
dans Blood &r Magic, chacune divisée en différentes missions. 
Ces scénarios ne sont pas seulement différents dans leur 
déroulement mais également par l’ambiance qu’ils installent. 
Certains sont délibérément fendards, mignons tout plein, 
d’autres seront plus inquiétants et sombres à souhait. 

Comme pour tous les jeux de sa collection AD&rD, Interplay 
prévoit toute une série d’options «multijoueur» pour Blood & 
Magic : réseau, modem, service Online (affaire à suivre pour 
l’Europe) et même par Internet via une connection TCP/IP. 
Chaque joueur se retrouve alors avec sa petite tribu et tente 
tant bien que mal de réduire les autres peuples en bouillie. 
Blood & Magic s’annonce excellent, nous approfondirons, 
quand une version plus complète tombera du ciel dans nos 
disques durs. 
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Sortie prévue : fin novembre 
Sur PC CD-Rom 


Intarplay at TSR tentant 
un coup i la Magic tha Batharlng. 


Dragon Dice sera le premier jeu de la collection AD&rD d’interplay 
à sortir sur le marché. Vous connaissez Magic the Gathering, le jeu 
qui fait fureur depuis maintenant pas mal de temps, qui pousse ses 
adeptes à collectionner des milliers de cartes et à passer leurs same¬ 
dis après-midi devant les magasins 
de jeux de rôles pour faire des 
échanges ? Et bien, TSR a décliné la 
formule, jaloux et alléché par les 
monceaux de fric que les créateurs de 
Magic, Wizard of the Coast, ont 
empochés. Dragon Dice ne se joue 
pas avec des caries, mais avec des 
dés. Le concept de base reste le 
même, commercialement parlant, les 
joueurs doivent acheter des packs 
pour récupérer de nouveaux dés, et 
espérer tomber sur un lot contenant 
des pièces rares. Le jeu de dés vient 
juste de sortir aux States, le jeu 
d’interplay le talonne de très près. 


Lancer des dés sur ordinateurs n’auraient pas été bien drôle. 
Dragon Dice sur PC s’est donc habilement transformé en war¬ 
game-jeu de stratégie basé sur le monde d’AD&rD Si les vieux 
wargamers se souviennent d’Ave Tenebrae, on a un peu la 
même ambiance dans Dragon Dice : les combattants sont des 
ores, des dragons, des guerriers, toutes sortes de créatures issues 
du monde d’AD&rD 

Dragon Dice lui aussi est prêtai pour toutes les options «multi¬ 
joueur» possibles et imaginables. La version Online, en se 
connectant sur Genie aux Etats-Unis et peut-être à travers Com¬ 
puServe pour l’Europe (en discussion en ce moment), devrait 
être particulièrement excitante, ouvrant les portes à toutes sortes 
de tournois acharnés. 


Comme pour Descent premier du nom, Descent 2 sera d'abord 
lancé sur le marché dans une version shareware comprenant 3 

niveaux et avec quelques limita¬ 
tions. Cette version light va débar¬ 
quer d’une semaine à l’autre, 
d’abord sur les BBS puis certaine¬ 
ment sur les CD et disquettes de 
démos des magazines (comptez 
sur nous !). Mais il faudra le mois 
de mars prochain pour avoir la 
version finale. Très franchement, 
cette attente sent plus l’opération 
marketing qu’autre chose, le jeu 
étant pratiquement terminé à 
l’heure qu’il est. L’arrivée 
du jeu vidéo dans la cour 
des grands commence à avoir ses 
désavantages . 
Quoi de neuf dans Descent 2 ? Le 
jeu reste globalement le même, de 
l’action furieuse en 3D où vous 
volez à toute berzingue dans un 
vaisseau futuriste et ce avec 360° 
de liberté Le moteur du jeu a été 
quelque peu amélioré, mais rien.de révolutionnaire Par contre, tout 
un tas de nouvelles armes seront à votre disposition, une dizaine, 

avec notamment un petit vaisseau 


éclaireur et ses systèmes de caméras pour voir ailleurs si vous y êtes. 
Les textures des décors peuvent maintenant être animées, vous vole¬ 
rez au-dessus d étendues d’eau ou 


de lave bouillonante, le jeu est 
d’ailleurs globalement plus riche 
graphiquement, plus abouti 
Vraie nouveauté : la possibilité de 
jouer à plusieurs via Internet. 
Cette option n’est pas encore sûre 
à 100 %, mats l’équipe d’interplay 
y bosse d’arrache-pied. 

Pour finir, Descent 2 sera compa¬ 
tible avec les diverses cartes 3D 
maintenant destinées au PC, avec 
la 3D Blaster et la carte de chez 
Diamond notamment. Le jeu était 
déjà plutôt rapide et fluide, cette 
version risque de faire très mal. 


DIS CEN 


Sortie prévue: mars 96 
Sur PC CD-Rom 


La aalta d'an das titras laa glas chauds sur PC diharqua 
tria prochalnaiaaat, anesra plus axéa sur la jsu i plaslai 
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BLUE 

BYTE 

ANNONCE 

LA 

COULEUR 

Une odyssée de Kohli 


En France, c’est grâce à Great Courts 
que Blue Byte s’est forgé un nom. 
Aujourd’hui, il est cependant le plus 
souvent associé à Battle Isle. A la veille 
du lancement du troisième épisode de la 
série, il était temps de savoir si Blue Byte 
allait renouveler sa gamme et sortir du 
carcan battlisleux dans lequel nous 
l’avions fourré, mais surtout, surtout 
sous quel angle il aborderait le prochain 
millénaire (non, attends, c'est un peu 
exagéré là... ). C'est donc à Mulheim, 
près de Dusseldorf, que nous sommes 
allés traîner nos guêtres de scribouillards 
fouineurs, et plutôt que de nous dévoiler 
leurs projets pour le prochain siècle, ces 
créateurs nous ont parlé des produits 
qu’ils s'apprêtaient à lancer au cours des 
prochains mois. Une bonne initiative, on 
était venu pour cela ! Du coup je me 
demande si en 2001... 


plus offrant au cours de différentes missions. Ras¬ 
surez-vous, vous apprendrez que vous n'êtes pas 
complètement rongé de la moelle puisqu’en fait 
le scénario de base est complété par une intrigue 
que vous ne découvrirez qu’au fur et à mesure 
et qui permettra de racheter le Bob Denard sub¬ 
aquatique que vous êtes. On aurait pu penser 
qu’il s’agissait là d’un remake de Privateer sous 
les mers. Bernhard nous assure qu’il n’en sera 
rien, puisque le jeu est balancé de façon égale 
entre les phases d’action et d’aventure. Cette 
dernière partie prend place à l'intérieur des dif- 


ARCHI- 

VAGUE... 


Je m'étais emballé sur ce pro¬ 
duit à l'ECTS. En fait, la fièvre 
est légèrement retombée 
puisguele jeu n'en est qu'à 
40 % de son développement. 
Cependant, la démonstration de 
Bernhard Ewers nous a apporté 
des précisions sur ce que nous 
étions en droit d'espérer. 


A rchimedean dynasty est parti d’un projet 
externe du groupe de développement Mas¬ 
sive composé de trois personnes : Peter Ohl- 
mann, programmeur et deux graphistes Chris- 
toph Wemer, Adam Sprus (le tout en priant pour 
que mon système de reconnaissance des hiéro¬ 
glyphes de Bernhard ait bien fonctionné). C’est 
donc suite à une démo attrayante que Blue Byte 
a décidé d’épauler le tout. La procédure peut 
sembler classique, mais cette décision prend toute 
sa signification lorsque l’on passe en revue les 
spécifications techniques de ce produit. Mais 
d’abord, quel est-il i Archimedean Dynasty vous 
immerge dans un scénario qu’il vaut mieux ne pas 
lire après les informations de 20 heures sous 
peine de voir s’envoler un peu plus votre entrain 
naturel : au XXIe siècle, vient d’être provoquée 
une superbe simulation réelle de guerre thermo- 
nucléaire obligeant l’humanité à se réfugier sous 
les mers. Cette reconstruction s’est bientôt vue 
accompagnée par l’émergence de nouvelles puis¬ 
sances avec à leur tête de grandes compagnies. 
Cette phase étant désormais terminée, l’huma¬ 
nité semble encore une fois victime de ses vieux 
démons puisque la course au pouvoir reprend 
sous la forme d’une lutte acharnée entre ses 
conglomérats. Vous vous retrouvez donc plongé 
(c’est le cas de le dire) au milieu de tout cela en 
la personne d’un mercenaire, qui, comme tout 
bon vénal qui se respecte, va travailler pour le 
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pas d’un prétexte, c'est plus d’une centaine de 
personnages que vous serez amené à rencon¬ 
trer au cours du jeu. Autre détail intéressant : 
vous pourrez travailler pour tous les types de 
groupes s'affrontant, que ce soit des pirates ou 
autres. Passé le cap de l'absorption pas trop 
douloureuse du concept, on remarque que la 
réalisation ne devrait pas être en reste puisque 
l’interface est en S-VGA avec 65 000 couleurs 
ainsi que les combats ramenés cette fois à 256 
couleurs. Une résolution qui a des conséquences 
directes sur la configuration minimale requise: 
un 486DX2/66 VL avec 8 méga. De plus, le jeu 
sera optimisé pour les Pentium, nous donnant 
ainsi une meilleure idée de la bécane nécessaire 
pour l’utilisation la plus confortable possible. 
Enfin, comme d’habitude avec les designers alle¬ 
mands, le jeu se retrouvera auréolé d’une plé¬ 
thore d’options. Tout ce que nous avons vu 
d’Archimedean Dynasty s’annonce très très 
bien, même s’il est encore trop tôt pour émettre 
une juste opinion quant à sa valeur. En fait, il 
n’y a quasiment aucun élément de décor dans 
la démonstration 
du moteur 
3D que 0^. 
nous C-r’""' 

avons vu, _ j 

et comme la 
réussite du jeu 
passe par la qua¬ 
lité de celle-ci, diffi- -.j 
cile de se prononcer. Les 
prochains mois devraient nous 
fournir un début de réponse pour 
ce produit prévu au début de l’année prochaine 
sur PC CD-Rom. 


férentes stations sous-marines, alors que les 
combats s’effectuent avec une représentation 
3D. Le jeu est divisé entre plusieurs océans 
avec une évolution d’une linéarité “masquée”. 
En fait, il existe des missions importantes qu’il 
convient de réussir pour évoluer dans l’aven¬ 
ture et des missions annexes (une vingtaine de 
types) dont le but majeur est de vous faire récol¬ 
ter les fonds nécessaires pour vous équiper. 
Pour vous donner une idée de l’importance de 
l’aventure et bien comprendre qu’il ne s’agit 


"Ne vous inquiétez 
pas, Archimedean 
Dynasty sera musclé !’ 
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Tout sauf perfide ! 
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sans vie, mais un monde qui en regorge. De nom¬ 
breuses civilisations très riches en couleur et en 
magie se côtoient. Plutôt que de laisser Toronto 
dépouiller et anéantir toutes ses cultures, vous 
décidez en tant que pilote de vous retourner 
contre votre compagnie et de sauver ce monde. 
S'il s’agit là de la trame principale, vous devrez 
tenter d'élucider d'autres questions dont les 
moindres ne sont pas : d’où provient la magie 
utilisée sur Albion? Comment des Celtes de 
notre planète ont-ils pu arriver jusqu'ici il y a des 
milliers d’années ? Le scénario résume fort bien 
la motivation des concepteurs, puisque Albion 
se veut avant tout un jeu d’ambiance. C'est la 
richesse du scénario ainsi que la diversité de loca¬ 
tion qui ont été au centre des préoccupations 
d'Erik Simons et de son équipe. Ceci implique 
que les dialogues ont une part importante dans 
le jeu pour renforcer l’impression d’un monde 
vivant, mais aussi sont partie prenante dans celui- 
ci. La deuxième conséquence directe est l’aire 
de jeu en elle-même qui s’annonce carrément 
énorme ! Il faudrait, pour la compléter, entre un 
ou deux mois en jouant trois heures par jour. 
Le fait qu’il existe trois différents modes de repré¬ 
sentation des “déambulations" des aventuriers 
ne fait que renforcer cette idée de l'ampleur du 
monde d’Albion. Les voyages s’effectueront ainsi 
en mode 2D, alors que les explorations des “don¬ 
jons” sont en 3D. “Donjons” entre guillemets 
puisque, plus que les combats, l'évolution dans 
le jeu est pour une grande part axée sur la réso¬ 
lution d’énigmes (NDLR : guillemets doublement 
justifiés puisque la traduction de Dungeon est 
Cachot). Mais Albion est avant tout un jeu de 
rôles. On pourra recruter jusqu’à 5 coéquipiers, 
chacun ayant sa propre personnalité et son vécu. 


Les rôlistes regardaient du côté 
ouest de P Atlantique, alors 
qu'il leur faudra peut-être se 
tourner vers le Rhin. C'est en 
tout cas bien la volonté des 
concepteurs d'Albion. 


C ’est graphiquement qu’Albion trahit ses 
concepteurs... Non, ce n’est pas que l’on 
retrouvera à l’écran de joyeux pâtés baveux du 
plus mauvais effet (au contraire !), mais c’est 
l’équipe de Thalion (notamment responsable 
d’Ambermoon, etc) qui en est l’initiatrice. Albion 
est un jeu de rôles qui vous mettra dans la peau 
de Tom Driscoll. Nous sommes en l’an de grâce 
2195 alors que le “Toronto”, un énorme vais¬ 
seau-usine d’un 
obscur conglo¬ 
mérat, le DDT, 
atterrit sur une 
planète afin 
d’accomplir ce 
pour quoi il a été 
conçu : exploi¬ 
ter les énormes 
s s o u r c e 
minières qu’elle 
recèle. Or, les 
prévisions ini¬ 
tiales se révèlent 
être fausses 
puisqu’Albion 
n’est pas une pla¬ 
nète désertique 
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"Même si la représentation en 2D peut d’abord 
évoquer un style de jeu japonais, nous ne voulions 
pas faire un jeu d'action. Le plus important pour 
nous est la force de l'histoire, et que le joueur se 
sente impliqué dans l'aventure, qu'il découvre les 
richesses de chaque culture du monde d'Albion en 
lui offrant la plus grande liberté possible." 


plicité, puisque le jeu est également synonyme 
de détail: gestion du jour et de la nuit, de la 
nourriture, le nombre d'objets à utiliser est 
conséquent, chacune des 8 classes de person¬ 
nage possède sa propre école de magie, les 
compétences influent directement sur le jeu, 
et on pourra, of course, non seulement gagner 
de l'expérience en fonction des combats, mais 
aussi se retrouver amoindri par une maladie, 
la possession de reliques influera sur les attri¬ 
buts, etc. Mais l’aspect encore plus prépondé¬ 
rant que cette énumération est que le tout se 
déroule dans un univers cohérent. Que dire 
de l'environnement sonore grandiose qui 
s’annonce exemplaire ? Une des originalités 
d’Albion provient également du mode de combat 
un peu particulier, puisque l'on déplace son 
équipe sur une sorte d'échiquier et que l'on 
assiste au déroulement des actions dans un 
mode 3D. Vous l'aurez compris, si bon nombre 
de rôlistes attendent surtout Lands of Lord 2 
(fois plus de temps à sortir), Albion va, sans 
doute constituer une bonne surprise pour eux. 
D’autant plus que le jeu semble un peu calqué 
sur Ultima, dans le sens où la sensation de linéa¬ 
rité n'apparaît pas. Compléter certaines énigmes 
apparemment non “utiles" permet d’évoluer 
autrement, de savoir utiliser des objets que 
l'on ne pourrait pas sans cela. etc. Bref, la 
démonstration d'Erik Simons était assez impres¬ 
sionnante. et attendez-vous, s’il tient toutes 


Il ne s’agira pas uniquement d'une fiche d'iden¬ 
tité dans le style “Je suis martien et j'aime pas 
les brocolis", mais d'un background plus pro¬ 
fond. Un personnage sourd tombera amou¬ 
reux d'une habitante d'Albion ayant la parti¬ 
cularité de ne communiquer que télépatiquement 
Pour la première fois de sa vie, il entendra. 
Autant dire tout de suite que se débarrasser 
de l'un, c'est perdre deux coéquipiers. Cet 
exemple est très illustrateur de l'ambiance qui 
prévaut tout au long de l'aventure. Sans tomber 
dans le "gnangnan passe-moi les pralines™" 
(expression déposée), Albion c'est la féerie et 
la découverte. Heureusement les concepteurs 
ne sont pas tombés dans le travers de la sim- 
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laissez nous simplement votre adresse sur le 3617 JUKEBOX pour recevoir, chez vous, par la poste, votre sélection sur disquette 3'1/2. 'Coût de la communication 5,57 F/TTC la minute, rien 
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SETTLERS 
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prevu pour janvier 


“Le très sympathique Thomas 
Hauser, chef de projet de Settlers II 
sur son lieu de travail" 


JGVSI1CHH ES 170 IQIfEIIBHE 139S 


La valeur 
sure 


*2 


D ifficile d'entamer le descriptif de Setders II tel¬ 
lement il ressemble pour l'instant, et dans l’état 
actuel de son développement, au premier volet ! 
(Eh vas-y ! Y prennent que des taupes à Joy ?). C'est 
cent fois plus beau.. En fait, c'est exactement ce 
que je disais puisque Thomas Hauser et son équipe 
se sont fortement concentrés sur l’aspect esthé¬ 
tique du jeu. Une chose 
qu'ils ont bien réussi, 
puisque l’ensemble est vrai¬ 
ment très fin et confère 
au tout un look accro¬ 
cheur. Vu la qualité du 
concept de Settlers, on 
n’a pas trop à s’en faire 
pour Settlers II ! 

Une partie de l'équipe de 
Settlers II en pleine séance 
de photos. Ne vous mépre¬ 
nez pas sur leur look cool : 
ils n’arrêtent pas de bosser ! C'est en tout deux pro¬ 
grammeurs et deux graphistes i plein temps qui s'attèient 
à la réalisation de ce nouveau volet. 


ESC FROM CHE 


PC CD-ROM - 
prévu pour novembre 

Délirium 

très, 

épais... 

Blue Byte essaye de diversifier 
sa gamme avec un produit dif¬ 
férent de ses productions habi¬ 
tuelles. Un pari pour les pro¬ 
ductions à venir ? 

C hewy est un produit pour le moins inattendu 
de la part de Blue Byte, plus enclin d’habitude 
au sérieux et à la réflexion. Ce jeu d’aventure pos¬ 
sède en effet la particularité de se vouloir totale¬ 
ment délirant, la force motrice du tout étant 
l’humour. Vous y dirigerez Chewy, un extrater¬ 
restre à la recherche de son meilleur ami, le Lt 


Clint, qui devra également sauver la terre des 
infâmes Borks. Le style graphique très cartoon des 
années 50 est l’oeuvre du designer du jeu Carsten 
Wieland, un monsieur que l’on situe mieux lorsqu’on 
sait qu’il a collaboré à "Métal Hurlant”. Ceci explique 
également non seulement les nombreux gags qui 
parsèment l'aventure, mais aussi le côté tordu des 
énigmes qui restent cependant logiques. Entre 
autres délires, vous rencontrerez : un auteur qui 
entre en coma virtuel chaque fois qu’il écrit (il s’agit 
d'Howard), la Scream Queen, une actrice de série 
B spécialisée dans la montée en décibels lors de 
l'apparition du monstre, et aussi une séquence de 
tir assez fun. Et comme si cela ne suffisait pas, 
l'aventure est parsemée de références ou clins 
d’œil à des films célèbres par le biais de scènes 
cinématiques, etc. L’interface est des plus simple, 
ce qui accentue un peu plus son air de ressem¬ 
blance d'avec les Lucas. Quant à la durée de vie, 
Wolfgang Walk estime qu’il devrait falloir une 
bonne quarantaine d’heures à un joueur expéri¬ 
menté pour le compléter, un chiffre somme toute 
dans la norme. Comme tout jeu d’aventure, c’est 
une fois en possession d'une version jouable à dis¬ 
position que nous pourrons présager de ce qui en 
fait l’essence, c'est-à-dire la qualité des énigmes. 
ESC from Chewy F5 devrait sortir au mois de 
novembre entièrement en français. 
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à Joystick et recevez 




OFFRE EXCEPTIONNELLE D'ABONNEMENT 

A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement à JOYSTICK Abonnements - 90, rue de Eandre - 75947 Paris Cedex 19. 


CT 068 CC 65 

OUI, je m’abonne à JOYSTICK pour 6 mois (6 numéros) NOM :. 

et je recevrai Command et Conquer sur PC CD-ROM. Prénom :. 

Je ne paie que 550 F au lieu de 640 F, soit 90 F d’économie ! Adresse :. 

Je règle par : 

□ Chèque bancaire ou postal □ Carte bleue Codë ostal " 

Numéro I I I I I I I I. .1. I 1 .1 1..1. J I I I I I VüJ 

Validité I I I 1 I 

Signature (obligatoire) Pseudo : 


(à créer sur le 3615 JOYSTICK pour bénéficier de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYSTICK) 

Vous pouvez acquérir séparément Command & Conquer au prix de 400 F + 30 F de frais de port en recommandé. Délai de réception de votre jeu : 3 à 4 semaines. Offre 

réservée à la France métropolitaine et aux nouveaux abonnés. 

Informatique et libertés : le droit d’accès et de rectification des donnés concernant les abonnés peut s’exercer auprès du service Abonnement. 

Sauf opposition formulée par écrit, les données seront communiquées à des organismes extérieurs. 
























Voici un récapitulatif des meilleurs jeux testés ce mois-ci dans Joystick. A vous de choisir. 
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EDITEUR : GREMLIH INTERACTIVE 
DISTRIBUTEUR : FUNSOFT 
TELEPHONE: (1)41 86 05 05 
TEXTES ET VOIX: VF 
4 JOUEURS SUR LE MEME ÉCRAN, 20 
JOUEURS EN RÉSEAU 
CONFIGURATION MINIMALE: 
4B6DX33,4M0 DE RAM 
NON COMPATIBLE WINDOWS 95 


BSBSLHfü 


UP 

- Animalion 
incroyable 

• Graphisme 
somptueux 

- Les com¬ 
mentaires en 
Français 


DOWN 

Pas de clubs I 


AL UNSER. 


JR ARCADE RAONG 



COURSE DE VOITURE 

EDITEUR : MINDSCAPE BORDEAUX 
DISTRIBUTEUR : MINDSCAPE - (16) 
99 87 58 87 - 

TEXTE VF-NOMBRE Df JOUEURS: DE 
1 À 6 SOUS WIN95 (RESEAUX) - 
TESTE SUR PENTIUM 90 - 
PREVUSURMACETPCWIN3.il 


TECHNIQUE 75 


INTÉRÊT 80 | 


CONCLUSION 

Il est plaisant de pouvoir se ’ 
défouler de temps à autre sur un 1 
jeu où seule l'action importe. Al 
Unser s'y prêle à merveille, mois 
nécessite une bécane de la mort. 
Win 95 oblige. 

I 

UP DOWN 

- Lo musique - Pentium mini. 

- Le jeu en réseau - Programme 

réseau absent 


ALIEN 0DYSSEY 

TEST Page 82 


PC CD-ROM 



ARCADE/AVENTURE 

EDITEUR: ARGAUNAUT 
DISTRIBUTEUR: PHILIPS 
TÉLÉPHONÉ: (1)47 28 51 00 
TEXTES : EN FRANÇAIS, VOIX : EN 
ANGLAIS, 1 JOUEUR, CONFIG : 486 
0X266,8 MO, CD DOUBLE VITESSE 


TECHNIQUE 70 


INTÉRÊT 70 ! 


CONCLUSION 

C'est une véritable déferlante de 
bons produits qui sont sortis ce 
mois-ci. On avait presque fini le 
journal, quand ce soft est arrivé. 
Malgré quelques défauts, il a pu se 
hisser sur le podium. 


UP DOWN 

- Le graphisme - Le graphisme 

- L’ambionce “U perso 

- Un peu gore - Facile 


ALONE IN THE DARK 2 


TEST Page 116 



AVENTURE/ACTION 

EDITEUR : INTERPLAY 
(1)48 185000 

TEXTES ET VOIX VO,] JOUEUR, DISP0 
SUR PC & MAC, TESTE DANS JOV 
N°44 & 53 


TECHNIQUE 50 


INTÉRÊT 70 ] 


CONCLUSION 

Un jeu comme Alone in the Dark 
ne peut faire que l'unanimité 
auprès du public. Hélas, les trop 
nombreux accès au CD ralentissent 
le jeu el perturbent l’action 

UP DOWN 

- Le scénario - Les accès CD 


BATTLEISLE 3 

TEST Page 100 
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WARGAME 

EDITEUR: BLUE BYTE 
DISTRIBUTEUR: UBI SOFT 
TELEPHONE: (1)48 18 5000 
TEXTES ET VOIX EN VF :1 OU 2 
JOUEURS, JUSQUE 6 EN RÉSEAU, 
(CONFIG), COMPATIBLE WINDOWS 95 


TECHNIQUE 80 


INTERET 90 


CONCLUSION 

Avec une bonne machine, ce jeu s'avère 
être le meilleur wargame par tour de jeu. 
On sourit à la pensee qu'un de tes jours 
des programmeurs mélangeront Baille 
Isle 3, Dune 2 el Commantfand Conquer 
pour un wargame aussi riche que celui-ci, 
mais en temps réel... 

UP DOWN 

- Passionnant • Grosse config 

- Assez beau - Musiques en 

- Durée de vie boucle 


BLADE FORCE 

TEST Page 76 “ 


CASINO DE LUXE 


TEST Page 90 


PC CD 8. Mac 




DESTRUCTION DERBY 

TEST Page 102 1 
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M PIOMEGR 

r£j£ i : joystick 


EUROEIGHTER 2000 


FIFA SOCCER 96 


TEST Page 88 
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CO piowggh 
joystick 


EDITEUR: STUDIO 3D0 
TEXTES ET VOIX EN VO 


BBHBH 


CONCLUSION 

Un vrai plaisir que de piloter ce 
héros volant. Mais que de 
difficultés ! Un shoot em up 
réservé aux amateurs de 3D. 


UP DOWN 

-L'animation - Décors peu 
- La maniabilité variés 

- La difficulté 


CASINO 

EDITEUR: SIERRA-DISTRIBUTEUR: 
C0KTEL (1) 46 01 46 00 NOTICE EN 
VF-NOMBRE DE JOUEUR:! 
CONFIGURATION: 486 33 WINDOWS 


INTÉRÊT 50 l 

CONCLUSION 

C'est beau mais franchement, ce 
type de jeu est vraiment dépassé. 


COURSE AUTO 

EDITEUR : SONNY INTERACTIVE (1) 
4643 93 10- 1 OU 2 JOUEURS PAR 
CABLE NULLMODEM -TESTESUR 
PENTIUM 120 ET DX2 66 - CONFIG. 
MINI DX2 66 


TECHNIQUE 91 


INTÉRÊT 85 | 


SIMULATION DE COMBAT 

DÉVELOPPEUR : DID - EDITEUR: OCÉAN (1) 
40 53 92 86 - NOTICE ET JEU EH FRANÇAIS 
- DE 1A 8 JOUEURS EH RESEAUX - TESTE 
SUR DX2 66 Eli VGA El PENTIUM 120 EN 
5-VGA -CONFIG REC0M : PENTIUM 90 - 
CONFIG. MINI.: 486 DX2 66 VLB. 
COMPATIBLE WINDOWS 95. 



CONCLUSION 

Destruction Derby étonne par son 
réalisme. Une animalion fluide, un 
graphisme superbe, de la musique 
Bien speedanle, seule l'ergonomie 
de l'ensemble laisse parfois à 
désirer. Sony nous offre là un très 
bon jeu. 

UP DOWN 

- Le graphisme - Ergonomie 

- La bande-son - Un peu facile 

- Le jeu à deux 


TECHNIQUE 92 


INTÉRÊT 80/921 


CONCLUSION 

On se rapproche de plus en plus de la 
réalité au niveau de l'aspect technique el 
de la simulation pure, EF/000 surprendra 
tous les accros du manche à balai. Un 
superbe programme qui ne saurait les 
décevoir. Du grand DID! 

UP DOWN 

- L'environnement - Menus 

- La modélisation - Briefing succinct 

- Le S-VGA - Configuration. 

- Jeu en réseau 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR : ELECTRONIC ARTS 
(16) 72 53 25 25 TEXTES ET VOIX: 
VO-4 JOUEURS SUR LE MEME 
ECRAN, 8 PAR MODEM CONFIG. 
MINI. : 4B6DX2/66 8M0 DE RAM- 
DISPONIBLE SUR 3DO-PRÉVU SUR: 
MEGADRIVE, SNES, 32X, 
PLAYSTATION ET SATURN 
COMPATIBLE WINDOWS 95. OUI 


ÏMÜV.lil.ll INTÉRÊT90 


UP 

- Les équipes 

- Les coups 

- L'entrainement 


DOWN 

- Moins fluide 
qu'Actua. 


JDVSTICHH BS 172 IDYftliHE 13SS 





















































êo MINITEL O O 

CONNECTEZ-VOUS !!! ! 


361 5 


ULTIMA 


GAME S 


PROMO - OCCASIONS 

VPC lia moins chere de France) 


... PAR COURRIER ... 
... PAR TELEPHONE ... 
... PAR FAX ... 

A ULTIMA VPC 

BP 04 - 94801 VILLEJUIF CEDEX 
TEL : (1) 46 70 44 00 
FAX ; (1) 43 38 11 86 


COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE 


OCCASION 


JEUX PC 


DAY OF THE TtNTACLE 

99 

FATE 0F ATLANT1S 

99 

M0NKEYI5LAND 

99 

M0NKEYISLAND II 

99 

L00M 

99 

C0MPLITE ULTIMA IV99 

LABYRINTH 0F TIME 99 

NHL HOCKEY 

99 

ULTIMA 


UNDERWORLD1 ET II 

99 

SPACE HUIK 

99 

REBEL ASSAULT 

149 

SAM & MAX 

149 



NEUF 

OCC 

11 H0UR 

NC 

NC 

1944 

349 F 

299 F 

A4 NETWORK 

329 F 

269 F 

ACE 0F THE DEEP 

349 F 

299 F 

ACES COLLECTION 

389 F 

299 F 

ACTION S0CCER 96 



+ J0YPAD 

299 F 

249 F 

ALUNDER Jr 

299 F 

219 F 

AMAZONE QUEEN 

299 F 

229 F 

APACHE L0NGB0W 

429 F 

319 F 

BIOFORGE 

349 F 

299 F 

BUREAU 13 

329 F 

249 F 

CARTON ROUGE 

329 F 

249 F 

CHAOS C0NTR0L 

299 F 

219 F 

CIVILIZATION 

129 F 


COLONISATION 

349 F 

249 F 

COMMANDER BL00D 249 F 

199 F 

CREATURE SH0CK 

299 F 

229 F 

CRUSADER NO REM0R5E 


NEW 

NC 

NC 

DARK LEGION 

299 F 

219 F 

DARK FORCES 

289 F 

249 F 

DUNGE0N MASTER 2 399 F 

329 F 

DOOM 2 

349 F 

249 F 

DRAGON L0RE/WOMO149 F 


DEADLUS ENC0UNTER VF329 F 

269 F 

ECSTATICA 

299 F 

229 F 

F0G 

169 F 

99 F 

FIFA S0CCER 

299 F 

219F 

FLIGHT UNLIMITED 



PROMO 

329 F 


FULL THR0TTLE 



PROMO 

269 F 


Hl OCTANE PROMO 

329 F 


HIGH SEASTRADDER 

389 F 

299 F 

INCA 1+2 PROMO 

199 F 



KIHG'S QUEST 


COLLECTION 

349 F 

249 F 

STRIKER 95 + BALLON 

269 F 

199 F 

US NAVY FIGHTER 

369 F 

269 F 

US NAVY FIGHTER DATA NC 

NC 

VIRTUAL POOL 

349 F 

269 F 

WARCRAFT 

349 F 

299 F 

WARRI0R 

279 F 

219 F 

WING COMMANDER 3 379 F 

299 F 

W00DRUEE 

349 F 

249 F 

ULTIMATE DOOM 

249 F 

199 F 

MYSTVF 

399 F 

269 F 

MICRO MACHINE II 

299 F 

249 F 

NHL HOCKEY 95 

369 F 

269 F 

SUPER KART 

249 F 

199 F 

SC0TTISH 0PEN 

269 F 

199 F 

FX FIGHTER 

279 F 

219 F 

HEARTH OF THE 



DARKHESS 

NC 

NC 

JAGGED ALLIANCE 

319 F 

269 F 

PRIMAI RAGE 

NC 

NC 

TERMINAL VEL0CITY 

249 F 

199 F 

HIDDEH WORLD 

199 F 

99F 

KIHG QUEST 7 

349 F 

249 F 

KYRANDIA 3 

279 F 

199 F 

LBA 

369 F 

269 F 

LORD 0F MIDNIGHT 

399 F 

299 F 

L0STEDEN 

249 F 

199 F 

MACHIVELLI PRINCE 

329 F 

249 F 

MAGIC CARPET + 

349 F 

299 F 

MAGIC CARPET 



PROMO 

249 F 


MASTER 0FTHE 



MAGIC VF 

349 F 

299 F 

M0RTAL K0MBAT 2 

299 F 

199 F 

MEGAMAN X + JOYPAD 349 F 

299 F 

NBA LIVE 95 

349 F 

299 F 

N0CTR0POUS PROMO 299 F 


PRIS0NER 0F ICE 

349 F 

299 F 

RAVENL0FT2 

329 F 

269 F 


RISE OF ROBOT 

219 F 

149 F 

R POWER 

369 F 

299 F 

SIM CITY 2000 

329 F 

229 F 

SIMON LE SORCIER 2 

NC 

NC 

SIM TOWER 

349 F 

299 F 

SLIPTREAM 5000 

269 F 

199 F 

SPACE QUEST VI 

369 F 

299 F 

STAR TREK NEXTG 

369 F 

319 F 

SUPER STREET FIGHTER Z 


TURBO 

249 F 

199 F 

SYNDICATE + UF0 



PROMO 

199 F 


SKIN GAME 

399 F 

299 F 

THE CIVIL WAR 

319 F 

269 F 

THEME PARK 

379 F 

249 F 

LAST DYNASTY 

349 F 

299 F 

0RI0N C0NSPIRACY 

359 F 

299 F 

PERFECTGENERAL 2 

399 F 

299 F 

PSYCH0 PINBALL 

299 F 

249 F 

UNDER KILLIHG 



M00N PROMO 

299 F 


SPECIAL 

PETITS 

PRIX 


Ula, HteiCieune 
catn/zil de 
ùz. rettûtée ! ! ! 


ASCAIK 30 : DOQU lUi, HDtnK. HUI WXJ X. IBBHU1VEUXT 
H «MW» X. DHBrç BMCIOH, lOOTOW OUI I, (M 
HW 7 OUUUMtt KM FH. UUH (BttU W HIKI lia 
5JUK0 nCHTDÜ 0Œ£F SBdtl MDfUl IÛW1U H STÎHT nSÏÏIÎ H 

lOCt IfUUi. ARCAIX ACTION : (MNCN fOOOtï ARCAIX 

TK : DSC CAfiTI : IU0T 201 CASSIKIQCK : OTFl GBIS Z DOD. 
RÎAROttRW:SlWrniL(OUR2:KRiaR(MlIIt 
Pt»n MT.t TUEE untoms «Jftï Uïl MmMEL UVBK 

iiueg. tuicn. Li. nn. ocul dhyok : iwtxjun uni svu. 

fOK : SHOW (IffB : IMAU D 0 JU 6 WW)IMM 1 . 

DEUI PLUHOMU tWRUI RiïCI ItOC IUZ UQ UiSÎ 
iwn. nais roui lüisi pizza, nm*. naui vcoccs wtxmsi 

ML SHOOT NT» : WW HKHMI MTS IWB ASSAUT 

xut oui œa. ni mua m m. wa nsn tœi « 

UD, UK «MS, SNOB. WW WMIHBH IflBIH. BMM, 

OESUBMC sw«T:»wjkx iwsammau 
TOL STKIWa : W W ÏÏTBS : ? TO K HUHA SW. 
ÏHlRTO£XlJTinAJRB:DCOIA!®tltlWUIT(»W«GZAID 

WUGUK :«*!«. «aowi IUS1BB IMJt KM DMO 

M GWUH : 1 U BU. (K, H*. (MR OKU 0 * HW 

iun mesMia m tu& œuc :«m imug a 

AVTNTUKE5 : HDI Uj£Kl IK CD UTiWTJH. C'Xrt'SlII Gmn 

tua» iiasïïi i cm, iuim hohi son : n> noms 
iaufiiznno«i«uHiura(niiiaawi2l 
ruras rurats un rura uooju ruras «y ! muimbi 
vtto iiaMenMBi mautiwnti lurarmom 
nos, oreiHME rr ni noos imb n «b, ne. œa n- 

wninutAKS- 


NOUVEAUX MAGASINS 

-> BRIVE 

29. rue de la République • 19100 
Téf : 55 17 18 00 
-» BRUNOY 
18. rue Pasteur - 91800 
Téf: 69 39 55 82 
-» CERGY PONTOISE 
Centre commercial 3 Fontaines 
7. Grand Place - 95000 
Tel:30 31 25 25 
-» LIMOGES 

40, avenue Garibaldi - 87000 
Téf: 55 10 97 97 
-» LYON 32, rue Ney • 69006 
Téf: 72 74 46 39 
-» NICE 42 bd Gambetta - 06000 
Tel : 93 82 52 52 
-* RODEZ 

6 avenue Victor Hugo • 12000 
Tel: 65 68 41 TT 

PARIS 

-t Paris/gobeuns 

NEUf - OCCASION - ECHANGE 
57. avenue des Gobelins - 75013 
Téf: 47 07 33 00 

-* Paris/republique 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

5,BD Voltaire -75011 

f« 4338 II 86 Téf: 43 38 96 31 

-» Paris/ST GERMAIN 

73 BD St Germain - 75005 
Tél : 43 54 50 00 

-» Paris/turin 

OCCASION - ECHANGE 

21. rue de Turin -75008 
Téf: 42 94 97 14 

-* ASNIERES 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

95. avenue de la Marne - 92600 
Téf: 47 91 49 47 

PROVINCE 

-* Bastia - 2, rue de la Miséricorde 
20200 - Tél : *95 31 68 70 
-* Bayonne 

11. rue du Port de Castels-64100 
Téf: 59 46 13 38 

-» Bordeaux -203, rue Sle Catherine 
33000 -Tel: 56 92 85 11 
Carcassonne 

22, rue Aimée Ramond -11000 
Tél: 68 47 49 74 

-* Castres - 6, rue Henri IV 
81100 Tél: 6â 59 28 03 
Le Havre 

95. bis rue Frédéric Bellanger - 76600 
Téf: 35 19 00 82 
-* Loches - 5. rue St Antoine 
37600 - Tél : il 59 28 20 
■4 Nîmes - 4, rue des Greffres 
30000-Tél: 66 76 16 16 
-* Perpignan - 17, av. Guynemer 
66000 - Tél: 68 50 89 50 
-* Poitiers - 8. rue de l'Eperon 
86000-Tél:44 41 77 45 
-* Rochefort _ 

127 bis, rue Louis Thiers - 17300 
Tél : 46 99 81 25 

-» Rouen • 103, me du Général Leclerc 
76000 -Tél :3Ï 98 38 99 
-* Toulouse -11, rue des Lois 
31000-Tél: 61 1 ^ 33 34 

-» Fort de France 

Centre Commercial Le Trident 
Tél: 61 12 33 34 

Les prix et promotions peuvent varier d'une 
agence à l'outre. Téléphonez à votre ogence. 

••• REVENDEURS. REJOIGNEZ-NOUS 

... comcnz-Nous 

AU 43 55 72 77 


ULTIMA 

ACHETE 

COMPTANT OU 

ECHANGE 

VOS LOGICIELS 

(CD ROM ou Disk) 

PLUS CHER 


^ftON M COMMANDC à rnwy 
Nom 

Adresse complète 
Tél. (obligatoire) . 


nlèUUIMAVK IF04 94101 VU£A* ŒXI Tél |l| 44 7044 00 ha : |!)43 31 II 16. 
.Prénom.. 


produit 

PRIX 

MONTANT 



















FRAIS D'ENVOI 




PORT MATÉRIEL 60 F • LOGICIEL 25 F 

□ CHÈQUE □ CONTRE REMBOURSEMENT-^ F 

□ CARTE BLEUE 
IJJJJ DATE D'EX P 
IJ JJ J IJJJJ IJJJJ IJJJJ 

DATE. SIGNATURE 






















































































Voici un récapitulatif des meilleurs jeux testés ce mois-ci dans Joystick. A vous de choisir. 




FURY 


PC CD-ROM, 
WINDOWS 95/ 
WINDOWS 3,1 


TEST Page 83 


AVENTURE 

CONFIGURATION MINIMALE : LCIII 
8M0 DE RAM, 10 MO DE DISQUE 
DUR, LECTEUR CD 2X SYSTEME 7 OU 
SUPERIEUR MILLIERS DE COULEURS 
RECOMMANDEES. OPTIMISE 
POWERMAC. TEXTES ET VOIX EN V0 

llftHIIMIim INTÉRÊT75 | 

CONCLUSION 

Si vous aimez les jeux d'aventures, 
où la réflexion prime sur l'action, 
Frankenstein vous offrira de 
longues heures de découverte et 
d'exploration. 


UP DOWN 

- La duree de vie - L interface lente 

- Le graphisme - Relativement 

soigne statique 

- L'ambiance 
musicale 


SHOOT'EM UP 3D 

EDITEUR: MICROSOFT 
DISTRIBUTEUR : MICROSOFT FRANCE 
TELEPHONE: [1) 69 86 46 46 
TEXTES ET VOIX :V0 
CONFIGURATION MINIMALE: 
486DX2/66 8M0DERAM. 
DISPONIBLE SUR : PC CD-ROM DOS 
TESTE DANS JOYSTICK 63 


nx«ii: : :»:i;»d.r intérêts!) | 

CONCLUSION 

Un super Shool’em up pour 
Windows95 toutefois un peu 
moins réussi que sa version DOS. 


UP 

- Lo musique 

• Le otophismi 

• Lo finition 


DOWN 

- Lo simplicité 


HEXEN 

TEST Page 62 l 


KILLINGTIME 

TEST Page 108 3E 


MARCO POLO 

TEST Page 117 


ARCADE 

EDITEUR : GTINTtRACTIVE SORTIE: 
FINOnOBRE DISTRIBUE PAR: 
VIRGIN TEL : (1 ) 53.68.10.00 NBRE 
DEJOUEURS: 1 A4 JOUEURS 
REMARQUE: COMPATIBLE WINDOWS 
95 CONFIG MINI : 486 33 4 MEGS 
RAM 

intérêts | 

CONCLUSION 

Il sera difficile de passer à côté de ce 1 
soft tellement il semble indispensable 
dans la ludothèque du fan. Un must à 
réserver aux anglophiles et aux 
patients. C'est dommage, car le 
scénario aurait pu en faire un jeu 
passionnant. 

UP DOWN 

• Le mode reseau -Pas de SVGA 
! -Lessorts 


GESTION / EDUCATIF 

EDITEUR : INFOGRAMES 
(16) 72 65 50 00 TEXTES ET VOIX: 

EN FRANÇAIS, 1 JOUEUR, CARTOUCHE 
FMV INDISPENSABLE, DISPO SUR PC, 
TESTÉ DANS J0Y 57 


It'lSÜI'iyjHM INTÉRÊT85 | 

CONCLUSION 

Le jeu idéal pour le CD-I, un 
programme familial 


UP DOWN 

- Les graphismes - Simplicité 
• La musique 

orientale 

- Les acteurs. 


CONCLUSION 

Bien que Ton puisse constater une 
volonté de faire nuire chose chez 
ALG, on ne peut pas dire que ce 
soft soit une réussite 

UP DOWN 

- Le graphisme. - l'animation 

- L ambiance saccadée, 

sonore. -Les conards 

- Les conards vivants 

morts. 


SIM ISLE 

TEST Page 88 


WITCHAVEN 

TEST Page 68 P.' M 


W0RMS 

TEST Page 78 5M V 


BASKETBALL ORIENTÉ ARCADE 

EDITEUR ACCLAIM 

! DISTRIBUTEUR ACCLAIM 49 53 00 04 
: TEXTES ET VOIX V.O 
4JOUEURS CONFIG? MINI. 486DX2 
66MHZ DISPONIBLE SUR MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO PLAYSTATION 
COMPATIBLE WINDOWS 95 

CSEESS TNTÉRÊT 80 

CONCLUSION 

Un baskel arcade très réussi, avec 
tout ce que le terme suppose de 
fureur el de rapidité. Et quel 
scrolling ! 

| UP DOWN 

j - Le scrolling • Votre joueur sort 

- La rapidité de I écran 

- Les animation 


HOCKEY 

EDITEUR ELECTRONIC ARTS 
TEL: (16)72 53 25 25 
NOTICE EH FRANÇAIS FONCTIONNE 
SUR WIND0W595 1 A 2 JOUEURS 
CONFIGURATION RECOMMANDEE: 
486 66 LECTEUR CD 2X CARTE 
VIDEO S VGA EN VLB CARTES SON : 
SOUNDBLASTER ET COMPATIBLES. 

intérêt80 

CONCLUSION 

NHL96 est un bon jeu de Hockey 
qui demande quand même une 
machine puissante. Si vous 
n’oimez pas le Tool... 

UP DOWN 

- Le jeu des - Les bruitages 

acteurs - la facilité 

- La musique - Certaines videos 

• Les décors 

- L ergonomie 


SIMULATION 

EDITEUR: MAXIS 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
TELEPHONE (1) 53 68 10 10 
TEXTES FRANÇAIS 1 JOUEUR 4B6 
66 FONCTIONNE AVEC WINDOWS 95. 




CONCLUSION 

Un sim un peu à part, très 
esthétique mais pas intuitif pour 
un sou. 


U P DOWN 

- Le thème - L ergonomie 

- L ombionce - La difficulté 

- Le design 


EEHSCH; INTÉRÊT 92 

CONCLUSION 

Il y a des signes qui ne trompent 
pas : que ce soit en solo ou à 
plusieurs, Worms a (ait l'unanimité 
à la rédaction. Si co vaut pas tous 
les commenlaires possibles ta ! 

UP DOWN 

- Le concept • Les graphismes 

-lefun 

- Les animations 


STRATEGIE 

EDITEUR: OCÉAN 
DISTRIBUTEUR : OCEAN 
TEL: (1) 40.53.92.86 
NOTICE: VF 
CONFIG 386/25 


ARCADE 

; EDITEUR : CAPSTONE 
: DISTRIBUTEUR:USG0LD 
SORTIE DISPONIBLE 
I TEL:(1)41.06.96.70 
NOTICE VF CONFIG 486DX2 66 

rcrai-fl INTÉRÊT K 

CONCLUSION 

Wilchaven dispose d'un graphisme 
fantastique el d'une ambiance 
accrocheuse. C'est quasiment le 
sans-foule si l’on excepte la config 
nécessaire ! 

| UP DOWN 

- L’ambiante - Grosse config 
-Les décors necessaire 
el textures 


PC CD-ROM 


JÛV5TICH H°E5 174 IOYBHglW5 
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CD ROM 


3D ULTRA PINBALL NF- 
1ITH HOUR VF- 


ACROSS TIIF. RUINE VF- 


_345 

-365 


ACTION SOOCER VF + P AD 290 

APACHE 1 ONGROW VO. 

.28' 

apachi: i ongiiow vf 

.J 9 5 

A«TF\n*\T\' NE 

.J65 

A SS Al II T Biens NT 

.305 

BERMUDA SYNDROME NF 

. 375 

RIIURIEI) IN TIMF VF 

295 

CAESAR7NE 

.320 

C ASTI ES 7 

500 

CIVIL WAR VF 

355 

COMMANDrACES OF THE DEEP_365 

COMMAND A CONOIIFR VF 350 

COMMAND 2 CONQIJER VO 

310 

CRUSADER NO REMORS NF 

430 



DARKFORCES VF 

..326 



DESTRUCTION DF.RBV NF 

305 


1 KO 

DOUBLE SWITCII. 

.335 

DUNGEON KEEPER NF- 

-430 

nitNGEON MASTER ? VE 


DUNGEON MASTER 2 VO - 

_ 299 



Fl GRANn PRIX 2 

.375 



FATAL RACING 

.\C 

FIFA 96 NE 

395 

IIEART OF DARK.NESS 

.NC 

HFRETir NF. 

275 



HICH SFAS TRADER VF 

.335 



JETFIGHTER 3 

395 

JUDGE llHEnn NE 

.J40 

JIIMI» RAVEN NF 

340 

INDVTAR 2 NF 

250 



IRON ASSAIII T 

.250 



KLICKZPIAVVF 

358 

i OMSOFLDNIGHT VF 

.375 



LOST EDEN VF 250 



MASTER OF MAGIC VF 

.290 



MILLENIA NE 

.350 

MORTA1. COI!. NF. 

250 

MVST VF 


NBA J AM TE_335 


NBA LIVF. 96 NF- 


NEEO FOR SPEED VF- 
NHL HOCKEY 96 HP— 

NICIITTRAPNF._ 

OFFENSIVE P 


-430 

—395 


PHA\TASM4QnR(4 VF. 

JJ0 



PITFALLNFIWIN95I _ 

_ .375 

PIZZA TYCOON NF J_285 

PRIMAI RAGENE 


PRISONNER OE ICE VF 

D5 



RIVGCYCIE 

155 



SCREAMER VF 

7 311 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

.280 

SHOCKWAVE ASSAULT NF 

. 395 

SIM TOWER NF 

299 



TANK COMMANDER 

.....J 2(1 



TFX EURO FIGHTER NF 

_350 

TIE FIGHTER COLLECTION VF 

_380 

TRANSPORT TYCOON VE 

_3|fl 

III TIMATF DOOM NF 

.23(1 



WARCRAET 2 NE 

375 

WARHIORS * NF-. 

.155 

WEREWOLF VS COMMANCHE_ 

300 

WING NI1TS NF 

.280 

W1PE niITNF 

.J05 

WORMS 

NC 



X WING COLLECTION 

.228 

Z VF 

.275 



JOYSTICK PC 7 boitons imthount Humnmi 

REVLNGER + INTERFACE_470 F 

2 LME RE\TNGER_300 F 


AVEC L’INTERFACE RE VENGER 
CONNECTE/. JUSQU’A 
DEUX JOVPADS MEGADRIVE SUR PC 
INTERFACE ♦ JOYPAD MD 6 BOITONS-400 F 


ACCESSOIRES 


MULTIMEDIA 

MAXI KIT CDRONI 4X+JEUX-1495 

MAXI KIT CDROM 6X+JEUX_2590 

MAXI SOUND CD 16 4X 
MAXI SOUND CD 32 4X 


MAXI SOUND CD 32 6X-3490 

MAXI SOUND 16 IDE/MCD_590 

MAXI SOUND IIP 16_690 


MAXI SOUND 32 WAVE FX_890 

MAXI SOUND KORG WAVE 32_1299 

MAXI RADIO FM_349 


SOUND BLASTER 16 PRO- 


-990 


SOUND BLASTER 16 PRO ASP_1190 

SOUND BLASTER AWE 32 VALUE.1495 

ENCEINTES 80 WATT MAXI-390 

CASQUE INFRA ROUGE_390 


DIVERS PC 

ACTION REPLAY-595 

SOURIS-70 

DISK NETTOYAGE 3.5”_50 

MICRO KIT NETTOYAGE 3.5”_110 

DOUBLEUR DE JOYSTICK-90 

BOITIER CDROM..-.J5 


BOITIER CDROM DBLE CAPACITE—50 

BOITIER POSSO 3.5" 150_139 

ETIQUETTES 3.5” XI00.„.40 

DISK 33" DF1ID PREF „.40 


FILTRE ECRAN_NC 

JOYSTICKS PC 

JOYPAD 4 BOUTONS_139 


CH PF.DALS . . 589 

PRO PEDAI ... 

.990 

CH THRDTT1 E K69 



VIRTUAL PRO. 

.699 


FI6 COMB AT STICK 

749 



Fl6 Fl 1GIIT STICK 

400 

FLIC.HT STICK PRO... 

.499 

FL1GHT STICK. _ 

.359 


THRUSTMASTER FCS- 


THRUSTMASTER FCS PRO- 


-589 


-969 


THRUSTMASTER F16 FCS_1150 

THRUSTMASTER Fl6 GAZ CO.NT—1250 

THRSTMASTER GAZ CONTROI_1149 

THRUSTMASTER PALONMER_1049 

THRUSTMASTER FORMULA Tl-1320 


CD ROM 

PETITS PRIX 




BUREAU 13 NF. 

. 99 



CORRI INS 1*7 

. 99 



HEII AF 


JORDAN IN FLIGHT 

119 



INDY CAR 

.... 99 



LANDS OFLORE 

. 00 

1 OST IN TIME 

. 99 



NHI HOCKEY 

. 99 



OlIARANTINF VF 

. 99 



SPACE Hlll K 

. 99 

SPACE OIIFST4 

. 99 



STAR CRUSADER NF 

. 99 



SVNDICATF+ . 

. 119 

UNDERWORLD 1&2- 

.99 


CD CULTURELS 



ATI AS DE L’EUROPE 

- NC 

AUX ORIGINES DE L’HOMME_ 

BIG BAND DINAUSORES_ 

ROTTIN GOURMAND 

.399 

-350 

-170 

CAVE A VIN GAULTMILLEAU_ 

CIRCUS VF 

150 

205 

rnk'TAii s 

205 

DIC. HACHETTE MULTIMEDIA — 
FICHES CUISINE ELLE VF 

-690 

299 



L’AVIATION 

.395 



LEONARD L’INVENTEUR VF 

.399 

1 ion . r - . 

255 

MICHEL ANGE 

. .309 

MOI, PAUL CEZANNE.... 

-310 

PARIS L’ALBUM VF 


PERMIS CÔTIER VF .. 

.315 



VINS & GASTRONOMIE. VF 

.315 

WORLD ATLAS... 

.405 


CD CHARMES 

3 WIVES VIDEO NF_ 

.239 

BEST OF VIVID. 

.199 

CIIUG A LUG GIRLS NF 

-.239 

DEEP THROAT 1&2.. 

.318 

DRAGHIXA INTERACTIVE 

..365 

F.ROTIKA MANGA 

.350 

INTERVIEW DE PAULINE VF.350 

LOVE PYRAMIDS . 

_290 

MARK OF7.ARA. 

210 

NIGHT& DA Y 2 NF 

...239 

NO MAN S LAND 777 NF 

730 

SEXY ZAPPING 

_249 

SHIFT1NG GERE NE 

.239 

SILVER ELEGANCE NF_ 


SPACE SIRFNS 2..... 

370 

STARS 

.340 

TABATHA CASH INTERACTIVE_325 

TOUT SUR LE PLAISIR DLS . 

. _350 

VIRTUAL ESCORT VF_ 

400 

VIRTUAL VALFRV 7 

370 

VIRTUAL V1VYFN 

..280 

VIRTUALLY YOURS 2 

_250 


PC 


ACES OF THE DEEP_320 


ADAMS FAMILY PINBALL .. 
AI.ADDIN _ 


AWARI1 WINNERS PLATINIUM 

....25(1 

R-WING 

189 

rai niE vo (WIN nu nos) 

341 

BATTLEBIGS . 

....25:) 

RC RACFRS. 

....195 

BOWLING KING PIN 


CANNON EOlïDER 

130 



nvRKSFEn 

....170 



DUNE 2 

....130 

FI.IGIIT PACK COMPII. 

130 

GRAND PRIX 

.1.30 

HARPOON 2.0 VO — 

....230 

HARPOON DATA COLD WAR 

.150 


HARPOON DATA WEST PACIFIC - 


-150 


KING QUFST5 VO 

149 

LUCAS'ART COMPILATION 

.35f| 

MICRO MACHINES 2_ 

MONKEY ISLA.ND 1 OU 2 VO 

.265 

169 



P1VRAI.I. Il 1 IISIONVO 

.326 



PIZZA TVCOON ... 

797 

PLAYER MANAGER 2- 

.150 



PSYCHO PINBALL 

...270 



ROI LION 

.242 

SIM ANTVO 


SIM TOWER VF 

.2X5 


SPACE IIULK- 


SUPER KARTS- 
SUPER FROG - 

SYNDICATE_ 


-130 

-215 


STt NT CAR RACER- 
TIE FIGHTER VF_ 


TOWER ASSAULT.. 


-150 

-130 

-130 

-290 


TRANSPORT TYCOON VF_J09 


ULTIMATE SOCCER MANAGER- 

WAR CRAFT NF- 


WIN'G COMMANDER- 
X MAS LEMMINGS_ 


„275 


-169 

...99 


DERNIERES MINUTES 


AM IGA 1200- 


AMIGA 


AM IGA 1200+SCALA M30O+DD_J990 

AM IGA 4000 T/040_NC 

MONITEUR M1438_2290 


CONSOLE SATURNE 


ACTION REPLAY_356 

CLOCKWORK KNIGHT 2_350 

FIFA 96_435 


SHELLSHOCK- 
THEME PARK- 


-365 


WING ARMS_350 

CONSOLE PSX 


ACTION REPLAY- 

ASSAULT R1GGS_ 

FIFA 96_ 


-185 

-460 


SIIELLSHOCK- 


-435 

-435 

-370 


TEKKEN_460 

STRIKER 96_435 


THEME PARK_435 

TWISTED METAL_440 


WING COMMANDER 3_435 

WORMS_390 



JEUX AG 


A10 TANK KILLER_149 

ALL TERRAIN RACING_229 

ANDRE AGASSI 




A WA RD WINNERS PLATINIUM_250 

BEAUJOLY COMPILATION_235 

HI ACK CRVPT. 

.129 

ROWI.ING KIN PIN. 

.149 



CANNON KOnnER 2. 

.225 

CHAMP. MANAGER ITALY 95_ 

CITAHEI. 

-240 

—240 



!» VU N PATPOI 

.270 

DESERT STRIkF. 

.149 



EPIC 

.149 



Fl DOMARK CHAMPION 

.209 



FINAL OVER_ . 

149 

FLIGHT OF AMAZONE QUEEN 

.230 

EOOTRAI 1. Gl ORV 


IIIRFD GIINS (1 MO) 

.99 



1.1 THF OF TFMPRESS 

.149 

MEGA PACK COMP1L+KONTX- 

_199 

MONKFV ISI.AN'n 2 

.169 

NBA JAM TE. 

.240 



ON THE BALL WORLD CUP_ 

—225 



nvnn ORn 

.231 



PIRATES. 

-129 

POPULOUS 2_ 

..149 



RUGBY LEAGUE BOSS_ 

—180 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER_215 

SPACE Hlll K 

149 

SPERIS LEGACY-. . 

. 230 



STARLORD- 

.250 



svxmc ATF 

1«0 

TOWER ASSAIII T . 

.184 

ULTIMATE PINRAI.I 


ULTIMATE SOCCER MANAGER——199 
WORMS_ _ 235 


X MAS LEMMINGS 94 (1MO)_99 

X MAS LEMMINGS (1 MO)_99 


JEUX AG1200 


AI.ADDIN. 


-225 


ANDRE AGASSI TENNIS_245 

HLOODNET_270 

DETROIT_290 

CITADEL 


DUNGEON MASTER 2 VF_340 

DUNGEON MASTER 2 VO_258 

EXILE_: 


FEARS- 


FOOTBALL GLORY. 
GI.OOM . 


-245 


LORD OF THE REALMS . 
ON THE BALL LEAGUE- 


-220 

-250 


ON THE BALL WORLD CUP 
OSCAR_ 


PINBALL ILLUSION- 

PINBALL MANIA- 

POLE POSITION- 

ROI LION - 


-235 


-245 


SIM LIFE VF— 


-231 


-149 


SKIDMARKS 2_235 

STARCRUSADER-235 

SUPERLOOP7.-155 

SUPER STARDUST_220 

SUPER STREET FIGHTER 2_260 


ULTIMATE SOCCER MANAGER-245 

vntocor_225 

VIRTUAL KARTING-245 



ACTION REPLAY 

PC V4.x.595 F 

AMIGA 1200.545 F 


GENERER DES ASTICES, SAISIR DES BANDES 
SONORES, RECIPERER DLS IMAGES _ 
TOI 


ÙUT EST POSSIBLE!!! 


ACCESSOIRES 


AG 600 & 1200 


ACTION REPLAY A1200- 


-545 


EXT 1 MO A600 _390 

EXT 1 MO A600 AVEC HORL—.460 

EXT 0 MO A1200 AVEC IIORI_720 

BARETTE 1 MO A1200_NC 

BABETTE 2 MO A1200_NC 

BARETTE 4 MO A1200_NC 

BARETTE 8 MO A1200_NC 

LECT. INTERNE HAUTE DENSITE ...870 
LECT. EXTERNE HAUTE DENSITE-.950 


LECT. CDROM 2X IDE ATAPI - 
LECT. CDROM 4X IDE ATAPI.. 
DISQUE DUR INTERNE 80 MO — 
DISQUE DUR INTERNE 120 MO.. 

DIVERS AG 

ADAPTATEUR 4 JOY . 

ALIMENTATION- 

BOITIER 50 DSK- 


-1490 

-1990 

—690 

-1190 


-100 

-356 


—59 

COPIEUR SYNCHKO XPRESS-299 

DISK 3.5" DFDD. 35 

DISK 3.5" DFHD_ -.40 


ETIQUETTES 3.5” XIOO- 

EXT512KA500- 


EXT 512K A500 AVEC HORL- 
EXT 1 MO A500+ 


INTERFACE MIDI 3+1+CABLES-199 

LECT. INTERNE DOUBLE DENSITE -390 
LECT. EXTERNE DOUBLE DENSITE..470 
DISK NETTOYAGE 3.5".-50 


MICRO KIT NETTOYAGE 3.5"_110 

MODEM TORNADO 14400 BAUD_1390 

MODEM TORNADO 28800 BAUD_2390 

SCANNER A MAIN N&B_877 

SCANNER A MAIN COULEUR_1990 

SOURIS_155 

SWITCII SOURIS JOYSTICK_199 

TRACK BALI_ 240 


JOYSTICKS AG 


JOYSTICK PROMO. 

JOYPAD PRO COM P. AG/CD32 - 
KONTX SPEEDKING- 


KONIX SPEEDKING AUTOFIRE- 

KONIX NAVIGATOR_ 

QJ SUPERBOARD_ 

QJ JETFIGHTER_ 


-99 

-185 

-95 


-100 

-115 

-135 


CD 32 


JOYPAD PRO COMP 

SOURIS. 



BASE JUMPERS- 
BRUTAL SPORT FOOTBALL- 
CANNON FODDER.. 

EXILE_ 

FEARS_ 


FINAL OVER - 
GLOOM- 
JUNGLE STRIKE- 


LOTUS TURBO TRILOGY- 
NICK FALDO GOLF_ 


PINBALL ILLUSION- 
PIRATES GOLD_ 


SHADOWFIGHTER— 
SPEEDBALl. 2- 
SPERIS LEGACY- 
STARCRUSADER- 


SUPER LEAGUE MANAGER - 
SUPERLOOPZ- 


199 

15(1 

22(1 

2411 

2411 

150 

.240 

.219 

.229 

.119 

.231 

.189 

.2211 

139 

.220 

.240 


SUPER SK1DMARKS-. 
SUPER STARDUST- 


SUPER STREET FIGHTER 2_ 

SYNMCATEfALFRED CHICKEN- 

TOWER ASSAULT_ 

VIDEO CREATOR_ 

WORMS_ 


..150 

-230 

„220 

-300 

...240 

..220 

-280 

-240 
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10, rue Thierry Le Luron 
92592 LEVALLOIS PERRET CEDEX 


3DO 


Contact 

Dép. 37 Club 3DO cherche 
contacts sur toute la France. 
Guiller Pascal -Club 3DO 69 
Rue des Martyrs 37300 Joue 
les Tours. 

Vente 

Dép. 46 Vends jeux sur 3DO : 
Gex 200 Frs, Samouraï 
Shodown, Gurning, Fifa 
Soccer, Way of Warrior ou le 
tout à 600 Frs, échange 
possible. Dorian au 
65 22 58 91. 

Dép. 59 Vends 3DO + 9 CD 
+ 2 manettes : 2900 Frs, 
vends jeux a 190 Frs pièce. 
Tel au 20 05 30 88. 

Dép. 59 Vends 3DO tbe, 3 
jeux : 1700 Frs. Tel à Jean- 
Michel au 20 81 29 78 après 
21 h ou le matin. 

Dép. 60 Vends 3DO jap + 7 
jeux : Fifa, Street Fighter, 
Wing Commander, Total 
Eclipse, Samuraï, John 
Madden, Crash Bum : 3000 
Frs. Tel au 44 24 26 48 
après 17 h. 

Dép. 64 Vends 3DO US Pal 
+ Road Rash, Need for 
Speed, Return Fire, Total 
Eclipse, Gex, Crash'n Bum, 

le tout en tbe : 3500 Frs. Tel 
à Vincent au 59 82 98 11. 

Dép. 69 Vends jeux 3DO : 

Fifa 150 Frs, Gex , SWC, 
Power Kingdom ou échange 
avec Policenauts Eur. Tel à 
JP au 72 00 07 11. 

Dép. 78 Vends 3DO + 2 
manettes + 5 jeux + 1 CD 
de déntos : 3000 Frs. Tel â 
Nicolas au 39 65 26 54 
après 18 h. 

Dép. 78 Vends 3DO + 2 
manettes + 5 jeux : Thème 
Park, Space Hulk, Return 
Pire.. Tel à Nicolas au 39 65 
26 54 après 18 h. 

Autres 


Contact 

Dép. 67 Infographistes très 
technique recherche 

programmeurs motivés pour 
projet de jeux sur PC. Tel â 
Yann au 88 63 88 82. 

Dép. 77 Recherche 
programmeurs, musiciens, 
graphistes 2D/3D, pour 
projet de jeux CD. AS Rue de 
By 77810 Thomery. 

Vente 

Dép. 75 Vends anciens 
numéros de joys du n°l 1 au 
40 et autres : 10 Fis pièce + 

port. Tel au 45 26 99 42. 

Pc 


Achat 

Dép. 13 Achète tout PC et 
matériel informatique récent 
ou non, si prix intéressant. 
Bemattl Remi Pavillon 127 Le 
Val 13170 La Gavotte ou tel 
au 91 09 06 14 après 20 h. 


Dép. 13 Achète PC 486 DX + 
moniteur VGA + 4 Mo, 
disque dur 40 : 3000 Frs, 
Streamer 250 Mo + cassettes : 
1000 Fis 3 débattre. Gebleux 
JL 608 Cil. de Picholiny 13140 
Miramas au 90 50 14 06. 

Dép. 31 Achète PC CD, tout 
style, envoyez liste + tarifs à 
Didier Janer 37 Bd des 
Ecoles 2ème étage 31370 
Rieumes. 

Dép. 33 Achète et vends jeux 
PC, CD, HD, QIC et matos 
divers. Stéphane Eydely 12 
Rue du Baraillot 33290 
Blaqueforl ou tel au 
56 35 01 72. 

Dép. 38 Achète jeux PC CD : 
cherche contacts. Olivier 
Beaurepaire 1 Rue Charrel 

38000 Grenoble ou tel au 76 
49 70 75., 

Dép. 40 Achète PC 486 DX2 
+ HD 540 Mo + 8 Mo, écran 
SVGA, cane son et vidéo : 
4000 Fis, achète Simm 4 Mo : 
400 Frs. Rollin Bertrand 12 
Bd de Harbaux 40000 Mont 
de Marsan. 

Dép. 59 Achète CD à bas 
prix et échange jeux sur 
disks, CD : Megarace, Myst, 
Rebel Assault, possède news : 
SSF2, Discworld, X-Com. 

Domain Rodolphe 203 
Nationale 59800 Lille. 

Dép. 76 Achète carte mère 
486 et disk dur pour PC, 
envoyer proposition à Thoa 
Jean-Paul 8 me des Violettes 
76350 OLssel. 

Dép. 88 Achète jeux PC 5- 
DD. Mr Delbet 46 Quai des 
Bons Enfants 88000 Epinal. 

Contact 

Dép. 13 Cherche contacts 
sérieux sur PC, 3DO sur 
Marseille. Tel après 17 h à 
Benoit au 91 71 35 50. 

Dép. 18 Cherche contacts 
pour échanges de jeux et 
ulils. Sylvain Apert Les 
Rousseaux 18110 St Martin 
d'Auxigny. 

Dép. 27 Echange ou vends 
jeux sur PC et CD et autres, 
recherche Processeur Dx4 
100. Emmanuel au 32 42 83 
94 après 18 h. 

Dép. 31 Cherche contacts 
sérieux sur PC et CD. Eric 
Decantps 1 Rue Jean Moulin 
31140 Montberon. 

Dép. 38 Cherche contacts 
PC sur Streamer 250/420 
Mo, cherche adversaire 
Doom 2, Command and 
Conquer, réseau/modem. 
Baurepaire O. 1 Rue 
Charrel 38000 Grenoble ou 

tleau 76 49 70 75. 

Dép. 51 Echange, achète, 
vends jeux et logiciels 
récents sur MAC. Lobster 
Cidex 15 51160 Germaine ou 
tel au 26 52 88 06. 

Dép. 54 Echange news sur 
disks ou streamer, vends 
jeux 3 prix sacrifiés. Rossion 
Franck Le Neptune 14 Rue 


du Luxembourg 54500 
Vandocuvre les Nancy. 

Dép. 59 Echange, vends LBA 
contre WC3 VF, Last Dynasty 
contre Fade to Black. 
Philippe Sion 57 Verte Rue 
59310 Mouchin. 

Dép. 62 Recherche 
Bloodwich sur PC contre 
autre jeu ou l'achète. Tel au 
21 96 19 97 ou écrire à 
Grégory Detant 146 Rue 
Auguste Rodin 62100 Calais. 

Dép. 69 Cherche cotnacts sur 
PC, CD daas le 69. Damien 
au 78 08 12 06. 

Dép. 75 Cherche contacts sur 
PC pour échange à Xavier 
Lauger 38 Rue Letellier 75015 
Paris. 

Dép. 76 Cherche contacts 
sérieux et rapides, durables 
sur PC, pour échange de 
jeux. Ponty Guillaume 76170 
Auberville la Cne. 

Dép. 76 Cherche contacts sur 
PC, news, streamer, 
débutants bienvenus, sérieux 
et rapides. Siépliane Pouchet 
78 Rue Guillemard 76600 Le 

Havre ou tel au 35 43 07 94. 

Dép. 88 Cherche contacts 
sérieux, durables sur PC, 
jeux, utils, programmation, 
électronique. Tel au 29 61 
31 48 à Jean-Paul. 

Dép. 94 Cherche contacts sur 
PC et CD pour échange et 
vente de jeux. Tel 3 Erwan 
au 48 99 52 01. 

Dép. 99 Cherche contacts 

sur PC sur la Belgique 
uniquement pour échanges 
de CD. Tel au 064/67 70 60. 

Vente 

Dép. 1 Vends jeux et utiLs sur 
disk, streamer, CD, achète 
matos 3 bas prix. Tel 3 
Philippe au 50 20 78 59. 

Dép. 3 Vends jeux PC, 
achète jeux CD 3 prix 
intéressant, liste 3 Mr Vcrry 
H. 68 Avenue d’Orvilliers 
03000 Moulins ou tel au 70 
20 17 90. 

Dép. 7 Vends 486 DX 40 4 
Mo Ram, VLB, HD 250 Mo, 
SCSI 2, SB Pro, lecteur 3-5, 
écran 14- SVGA 1 Mo, souris, 
Dos 6.2, Windows 3.1, 
Works, jeux, utils. Alain 
Kollerau 75 33 30 43. 

Dép. 8 Vends 486 DX2 66 4 
Mo Ram, SVGA VLB 1 Mo 
ext, 2 Mo, DD 105 Mo, VLB, 
écran 14-, lecteur 3-, joys, 
clavier, souris, 256 Ko 
cachés, le tout 5000 Fis. Tel 
au 24 41 17 07. 

Dép. 11 Vends Return to 
Zork CD 150 Frs, 6 CD 
magazine : 100 Frs, achète 
4x1 Mo 8 bits, 70 ns 3 bas 
prix. Tel au 68 27 33 54 3 
Siépliane. 

Dép. 13 Vends sur PC : 4 CD 
originaux + doc : Nascar, 
LBA, Rebel Assault, Under a 
Killing Moon : 200 Fis pièce. 
Tel au 42 06 30 00. 


Dép. 21 Vends Pentium SX), 8 
Mo, DD 1,3 Go, CD 4x. 
écran SVGA, carte graphique 
Miro Vidéo 12 DD 
(compatible MPEG), neuf 
(7/95), sous garantie : 10600 
Frs. Tel au 80 38 19 73 à 
Régis. 

Dép. 21 Vends carte son 16 : 
300 Fis, carte SVGA 300 Fis, 
Settlers VF 190 Frs, Simon 
Sorcier 110 Frs, Genesia 100 
Frs, Stronghold 100 Frs, 
Legend of Valour 70 Frs 3 
débattre. Tel au 80 64 07 73. 

Dép. 22 Vends Ram 4x1 Mo : 
500 Fis, 486 DX 33 Cyrix 300 
Frs, 486 DX2 66, 16 Mo, HD 
260 Mo, CD double vitesse 
Panasonic, SB 16 value, 
Cirrus 5429 VLB 1 Mo, écran 
14-, souris, clavier, Dos, 
Windows, lecteur 3- : 8000 
Fis. Tel au 96 48 35 00. 

Dép. 27 Vends imprimante 
Citizen Swift24, couleur, 
papier 990 Frs, SVGA 14- 
Commodore I960 15 3 35 
Mhz, 2400 Frs, VGA 14- 
monochrome Commodore 
1403 : 500 Frs, laser 

Yamaha CDX2 : 500 Frs. 
Tel au 32 39 73 79. 

Dép. 29 Vends jeux PC et 

échange jeux, utils, possède 
Streamer QIC 80. Berteuil 
Daniel 8 Rue de Picardie 
29000 Qu imper. 

Dép 33 Vends Megarace 

CD 150 Frs. Tel à Cédric au 
56 20 02 58. 

Dép 33 Vends PC 
multimedia 486 DX 33, 8 
Mo Ram, 2 DD 250 Mo, 2 
lecteurs, SB Pro, CD 
Panasonic 2x : 6500 Frs. Tel 
au 57 57 17 90 ou au 56 
99 20 05. 

Dép. 33 Vends PC 486 DX 
50, 4 Mo, SVGA 1 Mo, 
écran 14-, Low Radiation 

DD 170 Mo, lecteur 3*» 
clavier : 4600 Frs. Tel 
Renaud au 56 57 55 66. 

Dép. 33 Vends jeux CD 
originaux : Front Lines, 
Genesia, Dune 500 Frs et 
Inca, Carmen, San Diego, 
Loom, Supergames 500 Frs. 
Tel 3 Jérôme au 56 65 63 74. 

Dép. 34 Vends 486 DX2 66 
Hewlett Packard 4 Mo Ram 
2DD 510 Mo, écran 14-, carte 
son Exel Pro 16 + enceintes : 
7000 Frs. Tel au 67 04 40 12 
ou 67 04 43 12. 

Dép. 34 Vends disks 3- 720 
Ko, formatées à 2 Frs pièce. 
Tel au 67 04 86 93 3 Cédric. 

Dép. 35 Vends jeux Dragon 
Lore, Armored Fist CD, 
Subwar 2050, CD Elite 2, 
Humans, Nomad 75 Frs 
pièce. Tel au 99 55 70 52 à 
David. 

Dép. 35 Vends Wing 
Commander 3VO : 250 Frs, 
Ravenloft 2 VF : 150 Frs, 
Tel au 99 50 99 88 de 18 
3 19 h 30. 

Dép. 37 Vends PC DX4/100 
multimédia PCI Ram8 Mo 
DD, 540 Mo, Trident 1 Mo, 


CD double vitesse, carte son 
16 DSP : 7500 Frs, sous 
garantie, CM + CPU DX2/66 
750 Frs, DD 850 Mo : 1300 
Frs, CD 4x Sony 1100 Fis. Tel 
au 47 54 26 57. 

Dép. 42 Vends jeux PC : 
Stronghold, Kyrandia, 
Shadow Caster, Betrayal at 
Krondor CD, Might and 
Magic 4, Veil of Darkness 
100 Frs, Dragon Lore CD 150 
Frs, Transport Tycoon CD 
200 Frs. Tel au 77 39 72 75. 

Dép. 42 Vends Overlord 80 
Fis et Canon Fodder 70 Frs, 
UFO CD 70 Fis ou échange 
contre autres jeux, softs 

originaux. Tel au 77 33 05 
98 le WE, le mercredi et 
pendant Ira vacances. 

Dép. 44 Vends CD à bas 
prix, liste sur demande, 

vends streamer Conner 250 
Mo + 8 cartouches : 850 Frs. 
Sixte Christian 19 Rue de 
Lorraine 44210 Pomic. 

Dép. 45 Vends 486 DX4 100 
4 Mo, DD 720 Mo, CD 4x , 
carte son 16 bits, MCD 

vidéo SVGA t Mo, écran 
SVGA couleur, HP 25w, 
souris, joys, logiciels, jeux, 2 
Mo, le tout pour 7980 Frs. 
Tel au 38 66 60 73. 

Dép. 47 Vends jeux PC : 
Alone 1, 2, 3, CD : Esctalica 

CD, Kyrandia disk, Magic 
Carpet CD, Theme Park 
CD, Commander Blood CD, 
jeux neufs : 250 Frs. Tel au 
53 66 03 23. 

Dép. 47 Vends jeux CD pour 
PC : MK 200 Frs, King Quest 
7 3 250 Frs, Infemo 3 250 
Frs, Lemmings 3 à 200 Frs... 

Tel au 53 95 62 26 à Thierry. 

Dép. 49 Vends Colonization 
3 ; 150 Frs port compris. Tel 
à Sébastien au 41 61 90 17. 

Dép. 49 Vends original de 
Magic Carpet CD : 250 Frs. 
Panchevre Xavier Les 
Mauvrets 49800 Brain sur 
l’Auüon ou tel au 41 80 51 
31 après 18 h 30. 

Dép. 51 Vends cane mère + 
processeur DX2 50 3 900 Frs 
3 débattre, carte vidéo 
Trident 1 Mo à 400 Frs. 
Perdereau Patrick 12 Rue 
Jean Mermoz 51100 Reims 
ou tel au 26 02 10 57. 

Dép. 54 Vends, échange, 
achète sur PC CD. Eric 
Laroche 4 Lotissement de la 
Bergerie 54700 Alton, vends 
Dune CD 100 Frs, Dreamer 
CD 150 Frs. 

Dép. 59 Vends 486/40 Mhz, 
écran SVGA, 4 Mo Ram, 
DD 170 Mo, souüs, Win 
3.1, Dos 6.2, utils, jeux. Tel 
au 20 32 57 01. 

Dép. 59 Vends PC 486 DX 
66, 4 Mo, DD 420 Mo, 14- 
SVGA, garantie 4 ans : 
6990 Frs, + 4 Mo : 7990 
Frs. Tle au 20 94 43 42 
après 17 h 3 Yann et 
vends 386 SX16 4 Mo, DD 
40 Mo, son Adlib, joy : 
3200 'Frs. Tel au 
20 39 74 56. 


Dép. 59 Vends carte VESA 
512 Ko : 280 Fr, CD BlltZ 
logiciel original amélioré 
perfos CD 150 Fis, dico info : 
75 Fis. tle au 20 09 64 96 3 
Farid après 19 h. 

Dép. 59 Vends PC DX2 50, 
HP 8 Mo, DD 540 Mo SVGA 
14-, CD x 4 Mitsumi, SB + 
HP, manette, souris, CD, 
disks, revues : 7500 Frs. Tel 
au 27 24 55 82 après 18 h. 

Dép. 59 Vends PC CD : 
Fullthrottle, Accros tire Rliine. 
Tel au 20 37 31 51. 

Dép. 62 Vends CD 200 Fis : 
Rise of the Triad, et vends 
jeux 3- : 150 Frs : Discworld, 
Lemmings 3. Tel 3 Chantai 
au 21 28 53 17 . 

Dép. 62 Vends réel Magic 
Lite (Driver Win 95 
fournis) :1200 Frs 3 
débattre. Tel 3 Franck le 

week-end au 21 49 13 06. 

Dép. 62 Echange CD 
originaux. Tel au 21 58 74 
20 après 20 h. 

Dép. 67 Vends jeux PC CD : 
Guilty 300 Fis avec port. Tel 
à Mathieu au 88 00 41 30 
après 18 h. 

Dép. 68 Vends, échange, 
achète sur PC et CD, 
recherche contacts sérieux 
sur PC. Habib Christophe 38 
Rue Ulzack 68100 Mulhouse. 

Dép. 69 Vends jeux Vrootn 
original 120 Frs ou échange 
contre Fifa Soccer ou Tower 

Assault. Tel au 78 27 48 03. 

Dép. 69 Vends PC 486 DX2 
50 Ram 4 Mo, DD 250 Mo 
VESA, écran, carte son, 
souris, jeux, utils, achat 95, 
sous garantie : 6000 Fis. Tel 
au 72 72 03 08. 

Dép. 69 Vends jeux PC : Lost 
Eden 160 Fis, Tre Fighter 160 
Frs, Lemmings 3 : 150 Frs, 
Audet Grégory 2 Avenue 
Marc Sangnier 69300 Caluire. 

Dép. 71 Vends nbx jeux 1X1 
à prix sympas, liste contre 
enveloppe timbrée 3 JP 
Delage Montoy 71190 Etang 
sur Arroux. 

Dép. 72 Vends jeux l’C. Piton 
Frédéric 189 Bd la Petite 
Vitesse 72200 La Flèche ou tel 
au 43 W 26 85. 

Dép. 72 Vends 486 DX2 66, 
4 Mo, DD 170 Mo, écran 
14-, SVGA, CD 2x, SB 16, 
Infemo VF : 7500 Frs. Tel 
au 43 80 46 54. 

Dép. 72 Vends Under a 
Killing Moon : 180 Frs, 
Megarace 90 Frs. Tel 3 
Bertrand au 43 81 34 93. 

Dép. 73 Vends jeux PC CD à 
bas prix, liste sur demande 3 
Mr Moerenhout Laurent 124 
Place St Leger 73000 
Chambéry, 

Dép. 74 Vends nbx jeux PC, 
CD, disks de 30 à 250 Frs, 
Tel au 50 95 51 47. 




Dép. 75 Vends 486 DX 33, 
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PETITES 

ANNONCES 

10, rue Thierry Le Luron 
92592 LEVALLOIS PERRET CEDEX 


écran 14- SVGA + 8 Mo Ram, 
DD 120 Mo, carte vidéo 
SVGA 1 Mo, CD Rom x2, SB 
16, lecteur 3-, souris, le tout 
pour 5000 Fis. Tel à Manu au 
42 40 83 92. 

Dép. 75 Vends carte mère 
Intel + CPU 486 Sx 25 + 4 Mo 
Ram, 256 Ko cachés, 3 
emplacements VLB : 1200 Frs 
à débattre. Tel au 45 82 17 31. 

Dép. 75 Vends jeux CD et 
CX à bas prix. Le Coent Eric 
7 Rue de la Mare 75020 
Paris. 

Dép. 75 Vends PC 486 DX 
33, DD 120 Mo, 8 Mo, vidéo 
ET4000, SB Pro CD double 
vitesse, écran SVGA, davier, 
souris, lecteur disks : 3000 
Frs. Tel ù Jean-Marc au 45 
86 67 22. 

Dép. 75 Vends Lotus 1, 2, 
3, version 5 pour Windows 
1500 Frs et jeux PC, vends 
barrettes de Ram et disk 
dur. Tel à Stéphane au 43 
49 06 26. 

Dép. 75 Vends PC Compaq 
Presario : 486 SX2/66 avec 4 
Mo de Ram, HI> : 420 Mo, 
carte son SB, CDX 2, 
modem, Works, Money, fax, 
répondeur, minitel : 7000 Frs. 
Tel au 40 62 95 63. 

Dép. 75 Vends PC 
multimedia Olivetti 486 SX 
25, CD Rom Panasonic, 562 
B cane son 16 Bits, HP, 1 an, 
nbx jeux et utils sur CD et 
disks : Doom, Megarace, 
Cyberia... 5800 Frs. Tel au 
49 83 06 91 

Dép. 75 Vends jeux PC. Tel à 
Stéphane au 43 49 06 26, 
vends Lotus 1, 2, 3, 

originaux. 

Dép. 76 Vends nbx jeux PC. 
Liste à Lemieux Stéphane 19 


Rue Apollinaire 76310 Ste 
Adresse. 

Dép. 76 Vends CD Rom 
Mitsumi très bon état : 300 
Frs + interface et manuels, 
Sound Blaster 200 Fis, cane 
mère 386D x 40 : 200 Frs. 
Fabien Fontaine Picardie B12 
Avenue Boucher de Perthe 
76200 Dieppe. 

Dép. 77 Vends DX2/66 VLB 
8 Mo Ram DD 540 Mo, écran 
SVGA 15-, cane son SB16 
ASP, MCD, CD Panasonic 4x, 
le tout sous garantie : 8500 
Frs à débattre. Tel à Pascal 
au 64 80 74 67 le week-end. 

Dép. 77 Vends jeux neuf 
pour PC CD : Sam et Max 
200 Frs ou échange contre 
Fale to Black. Tel à Antoine 

au 64 34 49 11. 

Dép. 77 Vends jeux PC CD : 
Bioforge, Dark Forces, 
Infemo. Tel au 64 41 09 89 
à Sébastien après 18 h 30. 

Dép. 77 Cane Adaptec 1542 : 
400 Frs, carte mère 386 : 100 
Frs. Tel au 64 68 05 86. 

Dép. 78 Vends imprimante 
vidéo Sony multimedia 
standard valeur neuve 25000 
Frs, cédée : 5000 Frs. Tel au 
34 77 97 72. 

Dép. 78 Vends DX4 100 16 
Mo, DD 850 Mo, écran SVGA 
14-, SB 16, CD 4x, carte 
vidéo 64 bits, souris, clavier, 
joy, Dos, Windows, garantie : 
8900 Frs. Tel à Adrien au 39 
15 90 84. 

Dép. 78 Vends imprimante 
laser Fujitsu RX7100 : 800 Frs 
à débattre, vends originaux : 
WC Academy et Armada 70 
Fis pièce. Tel au 30 50 14 57 
après 19 h à Guillaume. 

Dép. 78 Vends imprimante 


laser Fujitsu RX7100 : 900 Frs 
à débattre, vends originaux : 
Wing Commander Academy, 
Pacific Strike, Wing Annada. 
Tel au 30 50 14 57 après 19 h. 

Dép. 80 Vends jeux CD : 
Commander Blood VF, 
Sliadow of tlie Cornet VF ou 
échange, recherche Bioforge 
VF. Campuzan Jérôme 691 
Rue du Dr Marcel 80500 
Mont Didier ou tel au 22 78 
89 64. 

Dép. 83 Vends DX2 66 8 Mo, 
carte son 16 bits, CD double 
vitesse, carte vidéo Cirrus 1 
Mo, nbx logiciels, garantie 1 
an : 8000 Frs. Tel au 94 14 
06 51 le soir. 

Dép. 83 Vends jeux PC 3- 
originaux à 150 Frs port 
compris : Delta V, System 

Shock, Out Post, Robinson, 
Requiem, Goblins 1, 2, 3, 
X-Wing, Dune... Tel au 94 
34 16 40. 

Dép. 91 Vends jeux PC, CD. 
Bajolais Fabrice 5 Chemin 
des Cheneaux à Bretigny sur 

Orge ou tel au 43 88 09 01. 

Dép. 91 Vends 486 DX2 6, 
VLB, carte CL5428, écran 14-, 
jeux, 256 Ko cachés, souris, 
DD 250 Mo, cane SB, 8 Mo 
Ram, lecteur CD Panasonic : 
5900 Frs. Tel à Arnaud au 69 

84 84 01. 

Dép. 91 Vends carte mère 
DX4 + IDE, Overdrive 
DX4/100, Cirus 5428 1 Mo 
VLB, SV Pro : 1700 Frs. Tel 
au 60 46 23 06. 

Dép. 91 Vends Overdrive 
DX4 100 : 920 Fis, carte son 
SGNX Pro 250 Frs, carte 
mère 486 VLB évolutive DX4 
+ IDE cirus 5428 VLB : 650 
Frs. Tel au 60 46 28 06. 

Dép. 92 Vends pour PC, tout 


matériel neuf, Ram, CD, disk 
dur, disquettes, moniteur, 
cartouches d’encre, Toner, 
carte graphique, imprimante. 
Tel à Fred au 47 91 05 56. 

Dép. 92 Vends Book 180 
pages -3DO Cheat- sur 57 
jeux, inclus : Bail Z, Slam ‘n 
Lam, WCIII, Gex, Démolition 
Man : 50 Frs + 16 Frs de port 
en timbres. Tel à Stéphane 
au 47 60 19 23. 

Dép. 92 Vends jeux PC 3- et 
CD : Outpost, Magic Caipet, 
Theme Park, Dragon Lore, 
Armored Fist, Primai Rage., 
entre 150 et 200 Frs. Tel à 
Philippe au 47 32 06 44 
entre 19 et 20 h. 

Dép. 92 Vends stock d'OS/2 
Warp, Bonus Pak et Kit 
Internet inclus, utils, neufs, 
non déballés : 300 Frs pièce. 
Tel a Eric au 46 26 66 99. 

Dép. 92 Vends PC 486 DX 
40 4 Mo VLB, DD 350, 

lecteur 3-, moyenne tour, 
écran 14-, clavier, souris, 
jeux : 5000 Frs. Tel à Denis 
au 42 37 77 06. 

Dép. 92 Vends imprimante 

Epson LQ-100, 24 aiguilles 
avec manuel d’utilisation : 
600 Fis. Tel au 47 88 29 22. 

Dép. 92 Vends portable PC 
386 SX 16 2 Mo Ram, DD 40 
Mo (100 Mo avec double 
space), écran SVGA 256 
niveaux de gris, option 

modem, copro, Dos 6.0 : 
2800 Fis. Tel au 47 39 66 92. 

Dép. 92 Vends PC DX2 66 8 
Mo, 256 Ko, DD 340 + 420, 
CD x4, SB Wave 32, carte 
SVGA 1 Mo VLB 16-, Dos 
6.2, Windows, nbx logiciels, 
BJI0 : 6500 Frs Tel au 45 06 
62 24. 

Dép. 92 Vends ou échange 
jeux CD et HD à bas prix. L 
Boumeddane 3 Rue 

Guynemer 92700 Colombes 

Dép 93 Vends carte 
graphique S3 64 bits, PCI, 1 
Mo : 1000 Frs, moniteur 
couleur SVGA 14- : 1000 
Frs, imprimante à jet 
d’envre Canon BJ0EX : 
1200 Frs, carte son SB Pro 
2 : 400 Frs. Tel au 40 11 26 
43 après 19 h 30. 

Dép. 93 Vends PC 486 
DX50, HD 540 Mo, CD 
Rom double vitesse, carte 

son Jazz 16 bits, 8 Mo, 15*. 
NE FSC SVGA 2 Mo & 486 
DX4/100, 4 Mo, HD 540 
Mo, carte SVGA 1 Mo & 
voiture l/8ème thermique 
TT + radio complète. Tel 
au 48 94 86 21. 

Dép. 93 Vends 486 DX2 66 8 
Mo Ram, 420 Mo DD, CD 2x, 
carte son SB 16, SVGA 1 Mo 
écran 14-, sous garantie 15 
mois : 7000 Frs. Franck au 
43 08 15 53 après 18 h. 

Dép. 93 Vends 486 Dx 33 4 
Mo, SB 16 ASP, 2DD 250 Mo 
Mo chaque, CD double 
vitesse, écran SVGA, carte 
vidéo 1 Mo, lecteurs 3* et 5-, 
nbx jeux, utils sur CD et 
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disks : 6200 Fis. Tel au 43 
83 25 19. 

Dép. 93 Vends jeux PC et 
CD pas chers. Bellay Bruno 
60 Avenue de Lyon 93220 
Gagny ou tel au 43 88 05 
27. 

Dép. 93 Vends jeux et utils à 
prix très cool. Tel au 43 84 
04 33 ou Dyon Fabrice 93 
Allée Richelieu 93270 Sevran. 

Dép. 93 Vends jeux PC CD 
et disks à bas prix. Bajolais 
Fabrice 5 Chemin des 
Cheneaux 91220 Bretigny sur 
Orge ou tel au 69 25 13 36 
ou 60 85 18 39. 

Dép. 94 Vends PC 486 DX 33, 

8 Mo Ram, DD 210 Mo, Sound 
Blaster Pro II + enceintes, 
écran 14-, carte vidéo , clavier 
azerty, souris. Tel au 45 69 24 
54 après 19 h. 

Dép. 94 Vends PC 
multimedia Olivetti 486 SX 
25, CD Panasonic 562B, carte 
son HP 1 an, nbx jeux CD et 
disks Doom, LOL, 
Megarace, Cyberia... 5500 
Frs. Tel au 49 83 06 91. 

Dép. 94 Vends 486 DX4 100, 
VLB 8 Mo de Ram, DD 210 
Mo, carte vidéo 1 Mo, sound 
blaster 16 ASP MCD, lecteur 
CD Mitsumi, écran 14-, 
souris, clavier, le tout pour 
7500 Frs. Tel à Guillaume au 
48 77 85 92 après 20 h. 

Dép. 94 Vends barrettes de 
mémoires tout type à petit 
prix. Tel à Nicolas au 48 85 
14 76 après 18 h 30. 

Dép. 94 Vends Pentium 75 
Mhz, 16 Mo DD 540 Mo, CD 
4x, SVGA 15-, fax, SB Pro 2, 
Cannon BJ10, tbe, utils, jeux, 
cédé à 11000 Frs. Tel au 43 
74 17 55. 

Dép. 94 Vends CD originaux : 
Need for Speed : 250 Frs, US 
Navy Fighters VF : 200 Frs. 
Tel à Marc au 46 70 45 71. 

Dép. 94 Vends DX2/66 VLB 
8 Mo, écran SVGA NE 14-, 
CD Panasonic 2x + carte 
soundblaster 16 value, 2 
lecteurs 3- HD, sous garantie : 
8000 Fis. Tel au 47 26 21 89 
à Lam Senaporak. 

Dép. 94 Vends 486 DX2 66, 
CD double vitesse, SB 16, 8 
Mo Ram, DD 540 Mo, 
moniteur 14-, enceintes 2x80 
w, jeux, utils, pad, souris, 
Dos, Windows : 7500 Frs. Tel 
au 48 99 90 39. 

Dép. 94 Vends carte vidéo 
PCI Matrox Ultima II, 2 MB 
ext 4 MB : 1000 Frs. Tel au 
48 53 18 03 à Paulo. 

Dép. 94 Vends lecteur CD 
Panasonic simple vitesse, SB 
Pro 2 700 Frs, carte 

fax/modem 9600 DBS : 250 
Fis, DD IBM 40 Mo : 100 Frs, 
carte son Thunder Board 
compatible SB : 100 Frs. Tel 
au 46 71 39 46 à Bertrand. 

Dép. 95 Vends Processeur 486 
SX2 50 : 700 Fis. Tel au 39 59 
34 96 à Fabien après 18 h. 


Dép. 95 Vends jeux PC 
originaux : Space Hulk, 
Mad Dog Mac Créé CD, X- 
wing, Seven Guest : 125 Frs 
le jeu port compris. Tel au 
39 59 40 85. 

Dép. 95 Vends ou échange 
sur PC. Tel à Pascal au 34 
32 16 10. 

Jobs 

Dép. 35 Infographistes 3D 
Studio recherche contacts 
sérieux avec utilisateurs 3DS3 
ou 4, recherche tout logiciel 
d’infographie. Tel au 99 34 
98 34 après 19 h. 

Dép. 69 Dans le cadre du 
développement d’un 
nouveau projet, le Groupe 
Infogrames Entertainment, 
leader européen de 
l’édition de logiciels de 
jeux interactifs, recherche 
un Directeur Artistique. 
Envoyez tout dossier de 
présentation et/ou CV il 
Hervé Garcia - Unité de 
programme Fiction Réf. 
STAR/10.95 Société I.W.P. 
82-84 Rue du 1er Mars 1943 
69628 Villeurbanne Cedex, 
Ne pas téléphoner. 

Dép. 69 Vous êtes jeune 
(entre 20 et 25 ans), vous 
êtes un fan de jeux vidéo 
(PC, Amiga, Consoles...), 
vous avez de bonnes 
connaissances en Dos, vous 
parlez anglais (bases). 
Electronic Arts recherche, 
sur Lyon, plusieurs 
personnes (CDD et CDI) 
pour son service 
consommateurs (Hot Line 
technique, Test de jeux...). 
Si vous êtes intéressé(e), 
envoyez un CV + photo et 
une lettre de motivation à : 
Electronic Arts France 
Géraldine Guevel Centre 
d’Affaires Télébase, 3 Rue 
Claude Chappe 69771 St 
Didier au Mont d’Or. 

Dép. 75 CRYO 
INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 
recherche Infographistes 
sachant utiliser 3DS, 
Photoshop, passionnés, 
ambiance -Donjons et 
Dragons-, Envoyez CV + 
disk de démo à CRYO 
Maurice CHOUKROUN 24 
Rue Marc Seguin 75018 
Paris. 

Dép. 94 

Cherche infographistes 
pour création de jeu 
d’aventure, projet sérieux. 
Tel au 49 82 40 71 à 
Julien ou Skyman. 

Dép. 95 

Stywox interactif recrute 
programmeurs, langage 
C, 80x86, 68xxx, 32 Bits 
RISC, infographistes 3D, 
Bitmap. 

Envoyez vos CV + démos 
ou contactez-nous au 39 
34 09 16 (RP) ou 

STYWOX INTERACTIVE 
BP 31 95301 Pontoise 
Cedex. 
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Vous allez piloter 

un avion de combat de 70 millions de $... 
.. .Alors accrochez-vous à votre PC. 



05 - 02 - 32-65 



TFX EUROFIGHTER 2000 : 

DES CAPACITÉS EXCEPTIONNELLES. 

Une agilité jamais atteinte dans les combats 
supersoniques ou subsoniques. 


(APPEL GRATUIT) 



TFX EUROFIGHTER 2000 : 

UN JEU QUI VA TRÈS LOIN... 

TFX EUROFIGHTER 2000 utilise les 
techniques les plus évoluées de mapping 


... ET PRESQUE UN PEU TROP LOLN ! 

Un réalisme tel que les concepteurs de 
l'avion ont insisté pour que certaines 
données du jeu soient transformées... 




de polygones et des effets einématiques. 
Intro en Silicon graphies, images en 3 D, 
localités reproduites a partir de cartes 
d’état-major... tout est d'un réalisme à s’y 
tromper. 


TFX Hilitary 



GEN 4: “TFX EUROFIGHTER 2000 SE POSE COMME LE MEILLEUR SIMULATEUR DE COMBAT”. 


EF 7000 O 1995 Digital image Design Ltd. Océan Software Ltd. 






























